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ΕΙΔΙΚΗ Ε ΚΔΟΣΜ; 

Η ΚΑΊ ΣΙΑ ΣΤΟ ΜΑΡΟΥΣΙ/ 
ΕΝΑ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΑΝΟΙΓΕΙ ΣΤΑ &0ΡΕΙΑ / 
_ ΠΡΟΑΣΤΕΙΑ ! _^Ρ 

_ 


ΌΝ ΗΑΙΙΟΝΕΟ α^ΟυΝΟ 1 

ΑΕ1Ε550ΚΥ 

ΠΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ Ο 
ΛΟΓΟΙ Τ£Ν ΘΕΩΝ Τ2Ν 'ϋϋΤΕΚ ΡΙΑΝΕ5 1 
ΛΕΠΤΟ Μ Ε ΡΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑ ΟΛΕ* 
ΤΙΙ ΘΕΟΤΗΤΕΣ ,Τ/Σ ΔΥΝΑΜΗ ί ΚΑ| ΤΟΎΣ 
ΙΕΡΕΙΣ ΤΟΥί ΚΑΙ ΝΕΟΙ ΚΑΝΟΝΕΣ ΓΙΑ 
ΤΟΥ1 -ΡΑΙΕ5Τ ΓμΑβΑίΤΕΒ5\' 


ΆΕαυΐΕΓΛ:ΤμΕ αΒίΜ ΗΑΚν£5Τ' 

ΑαΕ550ΚΥ ΑΝΡ ΑΡΥΕΝΤΟΚΕ 

Η ■ΝΕίΚΟΡΟΜί 1 Η ΝΕΑ Χ9ΡΑΤΩΝ 
ΝΕΚΡΉΝ ΑΝΟΙΓΕΙ Τΐί ΠΥΛΕΣ. ΤΗΣ 
ΐΤΟΥί'ϋΝΟΕΑΡ 0ΗΑΚΑ0ΤΕΚ5\Δ1ΝΕΙ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΙί ΑΛΛΑΓΕΣ ΠΟΥ 
ΦΕΡΝΕΙ Ο ΘΑΝΑΤΟΙ ΣΤΗ ΜΑΓΕΙΑ... 
ΚΑΙ ΑΙΝΕΙ ΤΕΛΟΣ 1ΤΟΕΠΟΣ ΤΟΥ 
'ΔΚΙΜ ΗΑβν Ε5Τ* ΜΕ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΡΕΑΤΗ ΤΝΙΟΜΡΗΑΝΤ 


Τ.5.Κ. Ν0^ί> ’ 

*ΤΗΕ ΡΚΑΟΟΝν ^ 

Η ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ ΔΥΟ ΑΝΤΙΖΗΛΟΝ ΔΡΑΙί°Ν ΘΑ 
ΚΑΘΟΡΙΣΕΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ, 
'5Τ0ΡΜυαΗΤ' 

Β Γ 5ΤϋΡΜ ΜΕνΕΚΗΑΝΡΊΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΘΡΤΛΙΚΕΣ 
'5£ΥΕΝ 5Ι5ΤΕΒ5 1 αντιμετώπιζε I μονή, εχθρδϊϊ 

ΠΟΥ ΚΡΥΒΟΝΤΑΙ ΣΤΙΣ ΣΚΙΕΣ. ΤΟΥ ΠΑΡΕΛΘΟΝΤΟΣ. 
'Μ^ΚΡΕΡ ΙΝ ΠΑΙβυκ- 

ΠΟΙΟΙ ΕΙΝΑΙ Ο ΔΟΛΟΦΟΝΟΣ V Ο 1 ΡΑΚ11Ν6ΤΟΝ 
ΒΣΑΟΕ* ΠΑΡΙΣΤΑΝΕΙ ΤΟΝ ΜΑΓΟ,£Ν2 ΕΝΑΣ 
ΠΟΛΥ ΕΞΥΠΝΟΙ ΨΟΝ I Α Ζ ΚΑ Π ΑΰΟΚ£Ι, 


Μ0Ν5ΤΚ0υ$ ΑΚΕΑΝΑ Α&νΕΝΤΡΚΙ 

ΤΑ ΙΧΝΗ ΤΟΥ ΤΡΟΜΟΥ ΟΔΗΓΟΥΝ ΣΤΟ 
ΒΑΘΟΣ ΤΗί ΑΒΥΣΣΟΥ,ΣΤΟΝ ΥΠΟΚΟΣΜΟ 
ΤΟΥ ■ΘΕΗΟΕΡεΚ', Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ΤΗ5. ΤΡΙΛΟΓΙΑΣ'Μ0Ν5ΤΚθυ> ΑΚέΆΝΑ' 
ΠΑΙΖΕΤΑΙ ΚΑΙ ΜΟΝΗ ΤΗ £ ί 


5ΡΕΙΙΠΚΣ ΝΙΔΗΎ 5ΤΑΙΚΕΚ5 ΒΟΟΥΓΕΚ ΡΑΥΚ . 5ΕΤ 3Π/ 

ΕΑΚΟ &ΑΜΕ ^ϋΡΡίΕΜΕΝΤ 

ΤΑ ΑΠΡΟΣΙΤΑ ΒΑΣΙΛ ΕIΑ ΜΠΟΡΟΥΝ ΤΏΡΑ ΝΑ ΚΑΤΑΚΤΗ0ΟΥΗ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΚΑI ΝΟΥΡ Π 2 Ν - ΑΤΟ Β2. Ν ΌΝΟΕΑΟ 1 ΚΛΙ 
ΜΙ Μ ΝΕΜ ΤΑΞΗΣ 'ΤΗΙΕΓ £ΓΗ ΑΜΡίΟΝ V 


'νΌΕΟ '5 ΔίΗΟε ΤΟ ΑΙΙ ΤΗΙΜς* ΜΑ&Ι £ΑΙ_ Γ 

ΑΧΕΕ550&Ύ 

Ο ΜΥΣΤΗΡΙΏΔΗΣ ΟΔΗΓΟΣ ΜΑΓΕΙΑΣ ΠΟΥ 
ΑΠΑΓΟΡΕΥΤΗΚΕ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΠΑΝΙΣΧΥΡΟΥΣ 
ΜΑΓΟΥΣ ΤΩΝ ΞΕΧΑΣΜΕΝΩΝ ΒΑΠΛΕΙ9Ν, 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΤΩΡΑ ΔΙΚΟΣ £ ΑΣ ΜΕ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΟΥ 'νΟί.ΟΜΙ ΚΡΥΒΕΤΑΙ ΣΤΙΣ 
ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥί ΓΙΑΤΙ ΟΙ ΜΑΓΟΙ ΔΕΝ ΘΕΛΟΥΝ 
ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥΛ ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Κ 
ΔΥΝΑΜΗ ΚΑΙ Μ ΚΑΤΑΡΑΤΟΥΣ 


Ρ 51 ΟΝΙ 0 ΑΚΤ ΙΓΑΓΤΣ ΟΡ ΑΤΗΑν 

ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ρ ΡΑΚΚ 50Ν 1 ΕΡΧ£ΤΑΙ ΤΟ 
ΑΠΟΛΥΤΟ ΒΙΒΛΙΟ Τ £Ν ’ΡΜΟΝϊΕ ΜΑΛΙ ΔΑ ί ΙΤΕΜΣ 
ΚΑΙ 'ΑΚτίΡΑΣΤΣΜΔΑΝΙΚΟ ΠΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 

ΉοΉΙπ I ΚΑ £ ΑΝτίκί^\Ε Υ ΝΑ Α ΑπΐκΕΥΤ’Η£ ΔΥΝΑΜΗΣ 


'Ι/ΕΤΚ ΑΡΚΟ’ 

I Ε>Ε£Κ ΡΚΟΤΕΕΤΟΚ 

I Ο ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ί ΠΡΟΣΤΑΤΕΨΕΤΕ ΤΙί ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΕΣ 
I ΤΡΑΠΟΥΛ£Σ ΣΑΣ ΠΡΙΝ,ΜΕΤΑ Η 
I ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ 
1 ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΟΝΟΜΑΖΕΤΑΙ 
I ^υΐΤβΑ'ΡβΟ'.ΞΕΧΑΣΤε ΤΗ ΣΚΟΝΗι 

■ ΤΑ ΓΔΑΡΣ ΙΜΑΤΑ ,ΤΟΥΕ ΑΓΑΡΜΠΟΥΣ 
I ΣΥΜΠΑΙΚΓΕΣ,ΤΟ ΊΗΤΚΑΡΚΟ' 

■ ΑΓΝΟΕΙ ΤΗΝ ΤΡΙΒΗ/ΠΣ ΚΑΙΡΙΚΕΣ 

■ ΣΥΝΘΗΚΕΣ ,ΤΟ ΠΕΡΑΣΜΑ ΤΟΥ 
1 ΧΡΟΝΟΥ, ΚΑΙ ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ ΤΗΣ 

■ ΣΥΛΛΟΓΗΣ ΣΑΣ ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΠΑ 
ΠΑΝΤΑ.,/ ΤΟΥ ΚΟΥΤΙΟΥ 1 /// 




ΜΟΝΟ ΠΑ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΟ ΜΑΡΟΥΣΙ 

"^τ ν " — ί ^^-^ΠΚΟΝΔΥΛΗ 7, 

ΙΓ V ΙΔΙΠΛΑ ΣΤΟ 

Μ Μ Μ V ^ I ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
1 ■ β Ψ Λ | 751 ΖΖ .ΜΑΡΟΥΣΙ 


ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ/,,, 

ΚΟΝΔΥΛΗ 7, ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
151 ΖΖ , ΜΑΡΟΥΣΙ,ΤΗΜΘΐ 4ί 675 _ 


• ΚΑΛΜΔΡΟΜΙΟΥ & & ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
114 72 χ ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ; ^6 06 488 

• Μ.ΚΥΡΙΑΚΟΥ ΙρΚΟΝΤΑ ΣΤΗ ΡΟΤΟΝΤΑ 
546 35, ΘΕΣ/ΝίΚΗ.ΤΗΛ: 212 734 

• I. ΜΕΤΑΞΑ 39< ΕΜΠΟΡί ΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΊΊΛΑ2Α 1 
166 74 η ΓΛΥΦΑΔΑ. ΤΗΛ- 89 Β2 057 

• ΦίΑΩΝΟΣ 43, ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΑΓΙΑ ΤΠΑΔΑ 
1Θ5 31,ΠΕΙΡΑΙΑΣ ,ΤΗΑ; 41 78 337 

• ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40* ΣΤΗΝ ΕΒΕΛΚΟ* ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛ: 6844 928 


2 ί 44 ϊ Ζ I . 

ϊ ΤΗ Λ .61 41 6 75 I 
"ΜΕΧΡί ΤΕΛΟΣ 
0ΚΤ2ΘΡΙ0Υ "96 I 


ΕΚΠΤ2ΣΗ 

ς:το 

ΤΑΜΕΙΟ/ 


ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΠΑΣ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 21, 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ.ΤΗΛ'. 286 659 


ΜΟΝΟΚΕΡ51; 

• ΔΕΡΙΓΝΥ 23 , ΠΛΑΤΕΙΑ Β1ΚΤ2ΡΙΑΣ 
104 34, ΑΘΗΝΑ,ΤΗΛ-88 13 990 









































Μ ωρ£, ΟαηΐθΝβί και ξερό ψωμί! Πα να πούμε, βέβαια, και του στραβού το δί¬ 
κιο, στην αρχή είχα ψιλοστεναχωρηθεί που δεν υπήρχε κάποιο αάνθπίυΓθ στο 
ΟαιηβΝθΐ, έτσι για το ξεκάρφωμα, Είναι γνωστή, άλλωστε, η ασθένεια με αυ¬ 
τό το είδος παιχνιδιών. Αλλά, βλέπετε, τα αάνβπίυΓβδ είναι μάλλον μοναχικά 
παιχνίδια και κανένα δεν υποστηρίζει ΙΡΧ. Στην Ιπίο 5 γ 5 ίβπι όμως, η οποία διεξήχθη με¬ 
ταξύ 2 και 6 Οκτωβρίου στη Θεσσαλονίκη, είχα την ευκαιρία να μάθω "τι εστί βερίκο¬ 
κο", με καθηγητή τον συμπαθητικό * αν και αιμοσταγή - ΟυΙςβ ΝυΙίθΓπ και, φυσικά, τον 
Βαγγέλη που είναι και ο συντονιστής του ΟαΓΠβΝθί, Περιττό να πω ότι, ερχόμενος 
στην Αθήνα, ξεκίνησα τις διαδικασίες για την αγορά ταχύτερου ίΤΊοάβπι (έχω μείνει 
στα 14400 βλέπετε). Προς το παρόν είμαι απλώς εύκολη λεία για τους μυημένους, 
αλλά πού θα πάει; Επανάληψη μήτηρ πάσης μαθήσεως, λένε. Ακόυσες ναπίοτ; 

Ας αφήσουμε όμως τη νέα μου μανία, γιατί θα νυχτώσουμε. Το τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας είναι αφιερωμένο στο χρώμα. Οχι στα "εύκολα" του χρώματος, δηλαδή τις κάρ¬ 
τες γραφικών ή τα προγράμματα επεξεργασίας εικόνας. Οχι, αυτά είναι απλά. Μιλάμε 
για χρώμα επί χάρτου. Τι τεχνολογίες υπάρχουν στην έγχρωμη εκτύπωση, ποιες εξα¬ 
σφαλίζουν την καλύτερη απόδοση και ποια συστήματα έγχρωμης εκτύπωσης υπάρ¬ 
χουν στην αγορά. Ολες οι τεχνολογίες είναι εδώ: ΙπΙήεϊ (φυσικά), ΟοΙογ ΙαεβΓ, ΤΚθΓηιαΙ 
νναχ και Ογβ δυόΙΐΓηαίίοπ. 

Οσον αφορά στα παιχνίδια, ε, αυτά πια μιλάνε μόνα τους. Τι να πούμε, δηλαδή; Για το 0αι4 
5θθά II; Για το 0Ίβ55ΐτια5ΐβΓ 5000; Για το Ζ; Για το ΟβαάΙγ Τϊάθ; Για το ΝοπτιαΙίΙγ; Για το 
(ΙΗαο$ ΟνβΓίοΓεΙί; Τι παραπάνω να πούμε; 


Γιάννης Πατρικός 

















ΠθΡ1Βκ®βί1(1(Μ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1996 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 ΤθΡΓα ΙηίοηηαΙΐςα 

Παρουσιάσεις προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

8 ΡΟΝέα 
14 Ραοβ Ιό Ραοβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

16 5Κορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοπτρυίθτ $Ηορ$! 

18 ΡΟΗαϊΗ 
28 Μ«ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της αγοράς Πληροφορικής. 

30 ΡΟ Εχρβπβηοβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ<Σ εμπειρία. 

54 5ηιαιΐ ΙΙββΓ 

Συμβουλές και τεχνικές για το ΕχεβΙ 7.0. 

76 ΟαηιβΝβϊ 

Η νέα μορφή της οπ-Ιϊπθ διασκέδασης είναι εδώ! 

118 Ηίηΐδ & Τίρδ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

120 ΑάνβηΐυΓβ ΙΙράαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνεπΤυτο ραππβ$. 

122 Α4νβη*υΓ6 5.0.5. 

Χείρα βοήθειας για το ΤΗθ ΡαπεΙοτα Οίτοεΐίνο. 

126 Μοβ* νναηΙβΗ 

Αυτόν το μήνα σας παρουσιάζουμε τη λύση του ΤουεΗθ. 

130 ΚΡΟ Νβνν$ 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες, 

132 ΚΡΟ Θέμα: ΟταςοπΙαικε: ΤΗε ΓΐίίΗ Ααε 

Το νέο παιχνίδι του ΑΟ&Ο με κάρτες αντί για ζάρια. 

134 ΟοπιρυΙίηΙ( 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

136 Διαγωνισμός προγραμματισμού 

Προλαβαίνετε ακόμα να συμμετάσχετε. 

138 ΡΓθαΓαηηηηΐη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

150 Ηονν Το 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 

Η στήλη Ήο\ν Το" είναι εδώ. 

154 ΟΟ-ΡΟΜ Ρα 9 β5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του 00 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



34 Χρώμα «πί χάρτου 

Μία εκτενής ξενάγηση στις 
τεχνολογίες των σύγχρονων 
έγχρωμων εκτυπωτών και παρουσίαση 
χαρακτηριστικών μοντέλων. 

ΗΑΚΡννΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

44 ΡΐΌχίιτια ΟβηΙαυπ Οί 150+2 

Ενας υπολογιστής που προορίζεται 
για τον "επαγγελματία" ραπίθΓ. 

ΗΑΚΡννΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

46 5ίεαΙίΗ 3ϋ 2000 

Μία από τις πλέον δυνατές 30 κάρτες 
γραφικών που κυκλοφορούν. 

50ΓΓννΑΚΕ ΚΕΥΙΕνν _ 

48 ΙηΙβτηβΙ ΕχρΙοΓβΓ 3.0 

Η ΜΐετοΒοβ δίνει ένα ακόμη χτύπημα 
στην κυριαρχία του Ε>το\ν$ΘΓ της 
Νβίχαρβ. 

ΘΕΜΑ _ 

60 ΟβΒΙΤ Ηοπιβ 96 

Διαβάστε την ανταπόκριση του Γιάννη 
Πατρικού από το ΑνόΒερο. 

ΘΕΜΑ _ 

64 Μικίονκ ΝΤ 4.0 

Τα νλϊπάον/5 ΝΤ απέκτησαν το 
περιβάλλον των Μίπάο\ν$ 95. 


4 Ρ€ Μθ5ΐ€Γ 












ΟΑΜΕδ 

5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕΥΙΕνν 


78 ΑΒνβηΤυΓθ: Οαι·Ι< $θθ8 2 

Υστερα από τέσσερα ολόκληρα 
χρόνια, η Ογθβτώθαητε 
επανέρχεται με ένα ακόμη 
αάνβηΐυτθ που φέρει την 
υπογραφή του Οίρβτ. 

82 ΑοΗοη: Οβα^Ιγ 1ϊ«Ιβ 

Η ΜϊοόβοΘ μπαίνει στο χορό των 
ραπΐΘ5 με αυτό το αξιόλογο Ογόβήα εΐοπβ. 

86 ΑάνβηΤυΓβϊ ΝοΓίηαΠΐγ 

Μία διαφορετική άποψη στα αάνθηΐυτθβ από τη Ιυεα$Ατί$ με ένα 
πλήρως τρισδιάστατο περιβάλλον. 

90 5(Γαί69γ: 0Καο5 ΟνβΗοπΙί 

Ενα σκληροπυρηνικό 5 ίταίβργ ρανηβ για πολύ επίμονους παίκτες. 

94 ΑύνβηίυΓβ: Οεηβ ΜαοΗίηβ 

Ενα καθαρόαιμο βρετανικό αάνβηίυΓθ με εξαιρετικό χιούμορ. 

100 ΑάνβηίιΐΓβ: Κΐη^οιη: ΤΗβ ΡαΓ Κ©αοΗθ 5 

Ενα ιδιόμορφο αόνβηίυτθ με όμορφα καρτουνίστικα γραφικά και 
στοιχεία από ΡΡΟδ. 

102 ΑβΙνβηίυΓβ: ΡαραΓαζζΐ 

Ενα αάνθηίυτθ για όσους έχουν ως όνειρο το κυνήγι των διεθνών δίατδ 
με μία φωτογραφική μηχανή. 

105 ΟαπιβΓ'ϊ ΡΐΙ 

Μπείτε και... απολαύστε τα τθνϊθΨβ των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 


70 Ζ 

Μπορεί ο τίτλος να είναι ο 
συντομότερος στην ιστορία των 
εοπιρυίθτ ρατπθΒ αλλά το παιχνίδι 
καθόλου. Οι ΒΗτπαρ ΒτοίΗβκ 
μελέτησαν καλά το Οοτηιπαπά από 
Οοπηυβτ και όλους τους 
παρεμφερείς τίτλους και μας 
παρουσιάζουν τη δική τους, 
εντυπωσιακή εκδοχή για το πώς πρέπει να είναι ένα μοντέρνο ΒίταΙβργ· 
εοωθαί ραπτβ. 


ΟΛΜΕ ΚΕνίΕΜΒ 
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ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ!: Βασίλης ΙΊακαμο<ης 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκσγλου, 

Ανθή Αγγελσπούλου 
ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ; Αουκία Ταλιαδώρου, 

Μαρία Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας Γαβρίνος Αργύρης Γιαγιάς, 
Κώστας Γιαγιάς, Ιάσσνας Δούξας, Κώστας Κσρπσύζης, 
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Γιώργος Μαλαταράς, Αντρέας Τσσυρινάκης, 
Δημήτρης Χριστακόπουλος 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντοπικος 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης %ας 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκη, 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Ποπουλια, Μαρία Ράπτη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μ πόζα Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

ΟΟΜΡΙΙΡΗΕ55 Α.Ε, Αρκττοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηλ: 284804,282663, Ιαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ$ΤΕΡ εκδίδετοι με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡγοΡγομ από την εταιρία 
ΡΚΙΝΤ ΧΡΒΕ55, Λ. Ιυγγρού 44, Π 7 42, τηλ.: 
9225520,9238674-5, Ιαχ; 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζεφΦίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0ΤΡ: Βάσω Τσόρλαλη 
0Ε5ΚΤΌΡ ΡΙΙΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βααϊλης Ευσταθίου, 
Κωνσταντίνα Παπαευθυμίαυ, Μαρία Παπαναστασίου, 
Κόπα Ιάαντα, Μαρία Δουραλή 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ιιξή, Ηρώ 
Ιτσμπσύλου, Ολγα Τυμπακιανάκη 
ΠΑΤΑ ΕΝΤΚΥ: Ελένη Παπαδσγιάννη, 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ ΙακωΒάκης, Γ Λσζαρίδης, 

I. Κάργιαννης, Π. Βεντούρας 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υιοί Α£, 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚαΒΒαδίας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΓΕΙΓ είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" ταυ συστήματος οπ-ίίπβ υπηρεσιών 
της ΟοαιρυΙίπΙί. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη): Ιδιώτες 
14.800 δρχ.-Ν.ΠΛΔ. 25.000% 

ΔΙΕΤΗ I: 28.700 δρχ.- 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200% 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (? 1 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 21.000 6ρχ,, Αμερική 22.000 δρχ., 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, 

Λ. Ιυγγρού 44,117 42 Αθήνα 
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Κιάλια Νυκτός ΤΑ50Ο 

Δείτε τα όλα και μέσα στη νύχτα 

Για τους λάτρες της παρατηρητικότητας, της κατασκοπίας και άλλων οπτικών "αθλημά¬ 
των", τώρα η νύχτα δεν είναι εμπόδιο. Το κατάστημα ΡΗΟΤΟ ΟΙΥΜΡΙΑ προσφέρει τα 
μοναδικά κιάλια νυκτός, από τη γερμανική εταιρία ΤΑ500* Τα μο¬ 
ντέλα ΝνίΟΟ-ΙΟΟ και ΝΥ20Ο 
200 κάνουν τη νύχτα, μέρα. Τα 
κιάλια αιιτά έχουν ενσωματωμένη 
τη συσκευή υπέρυθρων ακτινών, 
η ευρύτητα του οπτικού πεδίου είναι 

περίπου 9,7 μοίρες για το πρώτο μοντέλο και 12 μοίρες για το δεύτερο και ο χρό¬ 
νος προετοιμασίας τους είναι λιγότερος από 20 δευτερόλεπτα. Η απόκλιση του 
πρώτου μοντέλου κυμαίνεται από -4 έως +4, Τα κιάλια αυτά λειτουργούν με μπατα¬ 
ρίες και η εστίασή τους είναι από 5 μέτρα έως το άπειρο. Τα 1.000 μέτρα το πρώτο μο¬ 
ντέλο τα φέρνει στα 169 και το δεύτερο στα 210 μέτρα. Εχουν βάρος 1.112 και 424 γραμ¬ 
μάρια αντίστοιχα. Παρέχονται με θήκη και συνοδεύονται, από πενταετή εγγύηση* 

Διάθεση: ΡΗΟΤΟ ΟΙΥΜΡΙΑ-Παύλος Παπαδημητρίου, Ακαδημίας 57, τηλ.: 3616212,3630565 
Τιμή: 119.000 δρχ* 


5ΗΑΚΡ ΖΟ-Μ402 

Ενα Οαία ΒαπΙ( πέρα από τα συνηθισμένα 

Η επιλογή της γλώσσας του οι^απίζοτ είναι πλέον δική σας υπόθεση* Ετσι, με το ηλεκτρονικό 
ο Γ 9αηίζθ Γ της 5ΗΑΡΡ ΖΟ-Μ402 μπορείτε να επιλέξετε την εμφάνιση των μηνυμάτων στη 
γλώσσα της αρεσκείας σας. Πέρα από αυτό όμως, το ΖΟ-Μ402 προσφέρει και ένα πλή¬ 
θος άλλων δυνατοτήτων. Διαθέτει μνήμη 256ΚΒ και οθόνη 4 γραμμέςχ20 στήλες* 

Μπορεί να καταχωρίσει 1.680 τηλεφωνικές εγγραφές, 1.400 εγγραφές προγράμμα¬ 
τος και 475 υπενθυμίσεις, Η μπαταρία του διαρκεί 1.200 ώρες και οι διαστάσεις 
του είναι 135χ80χ 15.5 χιλιοστά, το βάρος του, 6ε, δεν ξεπερνά τα 155 γραμμά¬ 
ρια. Επίσης το ΖΟΜ402 προσφέρει ημερήσια και εβδομαδιαία εμφάνιση, κομπιου- 
τερσκι, υπενθυμίσεις, διαφύλαξη απόρρητων δεδομένων, ρολόι και άλλα πολλά. 

Διάθεση: 5ΗΑΡΡ, Λεωφόρος Βουλιαγμένης 3 

Τιμή: 45*000 δρχ. 

ΟΑ5ΙΟ Ον-100 

Η ψηφιακή κάμ€ρα της νέας γενιάς 

Φαίνεται ότι ήρθαν εδώ για να μείνουν. Ο λόγος για τις ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές που κάνουν όλο και πιο αισθητή την παρουσία 
τους στην αγορά, καθώς μία προς μία οι μεγάλες εταιρίες παρουσιάζουν τα αντίστοιχα μοντέλα τους. Τα πλεονεκτήματα που παρουσιάζουν 
έναντι των παραδοσιακών φωτογραφικών μηχανών που βασίζονται στα κοινά φιλμ είναι αξιοσημείωτα. Το βασικότερο α- 

πό αυτά είναι ότι εκλείπει ο ρόλος του φιλμ καθώς όλες οι πόζες αποθηκεύονται στη 
μνήμη της μηχανής (ή σε κάρτες Ρ€ΜΟΑ σε κάποια μοντέλα). Ια υπόλοιπα τα αναλαμ¬ 
βάνει ο Ρ€ σας. Η Ον-1 00 έχει μνήμη 4 ΜΒ, υποστηρίζει αναλύσεις 320x200 και 
640x480* Στην πρώτη (ηοΓΓπαΙ πιοάβ( αποθηκεύει ως 192 φωτογραφίες, ενώ στη δεύ¬ 
τερη (ίίπθ Γποάβ] ως 64 Η ταχύτητα του κλείστρου κυμαίνεται από 1/4000 ως 1/8 
του δευτερολέπτου και η μεγίστη διάρκεια λειτουργίας με τις τέσσερις μπαταρίες που 
δέχεται μπορεί να φτάσει τις δύο ώρες* 

Διάθεση: ΕΜΕ, Πατησίων 267, τηλ,; 2023475 
Τιμή: Δεν έχει καθοριστεί ακόμη. 




6 Ρ€ ΜαχίθΓ 




5ΗΑΚΡ ΕχρβΓϊ Ρα(Ι Ρί-7000 

Ενα δυνατό οτςαηίζβΓ 

Ενα οι^αηϊζβΓ που μπορεί να κάνει τα πάντα ή σχεδόν τα πάντα έρ¬ 
χεται από τη γνωστή εταιρία 5ΗΑΚΡ. Πρόκειται για το Εχροιϊ Ραά Ρϊ* 
7000, οι δυνατότητες του οποίου αγγίζουν τα όρια της φαντασίας. 
Είναι πανεύκολο στη χρήση, αφού χρησιμοποιεί την ειδική πένα και 
καθόλου πληκτρολόγιο. Λειτουργεί με μπαταρίες ή με ηλεκτρικό 

ρεύμα και μπορεί 
να συνδεθεί με ΡΟ 
ή ΑρρΙε για ανταλ¬ 
λαγή δεδομένων ή 
με εκτυπωτή κατευ¬ 
θείαν για εκτυπώ¬ 
σεις, Οι δυνατότη¬ 
τες του δεν σταμα¬ 
τούν εδώ, αφού 
μπορεί επίσης να 
συνδεθεί σε δίκτυο 
ΙΑΝ με Ραχ/Μο- 
άθπι ή με άλλα ηλε¬ 
κτρονικά θΓ 0 α- 
πίζθΓδ. Εχει τη δυνα¬ 
τότητα να ενσωμα¬ 
τώσει διάφορα 

προγράμματα ή επιπλέον μνήμη μέσω ειδικών καρτών. Προσφέρει 
τηλεφωνικούς και άλλους καταλόγους, οργάνωση ραντεβού και γε¬ 
νικά μια άψογη διαχείριση προσωπικών και μη δεδομένων. Διαθέτει 
επεξεργαστή τεχνολογίας ΡΙ50 32-Βίΐ στα 20ΜΗζ, οθόνη υγρών 
κρυστάλλων, μνήμη ΚΑΜ640ΚΒ και ΡΟΜ 4ΜΒ, ηλεκτρονική πένα 
χωρίς καλώδιο, διαστάσεις Π1,5x181,5x27.8 χιλιοστά και Βάρος 
440 γραμμάρια μαζί με τις μπαταρίες. 

Διάθεση: 5ΗΑΡΡ, Λεωφόρος Βουλιαγμένης 3 
Τιμή; 294.000 δρχ. 



ΑΜ5ΤΚΑϋ ΡΟΑ 600 

Μία γραμματέας στην τσέπη σας 



Πρόκειται για ένα ακόμα ηλεκτρονικό ο^απιζβί με "μολύβι" που 
δέχεται στοιχεία με τον παραδοσιακό τρόπο γραφής. Εκπαιδεύεται 
στην αναγνώριση του γραφικού σας χαρακτήρα και περιέχει όλες 
τις κλασικές λειτουργίες ενός ο^απίζβε Εκτός των άλλων, παρέχει 

και χρήσιμους πίνα¬ 
κες μετατροπών 
μονάδων που μπο¬ 
ρούν να προσαρ¬ 
μοστούν. Η μνήμη 
του είναι αρχικό 
128 ΚΒ αλλά ε* 
πεκτεινεται με 
κάρτες ΡΟΜΟΑ 
μέχρι τα 2 ΜΒ, 
προκειμένου να 
μην αντιμετωπί¬ 
σετε ποτέ 
πρόβλη¬ 
μα απο¬ 
θήκευ¬ 
σης. Δια¬ 
θέτει σει¬ 
ριακή θύ- 
ρα σύν¬ 
δεσης με υπολογιστή ή εκτυπωτή και η οθόνη του είναι Ι £0 
240x320, με διαστάσεις 70x93 πγγπ. Η διάρκεια των μπαταριών 
φτάνει τις 40 ώρες. Οι διαστάσεις του είναι 115x160x27 ηπιη και 
ζυγίζει μόλις 400 γραμμάρια. 

Διάθεση: ΜΟΟΡΟΠ5, τηλ3841911,3841188 
Τιμή: 35.000 δρχ. 



5ΗΑΚΡ 4Μ-10Μ 

Τηλεόραση τσέπης 
με απίστευτα χαρακτηριστικά 

Η 5ΗΑΚΡ προσφέρει μια τηλεόραση με οθόνη 4 ιντσών και απίστευτη ποιότητα. 
Πρόκειται για το μοντέλο 4Μ-10Μ, με οθόνη υγρών κρυστάλλων και πάρα πολ¬ 
λά πλεονεκτήματα. Διαθέτει απαράμιλλη απεικόνιση, είναι συμβατή με 21 συ¬ 
στήματα απεικόνισης, έχει πιστή αναπαραγωγή χρωμάτων, είναι εύχρηστη, δια¬ 
θέτει απομνημόνευση των καναλιών και έχει δυνατότητα εισόδου και εξόδου 
σε νίάοα Οι διαστάσεις και τα χαρακτηριστικά της την κάνουν απολύτως με¬ 
ταφερτή, Η οθόνη αναπαράγει 37.440 ρίχοΐ 5 και λειτουργεί με τα συστήματα 
ΡΑΙ, δοεαπτ, ϋ5. Λειτουργεί με μπαταρίες ή ηλεκτρικό ρεύμα και έχει διαστά¬ 
σεις 171x153x55 χιλιοστά. 

Διάθεση: 5ΗΑΚΡ, Λεωφόρος Βουλιαγμένης 3 
Τιμή: 350.000 δρχ. 
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Γενέθλια για τα νΥίηάοννδ 95 

εκατομμύριο αντίτυπα είναι 
αναμφισβήτητα ένα επίτευγμα 
που δύσκολα μπορεί να 
αγνοηθεί. Οι αναλυτές μάλιστα, 
πιστεύουν ότι η Μίσοδοίϊ 8α είχε 
καταφέρει να αυξήσει ακόμα 
περισσότερο τις πουλήσεις των 
ν\/ίΓκΙθΝ5 95 στις μεγάλες 
εταιρίες, εάν είχε καθυστερήσει 
την κυκλοφορία των νΥίπ ΝΤ 4.0, 
που αποτελούν μια ελκυστική 
πρόταση για το συγκεκριμένο 
κομμάτι της αγοράς. Πάντως, 
κανένας δεν αμφισβητεί το ότι τα 
\νϊπεΙον5 95 αποτελούν το 
μεγάλο Κίί της χρονιάς στο χώρο 
του ^οβνκϊΓβ, ενώ ήδη οι 
περισσότεροι νέοι υπολογιστές 
του Ηογπο ηηαΓΐ<βί διατίδενται με 
προεγκαταστημένο το 
δημοφιλέστατο λειτουργικό 
σύστημα της ΜιαοβοΑ. Τελείωσε, 
λοιπόν, ο πόλεμος των 
λειτουργικών ή απλώς η Μίετο^οΙΐ 
κέρδισε την πρώτη μάχη; 

Ο χρόνος 8α δείξει... 


□ 


α πρώτα γενέθλια των 
Μπάονκ 95 
συνοδεύτηκαν με έναν 
εντυπωσιακό αριθμό πωλήσεων 
για το "καμάρι" της ΜίεΐΌ5οίΐ: 40 



Ο πόλεμος των $υίίβ5 



ΟογοΙ φαίνεται πως 
μπαίνει πλέον δυναμικό 
στον πόλεμο των δυϊΐοδ, 



με τη συμφωνία που έκανε με την 
ΡάεΙςαίΐΙ'ΒβΙΙ, βάσει της οποίας 
με κάδε υπολογιστή Βα^ατά-ΒοίΙ 
που 8α πωλείται για τους 
επόμενους 12 μήνες ο 
αγοραστής θα παίρνει δωρεάν 
και μία ειδική έκδοση του 
ν/οΓ0ΡθΐΤβεΙ 5υίίο 7.0 της ΟοτοΙ. 
Η συμφωνία αυτή πρακτικά 
σημαίνει πως η ΟογοΙ 8α 
πουλήσει περίπου 5 εκατομμύρια 
αντίτυπα του δημοφιλούς 
πακέτου της, μπαίνοντας 
ταυτόχρονα με ένα σημαντικό 
"ατού" στα χέρια της σε μια 
αγορά όπου η Μίετοίσθ δείχνει 
να είναι προς το παρόν ο 
αδιαμφισβήτητος κυρίαρχος. 
Πράγματι, σύμφωνα με τα 
στοιχεία της 0αίαηυθ5ί, η 


Μίσοδοβ κρατά τα πρωτεία στις 
πωλήσεις των 5υί*β& γιο το πρώτο 
τέταρτο του 1996, με συνολικό 
ποσοστό 76% της αγοράς (το 
χειρότερο που είχε ποτέ, αν και 
ο» πωλήσεις της αυξήθηκαν κατά 
43%). Ακολουθεί η ίοίυ* με 20% 
(το καλύτερο ποσοστό που 
πέτυχε τα τελευταία χρόνια), ενώ 
η ΟογοΙ κατέχει μόλις το 3.4%. 


Ηδη και οι τρεις εταιρίες 
ετοιμάζουν πυρετωδώς τις νέες 
νβΓ5ίοπ5 των προϊόντων τους, ενώ 
περισσότερη δουλειά πρέπει να 
έχει μάλλον η Ιοίυ* με το 
επερχόμενο $ΓπαιΤ$υίϊθ 97, μια 
και δεν έχει ακόμα καταφέρει να 
προσφέρει μια αμιγή 32-ΒίΤ 
έκδοση του δημοφιλούς 
πακέτου της. 


Εκθεση της ΙΙΝΚΙΕΡ 
για τον εμβολιασμό 


ϋΝΙΟΕΡ και η Παγκόσμια 
Οργάνωση Υγείας 
[Π .ΟΥ.) δημοσιοποιούν 
γιο πρώτη φορά την 
έκθεση για την 
κατάσταση των 
εμβολίων 
παγκόσμιός, Η 
μελέτη 
αναφέρει ότι 
δα μπορούσαν 
να σωθούν 
εκατομμύρια 
παιδιά, αλλά 
προειδοποιεί για τις τραγικές 
συνέπειες στην περίπτωση που η 
έρευνα και η ανοσοποίηση 
μειωθούν εξαιτίσς ανεπαρκούς 
υποστήριξης. Μέσα στα επόμενα 
15 χρόνια, επαναστατικά νέα 
εμβόλια δημιουργημένα από τα 
επιστημονικά επιτεύγματα θα 
μπορούσαν να σώσουν τις ζωές 



περίπου 8 εκατομμυρίων παιδιών 
που τώρα πεθαίνουν κάθε χρόνο 
από μολυσματικές ασθένειες. Αν 
και τα νέα εμβόλια 
αναμένεται να είναι 
πολύ ακριβότερα 
από τα σημερινά, 
μακροπρόθε¬ 
σμα, η θεραπεία 
για να σωθούν 
οι ζωές παιδιών 
που δεν 

ανοσοποιήθηκαν 
κατά των προλαμβανό¬ 
μενων με εμβολιασμό 
ασθενειών θα κοστίσει πολύ 
περισσότερο σε χρήμα και κόπο 
γιο το παιδιά που θα υποφέρουν 
και τις οικογένειές τους. Η 
πλήρης έκθεση στα αγγλικά 
υπάρχει και στη σελίδα της Π. ΟΥ 
(ΜΗΟ) στον ν/όθ, σε λίστα 
προγραμμάτων ΘΡΥ. 


Περισσότερη ΚΑΜ 


ισ αμερικανική εταιρία 
αποφάσισε να 
αφοσιωθεί 
ολοκληρωτικά στην ανάπτυξη της 
τεχνολογίας της ψηφιακής 
αποθήκευσης δεδομένων, πέρα 
οπό κάθε γνωστό μέχρι σήμερα 
όριο. Το μυστικό της νέας 
ανακάλυψης κρύβεται σε δύο 
μόνο λέξεις: Οπτική ΚΑΜ. 


Η ΤβιπρΙθχ ΤβεήποΙο9γ, περί ης ο 
λόγος, χρησιμοποιεί χρωματικές 
συχνότητες προκειμένου να 
επιτύχει τις τεχνικές 
αποθήκευσης με μη μηχανικό 
τρόπο και συγκεκριμένα με τη 
βοήθεια ενός οπτικο-ακουστικού 
ανακλαστήρα (ηχητικά κύματα 
μετακινούν μια δέσμη φωτός από 
τη μία τοποθεσία στην άλλη). Η 
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εγγραφή των δεδομένων γίνεται 
με ακτίνα Ια$θΓ. Λόγω του ότι στο 
φως που εκπέμπει το Ια&ΘΓ 
υπάρχουν ένα εκατομμύριο 
χρώματα και κόθε θέση μνήμης 
γεμίζει με τα αντίστοιχα 
χρωματικά ιόντα, η χωρητικότητα 
κάθε μονάδας οπτικής ΚΑΜ 
φθάνει το ένα εκατομμύριο άαία 


βίίϊ, ενώ η ταχύτητά της 
προσεγγίζει αυτήν της 
παραδοσιακής ΚΑΜ των 
ημιαγωγών, Η τεχνολογία αυτή τη 
στιγμή βρίσκεται ακόμα στο 
στάδιο της ανάπτυξης, 
αναμένεται όμως να είναι έτοιμη 
προς διάθεση στο εμπόριο μέσα 
σε διάστημα περίπου τριών ετών. 


Ναυάγησε η εξαγορά 
της ΑττίδΙταεΙ από την Ρείοη 


Ξ ι εταιρίες Ρδίοη και 
ΑιηϊίταεΙδεν 
συμφώνησαν τελικά στο 
οικονομικό, με συνέπεια να 
ματαιωθεί τελικά η εξαγορά της 
δεύτερης από την πρώτη. Το 
χρηματιστήριο αντέδρασε 
αρνητικά στην εξέλιξη αυτή και η 
μετοχή της Απ^ίταεΙ σημείωσε 
θεαματική πτώση, 
κατρακυλώντας στις 29 πένες 
Αγγλίας. Σύμφωνα με 
πληροφορίες, η προσφορά της 
Ρδϊοπ, που τελικά απορρίφθηκε 
από τον Αία π 5υ9αΓ, ήταν 200 
πένες ανά μετοχή, πληρωτέες σε 
μετοχές της Ρϊγοπ* Ετσι, η νέα 
γενιά υπολογιστών χειρός, που η 
Ρίϊοπ λογάριαζε να ξεκινήσει, θα 
καθυστερήσει, αφού η εταιρία θα 
αναγκαστεί να αναζητήσει αλλού 


την τεχνολογία ψηφιακής 
τηλεφωνίας που επιθυμεί να 
ενσωματώσει σε αυτούς και την 
οποία ήλπιζε να αποσπάσει από 
τον πάλαι ποτέ βρετανικό 
κολοσσό* Ο ίδιος ο Αία π 5υ0ατ, 
πάντως, δείχνει αισιόδοξος για το 
μέλλον. Συγκεκριμένα, σε 
δηλώσεις του ανέφερε: "Είναι 
καιρός να σταματήσω τις επαφές 
με διάφορους οΗΐβί βχθευΤίναχ 
και να στρωθώ στη δουλειά. 
Εξάλλου, ξέρω καλύτερα από 
κάθε άλλον πώς να διοικήσω 
αυτή την εταιρία και σίγουρα δεν 
πρόκειται απλώς να καθίσω και 
να τη βλέπω να βουλιάζει". Λέτε 
να περιμένουμε καμιά ξαφνική 
αντεπίθεση της ΑπΉϊΓαά; Από την 
άλλη, τα μάτια μας δεν έχουν δει 
και λίγα,*. 


Ιοπιβ9α και 15-120 


ΙθΓΠθ 9 α, κατασκευά- 
στρια του γνωστού Ζίρ 
άπνο, δηλώνει ότι 
αρκετοί κατασκευαστές έχουν 
εκδηλώσει ενδίαφερον για την 
αντικατάσταση των συμβατικών 
άπνσ* με τα μοντέλα της Ιοτη^α, 
τα οποία δέχονται αποθηκευτικά 
μέσα των Ι00ΜΒ* Την 
προσπάθεια της Ιοπτ^α φαίνεται 
να υποστηρίζουν τόσο η 
ΑτπβΓΪεαπ ΜβίρΙΤθηά* όσο και η 
ΡΗοβπιχ ΤβεΙιηοΙο9ίβ5, που 


σκέφτονται πολύ σοβαρά γα 
κάνουν αλλαγές στο ΒΙ05 και να 
υποστηρίξουν το Ζίρ, Μέχρι 
στιγμής έχουν πουληθεί δύο 
εκατομμύρια τεμάχια του Ζϊρ 
άπνβ, πολλά από τα οποία έχουν 
συνδεθεί σε φορητούς 
υπολογιστές. Την προτίμηση τους 
στη συσκευή της Ιογπο 90 έχουν 
εκδηλώσει αρκετοί κλάδοι 
επαγγελματιών, που 
αποθηκεύουν μεγάλου όγκου 
αρχεία. Ενδεχόμενη υποστήριξη 



παρουσία του νέου επαναστατικού συστήματος τηλεδιά¬ 
σκεψης ίνίΡθοωηίεΓθηςϊηο) 50ΝΥ ΤΚΙΝΙΟΟΜ 5000 είναι 
πλέον πραγματικότητα. Η τεχνολογία του προσφέρει μο¬ 
ναδικά πλεονεκτήματα που επιτρέπουν την ταυτόχρονη ούνδεση με 
τέσσερα διαφορετικά σημεία με το απλό πάτημα ενός πλήκτρου, 
αλλά και τη δυνατότητα διαχείρισης εγγράφων ή τρισδιάστατων 
αντικειμένων, ΕπιπροαΘέτως, είναι δυνατή η σύνδεση με υπολογι¬ 
στή, νϊάθο, ρΓΟίθετοΓδ, 5€3ηηθΓ5, κάμερα και εκτυπωτή. Το σύστημα 
αυτό, που παρουσιάστηκε για πρώτη φορά στην έκθεση ΟβΒίΤ του 
Μονάχου τον περασμένο Μάρτιο, λειτουργεί ήδη στα γραφεία της 
50ΝΥ ηειια$ με την παροχή Ι5ΡΙΜ σύνδεσης από τον 0ΤΕ. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στο 
6875697-8, Τμήμα Επαγγελματικών προϊόντων, 

Μ ε τζίρο 1 δισ. 50 εκατ. και με υμηλά κέρδη έκλεισε ο φε¬ 
τινός ισολογισμός της ΑΜ5ΤΚΑ0 ΗΕΐι_Α5 ΑΕΒΕ (στις 
30/6/96), Συγκεκριμένα, το καθαρά προ φόρων κέρδη θα 
είναι της τάξεως των 97 εκατομμυρίων όρχ., τα οποία αντιστοι¬ 
χούν στο 51% του μετοχικού της κεφαλαίου, Μοναδικός μέτοχος 
είναι πλέον ο διευθύνων σύμβουλος Ακης Καραϊωσηφίόης, μετά 
την εξαγορά τον περασμένο Απρίλιο του πακέτου 51% των μετο¬ 
χών της εταιρίας που ανήκαν στην ΑΜ5ΤΡΑ0 Ρ1€ Αγγλίας. Για το 
νέο οικονομικό έτος που ξεκίνησε την 1/7/96 ο κ. καραϊωσηφί- 
δης δηλώνει αισιόδοξος, αφού η εταιρία έχει ήδη υυηλές παραγ¬ 
γελίες προς εκτέλεση και κέρδισε πρόσφατα διαγωνισμούς προ- 
μηθειών του Δημοσίου περί ία 100.000.000 δρχ. 



ηό τον Ιανουάριο του τρέχοντος έτους ο νοτιοκορεατικός 
όμιλος 5ΑΜ51ΙΝΟ ανέθεσε την αηοκλειστικοιηΐΜίσσγω- 
γης και διανομής όλων ίων προϊόντων μηχανώ*αφεί- 
ου Τηλεπικοινωνίας και Πληροφορικής στην εταιρία ΕϋΡΟΕΙΕΟ- 
ΤΡΙ0 5.Α., η οποία ανήκει στον όμιλο επιχειρήσεων των ΑΦΩΝ 
ΦΟΥΡΑΗ. Ηδη η ΕυβΟΕίΕΟΤΒίο εισάγει και διανέμει τα προϊόντα 
ί3χ, τηλεφωνικά κέντρα, ασύρματες τηλεφωνικές συσκευές 
900ΜΗΖ, απλές τηλεφωνικές συσκευές και ηιοπίτοη Σύντομο α¬ 
ναμένεται να εισαχθούν ψηφιακά τηλεφωνικά κέντρα ΕϋΡΟ-ΐΕΟΜ, 
τερματικές τηλεφωνικές συσκευές 05Μ κινητής τηλεφωνίας, 
ίηΚίθΐΒ Γ3Χ, ίηΚίθΐ και !3 $ογ ρηηίθΓΕ, σκληροί δίσκοι για ηλεκτρονι¬ 
κούς υπολογιστές κ.ά. Για περισσότερες πληροφορίες ΕϋΡΟ- 
ΕυσΒΙ€5Α Γ τηλ*: 6206330-2, ί3Χ: 6206329. 



ΙΝΡ0-0υΕ5Τ είναι η πρώτη ελληνική εταιρία πληροφορι¬ 
κής που αποκτά πιστοποιητικό ποιότητας σύμφωνα με το 
διεθνές πρότυπο 150 9001 για την παραγωγή Π 3 Γάν/ 3 Γ 0 . Η 
πιστοποίηση έγινε από τον γερμανικό οργανισμό Τϋν για τις εξής 
δραστηριότητες: παραγωγή προϊόντων ή3ΐτϊΜ3Γθ (ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές), διανομή προϊόντων, υποστήριξη μετά την πώληση, 
σχεδιασμός συστημάτων και δικτύων Πληροφορικής και Τηλεπι¬ 
κοινωνιών, 
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του Ζίρ άπνβ από το ΒΙ05 των 
προσωπικών υπολογιστών 8α 
ανοίξει το δρόμο για την 
εδραΐωαη του μέσου στο χώρο 
των Ρ€$ και με Βάση τα σημερινά 
δεδομένα αυτή η εξέλιξη δεν 8α 
πρέπει να θεωρείται απίθανη* 
Από την άλλη, τα 
πατροπαράδοτα άπνο 5 των 3*5 
ιντσών (ραίνεται ότι δεν έχουν πει 
ακόμα την τελευταία τους λέξη. 
Οι αυξημένες ανάγκες των 
χρηστών για αποθήκευση 
δεδομένων νίάεο και ψηφιακού 
ήχου οδήγησαν στην ανάπτυξη 
μίας νέας τεχνολογίας άιϊνο από 
την ΟΚ ΤοεΗηοΙθ9γ, την 3Μ, την 
ΟοΓπραε] και τη Μα^υδΗίία 
ΚοΙοΒυίυ ΕΙθείΓοηο που 


προσφέρει 120ΜΒ δεδομένων 
σε μία δισκέτα 3.5 ιντσών* Η 
Οοιγιραη ονομάζει το άπν© 15- 
120, αλλά η ΟΚ ΤθεΚποΙθ9γ 
προτιμά την ονομασία "α:άπνβ" 
που, όπως εξηγεί, δείχνει στον 
καταναλωτή καλύτερα τι είναι και 
τι 8α αντικαταστήσει* 

Η τιμή του ακτίνα ξεκινά από τις 
160 λίρες. Διαθέτει 5ίαπάαΓά 
Αίαρί ή βπΚαηεθά ΙΟΕ ίηϊβτίαεβ, 
το οποίο επιτρέπει την 
απρόσκοπτη εγκατάστασή του 
σε Ρ€. Σημαντικό είναι το 
γεγονός ότι η Μίσοδοβ σκοπεύει 
να συμπεριλάΒει υποστήριξη για 
το α:άιϊν© στις νέες εκδόσεις 
των λειτουργικών της 
συστημάτων. 


Πληροφορική Α' Γυμνασίου 



,?ΟΦο 


υκλοφσρεί από τις 
εκδόσεις ΔΙΑΥΛΟΣ το 
Βιβλίο της Ελένης 
Κονιδάρη "Πληροφορική Α' 
Γυμνασίου*. Πρόκειται για ένα 
καλαίσθητο βιβλίο, εξαιρετικά 
χρήσιμο στο νεαρό μαθητή της 
επιστήμης των υπολογιστών. Αν 
και ασπρόμαυρα, είναι 
διανθισμένο με σκίτσα και 


εικόνες που ξεκουράζουν το μάτι 
και παράλληλα συμβάλλουν 
λειτουργικά στην κατανόηση των 
εννοιών που διδάσκει. Ξεκινά με 
μία σύντομη γνωριμία με τις 
βασικές έννοιες της 
Πληροφορικής και τα 
λειτουργικά συστήματα και 
μετά εισάγει το μαθητή στα 
\Λ/ίηεΙονν5 3.1. 

Αφού περιγράφει τα βασικά 
στοιχεία τους, στη συνέχεια 
στέκεται σε δύο βασικές 
εφαρμογές τους: το ΡαίπώΓυΐΗ 
και το ΜΗΙ©, των οποίων οι 
λειτουργίες αναπτύσσονται με 
πολύ παραστατικό τρόπο. 

Στο τέλος κάθε κεφαλαίου 
υπάρχει ένα κουίζ, όπου 
μπορούμε να δοκιμάσουμε τις 
γνώσεις μας, και το βιβλίο 
κλείνει με ένα ελληνο-αγγλικσ 
λεξικό και ένα αγγλο-ελληνικό 
γλωσσόρι των όρων της 
Πληροφορικής. 

Είναι εμφανής από τη συνολική 
εικόνα του Βιβλίου η 
παιδαγωγική ευαισθησία της 
συγγραφέως του, που 


αναδεικνύει με τον καλύτερο 
τρόπο την εκπαιδευτική του 
αξία. Είθε να βλέπουμε 
συχνότερα παρόμοιας 
ποιότητας σχολικά βιβλία 
Πληροφορικής στο μέλλον, 


ακόμα και αν δεχτούμε ότι "οι 
υπολογιστές διευκολύνουν 
δουλειές που χωρίς αυτούς δεν 
8α υπήρχαν", όπως αναφέρεται 
χιουμοριστικά στην αρχή 
κάποιου κεφαλαίου. 


Προσοχή στα \Λ/ίηάονν 5 ΝΤ 


ο 00 των ννίπάοννΐ ΝΤ 
4.0 περιέχει ένα 
πρόγραμμα ονόματι 
βοΙΙΒαεΙί που, αν ενεργοποιηθεί, 
διαγράφει το β©9' 5ίΓ Υ του 
συστήματος και τους 
λογαριασμούς των χρηστών, 
ενώ στο τέλος κλείνει και το 
σύστημα. 

Δυνατότητα ανάκτησης των 
χαμένων πληροφοριών δεν 
υπάρχει και το μόνο που μπορεί 
να γίνει είναι η 
επανεγκατάστσση του 
λειτουργικού συστήματος και 
όλων των προγραμμάτων. 

Η ΜίετοδοΗ συμ περιέλαβε 
κατά λάθος το πρόγραμμα στον 
κώδικα που διανέμεται στους 
χρήστες. Η εταιρία δεν σκόπευε 
να προχωρήσει σε μαζική 
διάθεση του βοΙΙΒαεΙς αλλά το 
προόριζε για τους μεταπωλητές 
για να προετοιμάσουν το 
σύστημα πριν από την 
εγκατάσταση των ννίπάον^ Ν1. 
Μέχρι στιγμής δεν έχουν 


αναφερθεί παρά μεμονωμένες 
περιπτώσεις χρηστών που 
έτρεξαν το πρόγραμμα, καθώς 
το ΚοΙΙΒαεΙς δεν εγκαθίσταται 
στο άκληρό δίσκο του 
συστήματος. 

Οποιοσδήποτε όμως έχει στη 
διάθεσή του το μπορεί να 
τρέξει το πρόγραμμα ή να το 
αντιγράψει στο σκληρό δίσκο, 
κάτι που ίσως προκαλέσει 
τεράστια προβλήματα στην 
υπολογιστική εγκατάσταση. Η 
Μίετο^οθ δεν έχει ανακοινώσει 
τι σκέπτεται να πράξει επί του 
θέματος. 

Πάντως, θέμα ανάκλησης των 
Μιηάο>ν5 ΝΤ δεν φαίνεται να 
υπάρχει, αφού το προϊόν 
διατίθεται εδώ και αρκετές 
εβδομάδες και περίπου 
150.000 αντίτυπά του ήδη 
βρίσκονται στα χέρια των 
καταναλωτών. (Την είδηση 
μεταφέρουμε από το $ίί© της 
ΟοπιρυΙοΓνναοΙζΙγ της 
26-09-96.) 



Μγ ΤαπΙ< 

βθόθΙΙίοπ ετοιμάζει ένα 
ενδιαφέρον ΙαπΙί-άαδεά 
5Ηοοί'απι υρ, το Μγ 
Τ απΚ Κατά την ανάπτυξή του η 
εταιρία έδωσε ιδιαίτερη έμφαση 
στις ΓπυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητες 
που θα ενσωματώνει κσι 
μπορούν να χαρακτηριστούν ως 
εντυπωσιακές* Στην παρούσα 
φάση του ά©ν©ΙορΓη©πΙ, το Μγ. 
ΤαπΙί υποστηρίζει μέχρι και Ιό 


παίκτες σε ένα ?€, χωρίς καμία 
ουσιαστική πτώση στο ί τα πιο 
ταίθΐ Το παιχνίδι δα τρέχει σε 
αναλύσεις από 320x200 έως και 
1280x1024(1) στα 256 
χρώματα, ενώ θα διαθέτει 
ΙοχίυΓθ-Γπαρρεά περιβάλλον, 
ίπίβΙΙ^βπΙ Ιί9ΗΚουταη9 και 
λεπτομερέστατα 5ρίΐΙβ5. Ποιος 
είπε πως ένα τανκ δεν δικαιούται 
να έχει στιλ; 
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Ρΐγΐη9 (Ιοφ5 

ν κάποιος θελήσει να 
παίξει ένα ίΙιε|Ηί 
5 ΪπΊυΙαΙϊοπ 9 απιε του Α 
Παγκοσμίου Πολέμου, έχει 
περιορισμένες δυνατότητες 
επιλογής. Οι κύριες επιλογές του 
είναι ουσιαστικά τα ^1095 οί 
Οίοιγ της Ογϊ^π, βσά Βατοπ της 
$ίθΓΓθ και Οανπ ΡαίτοΙ της 
βοναπ. Με δεδομένο πως 
κανένα από τα τρία δεν 
προσεγγίζει τα σύγχρονα 
5 ίαηάαΓ 0 $ της εποχής των 
Ροηϊίυπι, φαντάζομαι πως ένας 
καινούριος τίτλος στο χώρο 
αυτόν θα είναι σίγουρα 
καλοδεχούμενος. 

Μια και το Κοά Βατοπ 2 της 
δίοττα φαίνεται να καθυστερεί, 
αφού η ημερομηνία κυκλοφορίας 
του μετατέθηκε από τα 


Χριστούγεννα στο Μάρτιο του 
1997, οι ελπίδες για κάτι καλό 
και έτοιμο σύντομα στρέφονται 
στο εντυπωσιακό ϊθηυθ! του 
□αννπ ΡαίτοΙ, που ακούει στο 
όνομα Ρ1γίπ9 Οοτρ$ και 
αναμένεται το Νοέμβριο. 

Η Βο\ναπ έχει δώσει ιδιαίτερη 
βαρύτητα στο ρεαλισμό και όλα 
δείχνουν πως το Ρ1γίπ9 €οιρ5 8α 
ενσωματώνει το λεπτομερέστερο 
Ιαπά$εαρβ που έχει ποτέ 
εμφανιστεί σε ί 1 ΐ 9 Μ ΐίιπυΐαΐίοπ. 
Το παιχνίδι τοποθετείται στη 
Βόρεια Γαλλία το έτος 1916 και 
ειδικό στην ευρύτερη περιοχή 
των εχθροπραξιών τα πάντα θα 
απεικονίζονται σε δίςιΗ άείαίΙ, 
ενώ τόσο τα γεωγραφικά 
στοιχεία όσο και οι γραμμές των 
Γερμανών και των Συμμάχων θα 


βρίσκονται ακριβώς στις ίδιες 
θέσεις που κατείχαν τότε και 
στην πραγματικότητα, Η 
αυθεντικότητα φαίνεται να είναι 
η λέξη-κλειδί σε όλες τις 
λειτουργίες του Ρ1γίπ9 0οφ5, για 


το οποίο Θα χρειαστείτε σίγουρα 
έναν ισχυρό Ροπίιυπτ 
προκειμένου να απολαύσετε 
όλες τις δυνατότητες του στο 
ΓϊιαχίπιυΓη (και... χωρίς 
αλεξίπτωτο!) 




ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


> ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3ΕΠνΐΟΕ ΡΡΟνίϋΕΡδ 
Παρουσίαση όλων των εταιριών που παρέχουν πρόσβαση στο Δίκτυο. 

> ΚΟΣΜΟΣ ΕΑΒ3 

Σύγκριση 8 γνωστών 13 Ρ5 της Αθήνας ως προς την ταχύτητα και την απόδοση 
> ΕΚΛΟΓΕΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Η εκλογική αναμέτρηση όπως "παρουσιάστηκε" στο Δίκτυο. 

> ΝΕΤ30ΑΡΕ ΝΑνίΘΑΤΟΗ νε ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΕΟΡΕΡ 
Από ίίπο νυίηπθΓ ίε... 


Ειδικά για το τεύχος Οκτωβρίου: 

ΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΝΕΤ80ΑΝ Τ0013 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΤΡΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ ΡΒΟνίΟΕΒ ΣΑΣ. 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 










ίναι ήδη διαθέσιμα και στη χώρα μας τα 100 νέα σε¬ 
νάρια για το Μ 3 ΓζΓ 3 ίι II με τίτλο "Μοτε νΥ 3 Γ; Τήβ 
ΒθΐυΓη οί ίήε Ηοιαε". 

Εκτός από τα νέα Ιενεΐ$, στο οο υπάρχουν όλα το εήθ 3 ΐ 5 του 
νΥ3ΓτΓ3ίΐ II καθώς και πολύτιμα 3ίΤ3ΐεςν τίρε που πρέπει να 
ξέρετε για να Βλέπετε όσο το δυνατό συχνότερα τη νίετοςγ 
ϊΕΓθθη του δημοφιλούς παιχνιδιού. Ενδιαφέρον παρουσιάζει 
το γεγονός πως τα νέα επίπεδα δεν προέρχονται από την 
κατασκευάστρια εταιρία του παιχνιδιού, ΒΙΙζΖΒτά ΕηϊβΓϊ3ΐη- 
ιηεηί, αλλά από την Χ-Ιτειηε, που έκανε πολύ καλή δουλειά. 
Φυσικά, πρέπει να έχετε ήδη στην κατοχή σας το ογΙθΙπβΙ ΕΟ 
του παιχνιδιού. 

ο δννίν είχε χαρακτηριστεί ως ένα οπό τα καλύτερα 
εήοοΐ εΐΎΐ υρ που είχαν κυκλοφορήσει για την Ασιΐ93. 
Η τρισδιάστατη εκδοχή του, δννίν ζο, ετοιμάζεται να 
εισβάλει στα Ρ05 μας το Νοέμβριο και έχει ήδη παρομοιαστεί 
με "ένα Μ39(ς 03Γρετ χωρίς το... ςλΓρβίΓ. 

Η νέα έκδοση θα διατηρεί μόνο τις βασικές αρχές του 0 Π 9 Ι- 
π 3 ί. κατά τα άλλα όμως, θα είναι ένα εντελώς νέο παιχνίδι, ε¬ 
νώ η δράση θα εκτυλίσσεται σε πολλούς διαφορετικούς κό¬ 
σμους (Ανταρκτική, Σελήνη, Αρης κ.λπ.) και θα υπάρχουν 
πολλές πολεμικές μονάδες όπως ελικόπτερα, ίθθρε, ί3ηΚ5, 
ΓοςΚετ ώυηοήθΓΞ, ιτιί55ΐΐ6$ κ .λη. Αν όλα πάνε καλά, θα χρεια¬ 
στείτε και την νκ συσκευή που έχετε φυλάξει στην ντουλάπα! 

ΙιτιρΓβ55ίοη5 ετοιμάζει με εντατικούς ρυθμούς το 56- 
αυθί του μεγάλου της ίιΐί στο χώρο των ίοοτό3!Ι 
013039601601 5ΐΠΐυΐ3ί(θη5, ϋΙΙΪΙΪΒΙΘ 5000ΘΓ Μ3Π39βΓ. 
Δεν θα υπάρχουν σημαντικές αλλαγές αηό το πρωτότυπο 
στην εμφάνιση και το ΐηΐεΠλεβ, έχουν όμως προστεθεί αρ¬ 
κετά νέα στοιχεία όπως ένας νέος ΐλςτίεε ιτΐ3η396Γ και ένα 
εξελιγμένο ϊΓ3ΐηΐη9 εγείβπη που θα επιτρέπει στον προπονητή 
να εντοπίσει και να Βελτιώσει τα πιο αδύνατα σημεία της ο¬ 
μάδας του. Το υΐϋηΐ3ΐβ δοαβΓ Μ3Π39 θγ 2 αναμένεται να έχει 
ολοκληρωθεί μέσα στον Οκτώβριο. 

Π ια τον Οκτώβριο, επίσης, έχει αναγγελθεί και το Ρίη- 
Ρ3ΙΙ Οοηετηιαίοη ΚΙΐ της 215τ Οεητυη/ που, όπως κα¬ 
ταλάβατε, θα σας επιτρέπει να σχεδιάσετε τα δικά 
σας φλίπερ τεόΐθί, διαλέγοντας και τοποθετώντας τα αντι¬ 
κείμενα και τα ό3θΙ<9Γουηα5 της αρεσκείας σας με ένα α- 
ηλούστατο ροίηΐ—3ηΟ—εϋτΚ ΐητβΓΐΒΟθ. 

Αν δεν κάνουμε λάθος, είναι η πρώτη προσπάθεια προς αυτή 
την κατεύθυνση. Μέχρι τώρα, είχαμε τη δυνατότητα απλώς 
να παίζουμε τα ριηόΒΐΙ 93ηΐθ5. Ενα καλό ρΐηάβΐί 93016 αποτε¬ 
λεί βέΒαια πάντα μια ευχάριστη ανάπαυλα από τα περίπλοκα 
Βοτίοη, 3άνεηΐυΓθ και 5τΓ3τβ9γ 93πιβ5, πόσο περισσότερο 
μάλιστα όταν... το φτιάχνουμε μόνοι μας! 





ΒαΜίβδΚίρ 


χουμε ήδη αναφερθεί 
στη διείσδυση της - 
πασίγνωστης στον τομέα 
των επιτραπέζιων παιχνιδιών * 
Ηο^Βγο στο χώρο του εοιτιρυΐβΓ 
9 απτΐ 0 ΓπαΓίίβΚ Η πρώτη σχετική 
κίνηση της εταιρίας αφορούσε 
στη δημιουργία ενός 


προχωρημένου τεχνολογικά ΥΚ 
Ηθο 05 θΙ, το οποίο αναμένεται να 
είναι έτοιμο για τη 
χριστουγεννιάτικη αγορά. Μέχρι 
τότε, η ΗοϊΒτο δεν μένει αδρανής. 
Ετοιμάζει τη μεταφορά σε Ρ€ 
γνωστών επιτραπέζιων παιχνιδιών 
αρχίζοντας με την κλασική 
Ναυμαχία, που υπολογίζει να 
κυκλοφορήσει σης αρχές 
Νοεμβρίου. Βέβαια, το ΒαίίΙβδΗϊρ 


σε Ρ€ ελάχιστη σχέση 8α έχει με 
το απλό παιχνιδάκι που παίζαμε 
μικροί στο σχολείο, όταν το 
μάθημα δεν ήταν και τόσο 
ενδιαφέρον, θα είναι ΓβαΙ-ίίΓπβ, με 
πολλές καινούριες μονάδες όπως 
πυρηνικά υποβρύχια, φρεγάτες 
και πάμπολλα ακόμα σύγχρονα 
σκάφη, ενώ θα 
υπάρχει και 
αεροπορική 
υποστήριξη με 
βομβαρδιστικά, 
Α\ΥΑ€5 κ.σ. ίια πρώτη 
φορά θα εμφανιστεί η 
τεχνολογία του 
άαε^Γουπά νίάοο (το 
νίάθο δηλαδή στις 
άηβπιαϊιε 5 οθπθ 5 θα 
παίζει στο ΒαεΙα^ουηθ, ενώ το 
παιχνίδι 8α συνεχίζει να τρέχει), 
για την οποία η εταιρία πλήρωσε, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, 600 χιλιάδες 
λίρες στην $01 Τέλος, 8α υπάρχει 
δυνατότητα για ιπυΙίίρΙαγοΓ 9 α™, 
καθώς και για πθΝυογ^ ρΙαγ που 
8α υποστηρίζει μέχρι τέσσερις 
παίκτες. Εχω την εντύπωση πως 
ένα νέο ΟαπΊβΝβΙ Ηί! βρίσκεται 
καδ' οδόν! 




Η επιστροφή 
του ΒυΒΒΙβ ΒοΒΒΙβ 



αι, σωστά διαβάσατε. Η 
θρυλική επιτυχία της 
Ταίΐο θα μεταφερθεί για 
πρώτη φορά στα 32-ΒιΙ από την 
Ρτοθο και θα περιλαμβάνει και τη 
συνέχειά του, τα επίσης 
πολύ επιτυχημένο Καί π δον 
δίοπεδ. Ή μεταφορά 8 α 
είναι ακόμα πιο ακριβής 
από την έκδοση για Αττίλα, 
που φημίζεται για την 
ακρίβεια στο 9 αηπορ!αγ 
και τα γραφικό της" 
αναφέρει ο δίονο ΤυτηβΓ 
της ΘΓαί^οΙά, που 8 α 


συμμετάσχει στην ανάπτυξη του 
ΚαίηΒον/ ΙδΙαηάδ. Προσδέτει δε 
ότι τα γραφικά θα 
ανταποκρίνονται στο στιλ των 
πρωτοτύπων αλλά με μία πιο 


12Ρα Μα 5 ίβΓ 















πλούσια εμφάνιση όπως 
υπαγορεύει χρησιμοποιεί η 
τεχνολογία των σύγχρονων 
υπολογιστών. 

Το κυριότερο πρόβλημα και 
για την ΡγοΒο είναι η απουσία του 
πρωτότυπου κώδικα, κάτι που 
υποχρεώνει τους 
προγραμματιστές να 
α να καλύψου ν -κατά κάποιον 
τρόπο- εκ νέου τον τροχό. 


Παίζουν και ξαναπαίζουν όλες τις 
πίστες των δυο παιχνιδιών και η 
μόνη βοήθεια που έχουν είναι 
μερικά πρωτότυπα σχέδια, τα 
οποία περιέχουν πολύτιμες 
πληροφορίες για τη λογική που 
κυριαρχεί σε κάποια σημεία τους. 
Είναι μία πράγματι δύσκολη 
δουλειά, δεδομένου του ότι το 
ΕρΓπορίαγ είναι το Α και το Ω 
αυτών των παιχνιδιών. 


Ιοιτΐ5 οί ΐΉθ Κθαίιτι 2 


ν σας αρέσουν τα 
μεσαιωνικά δίταίοοΥ 
9απΐ05, τότε σίγουρα η 
καινούρια παραγωγή της 


ετοιμοπόλεμους. 

Η ΙπηρΓ635ϊοπ5 έχει δώσει 
ιδιαίτερη βαρύτητα στην ποικιλία 
του 9 απτΐθρίαγ, ώστε ο παίκτης να 
μη βαρεθεί γρήγορα με 
ένα μακρύ 
κατασκευαστικό 
τμήμα, αλλά να 
απασχολείται 
παράλληλα και με τις 
πολεμικές 
στρατηγικές. 
Σημαντικό ρόλο στο 
παιχνίδι 

διαδραματίζει επίσης 





ΙηηρΓβ5$ίοη$ θα σας 
ενθουσιάσει, καθώς 
συνδυάζει το σε Βάθος 
ΓθδουΓεβ πιαπα9βΓπβηϊ 
του ΟνϊΙίζαΗοη και τις 
συναρπαστικές ΓβαΙ- 
ϋηισ μάχες του 
νΥαίσαΙΐ II, ενώ η 
πειστική και 
ατμοσφαιρική 
αναπαράσταση της μεσαιωνικής 
βρετανίας έρχεται να προστεθεί 
σαν το κερασάκι πάνω στην 
τούρτα. 

Ξεκινάτε το παιχνίδι υποδυόμενοι 
έναν τοπικό φεουδάρχη και 
προσπαθείτε να επεκτείνετε την 
κυριαρχία αας στις γύρω 
περιοχές, φτιάχνοντας κάστρα και 
προσπαθώντας να κρατήσετε 
τους υπηκόους σας 
ευτυχισμένους και 


η διπλωματία. 

Το ΙΟΓ05 οί ίΗθ βθαίπι 2 θα 
υποστηρίζει πβίννοτίς και πτιοάσιη 
ρίαγ, και θα περιλαμβάνει 
περισσότερα από 15 διαφορετικά 
σενάρια που θα σας επιτρέψουν 
να επι βουλευτείτε τους θρόνους 
της Γερμανίας, της Ιταλίας, της 
Γαλλίας καθώς και αρκετών 
μυθικών βασιλείων. Αναμένεται 
να είναι έτοιμο προς κυκλοφορία 
το Δεκέμβριο, ■ 



ΗΔΡϋ 2 χρονιά εγγύηση 

& 5θΓνίοθ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡϋΤΕΡ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕ ΙΑΚΛ 

_ ΑΝΑΛΏΣΙΜΑ 

ΓΊΡΟΙ ΡΑΜΜΑΤΑ 
■ ΗΜ ■ ΑΝΑϋΑΟΜΙΣΕΙΣ 

■ ΠΟΛΑΟΙΤΠΛΟΙΟΠ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝ 

Τηλ. 88385 1 0 Ρβχ 8232432 




4 ΜΒ ΔΡΧ 6400 

3ΙΜ3 8 ΜΒ 13900 
8ΙΜ3 16 ΜΒ 26900 
ΜΟϋΕΜ 0ΑΡϋ3 ΑΠΟ 5000 
^30υΝϋ0ΑΚϋ 16 ΒΙΤ11900 


υΝίουε οοΜΡυ+ΕΡδ 

3Υ3ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ ΟΑ3Ε 
ΟΗ1Ρ υΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΘΑΟΗΕ 
4 Μ6 ΡΑΜ 5νθΑ ΟΑΡΟ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡΡ ΟΟΟΡΟΕΕΕΡ4Ηϋ2Ε0281Ρ 
1 ΕΙΟΡΡΥ ΟΙ3Κ 3.5 ΚΕΥΒΟΑΡϋ ΜΟϋ3Ε 
486 ΟΧ 1 33 ΜΗζ 79000 
ΡΕΝΤΙϋΜ 1 00 ΜΗζ I I 4000 
ΡΕΝΤΙϋΜ 120 ΜΗζ 123000 
ΡΕΝΤίυΜ 133 ΜΗζ 143000 
ΡΕΝΤΙϋΜ 150 ΜΗζ 169000 


6X86 


Ρ1 20 + 
Ρ1 33 + 
Ρ1 50 + 
Ρ1 όό + 


1 0900 
119000 
I29000 
164000 





ΕσίΑ ΠΡ0ΣΦ0ΡΙ 






ΚΙΤ 


Εσ. ΟΡΚΟΜ ΡΗΟΤΟ-ΑΙΙΡΙΟ 4 δΡΕΕϋ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 5.ΒΕΑ8ΤΕΚ ΟΟΜ. 

2 ΗΧΕΙΑ, ΙΟΟϋϋΙδΚ 

ΡΕΝΤίυΜ 133 +ΜΗζ 

ΔΡΧ. 319000 

4 ΡΟΙ Βϋ5 256 ΡΙΡΕ Ι_ΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 

1 6 ΜΒ ΡΑΜ, 1 ΡΟ 
1,2 ©Β Ηϋ, 

Οϋ-ΙϊΟΜ (ΡΡοΙο ΑυϋΙο) 6 5ρ©β6 
5Α ΟαΓό 1 6.7 Μ,ΟοΙογ 1 280x1024 ΡΟΙ ΒΙΙ5 
5νθΑ ΟοΙογ ΜοπΙΐΟΓ Ν.Ι, Β.ΒΙαδϊθΓ 16 

2 Ηχεία, ΜαηυαΙ 
10 ΟΡ Δώρο 


ΜΟΝΙΤΟΡ 5ν0Α ΟΟΙΟΡ 14 59000 
ΜΟΝΙΤΟΡ $νΘΑ ΟΟΙΟΡ 15 94000 
ΜΟΝΙΤΟΡ $νΘΑ ΟΟΙΟΡ 1 7 1 04000 
ΗΑΡθ" 0Ι5Κ 1,2 ΟΒ 51500 

ΗΑΡϋ 0Ι5Κ Ι,όθΒ 63500 

















Ρ Α ΖΖ 


3 3 Α =Τ 



ΑΓΟΡΑΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 



ΟΙ !0 ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΤΗΣ 00 ΜΕΡΙΑ 

ΓΓ 

ΟυΑΚΕ 


Γ? 

5 ΡυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3Ρ 


Γ? 

] ΟΙΥΜΡΙΟ 0ΑΜΕ5 



] ΜΕΟΑ ΚΑΟΕ 2 


Γ? 

} \Λ/ΑΒ0ΒΑΕΤ 2 



ΟΙΥΜΡΙΟ 5000ΕΚ 


Ε 

) βΙΡΡΕΚ 


ηΓ 

ΝυΚΕ ιτ 



ΑΖΒΑΕΙ'5 ΤΕΑΒ 



ΤΟΥΣ κ. Α. ΠΡΩΤΟΝΟΤΑΡΙΟ ΚΑΙ Σ. ΓΙΑΜΑ 
ΤΗΣΟΩΜΕΩΙΑ 

Η συνέντευξη πραγματοποιήθηκε στις 18/9 


Ρ€ Μακίβ γ: Πογϊ €ί0ΐ)Λ9£ ΐ| ίτσ^α 
σας στην αγορά παιχνιδιών, κύριε 
Γιαμά; 

Σπόρος Γηαμάς: Η 00 Μεάία ασχο- 
λείται γενικά με τα ΟΟ-ΚΟΜί από το Σε¬ 
πτέμβριο του '93, Ξεκινήσαμε με γενι¬ 
κούς τίτλους και στις αρχές του "94 αρ¬ 
χίσαμε να φέρνουμε και παιχνίδια, τα ο¬ 
ποία κάλυπταν περίπου το 70% του τζί¬ 
ρου μας. Ετησίως εισάγουμε περισσότε¬ 
ρους από χίλιους διαφορετικούς τίτ¬ 
λους. 

ΡΟΜ: Τι γνώμη έχετε για την ποιό¬ 
τητα των σημερινών ^ατηθί ως ψυ¬ 
χαγωγικά μέσα; 

ΣΧ: Ανάμεσα στην πληθώρα των ση¬ 
μερινών 9απΊ6$ υπάρχουν αρκετά πολύ 
καλά παιχνίδια αλλά και πολλά τα οποία 
δεν φτάνουν στο επίπεδο που όλοι 9α 
θέλαμε. Θα έλεγα, ως απάντηση στην ε¬ 
ρώτησή σας, ότι η ποιότητα διαφέρει από 
παιχνίδι σε παιχνίδι και καλύπτει όλα τα 
γούστα. 


ΡΟΜ: Κύριε Πρωτονοτάριε, έχουμε 
ή6η γίνει μάρτυρες της ΥίτΤυαΙ Κθ- 
αΐίΐγ και αναμένουμε σύντομα την 
τεχνολογία των ΟΥΟ, όπου αναμφί¬ 
βολα κάποια στιγμή θα στραφούν 
τα παιχνίδια* Ο κόσμος νομίζετε ότι 
ενδιαφέρεται για αυτές τις νέες τε¬ 
χνολογίες ή υπάρχουν σκόρο πιστοί 
των παραδοσιακών $αη\β&; 


Στη στήλη αυτή 8ο Βρείτε 
Γπίπϊ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουΒεντούλες" του ΡΟ ΜαδΕβτ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίάθοί όλων των 
συνεντεύξεων μέσα από το 
συνοδευτικό Οϋ του περιοδικού. 


Αλέξης Πρωτονοτάριος: Εχουμε πα¬ 
ρατηρήσει ότι τα παραδοσιακά 9απΐθ5 ό¬ 
πως τα αιταάβ και ορισμένοι τίτλοι που 
βγάζουμε τώρα (συλλογές παλαιότερων 
αιταάβ 9 αιτιβ5 ) έχουν σημαντική ανταπό¬ 
κριση στους παραδοσιακούς 9απτοΓ5. Εχει 
δημιουργηθεί όμως μια καινούρια τάξη που 
αποτελείται από τα αάνθπΐυίο 9 σπΐ05 Γ τα °* 
ποια χρησιμοποιούν πάρα πολύ νιάΘΟ και 
θα ωφεληθούν πολύ από το ΟνΟ και τη ΥΚ. 
Η τεχνολογία αυτή είναι ακόμα πολύ ακρι¬ 
βή και δεν έχει περάσει στον κόσμο. 

ΡΟΜ: Ποια είναι η γνώμη σας για τις 
ελληνικές πτυΜπιοάια παραγωγές; 

Α.Π.: Δυστυχώς, οι ελληνικές ιτιυΐίιπιβ- 
άία παραγωγές, παρ' ότι θέλουμε να τις 
στηρίξουμε, δεν είναι του επιπέδου που θα 
έπρεπε. Πιστεύουμε ότι η Ελλάδα διαθέτει 
ταλαντούχους ανθρώπους που ασχολού¬ 
νται με το ίϋΗναΓθ, οι οποίοι όμως δυστυ¬ 
χώς δεν έχουν την απαραίτητη πείρα ή τα 
χρήματα. Επίσης, ο Ελληνας παραγωγός 
πρέπει να έχει το νου του στραμμένο στο 
εξωτερικό και όχι εδώ, διότι στην Ελλάδα 
δεν θα πουλήσει τόσα κομμάτια ώστε να 
βγάλει τα χρήματα που θα ήθελε. Εμείς 
προσπαθούμε να βγάλουμε πλήρως εξελ¬ 
ληνισμένες ξένες εφαρμογές, κάτι το ο- 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Τ ο ΡΟ ΜΔ5ΤΕΡ κατέβηκε υτη Στουρνάρι), τη δίΐίοοη ναΙΙεη της Αθήνας, όπου είχε 
μία ενδιαφέρουσα κουβεντούλα με δύο ΡΟ υεοτε, οι οποίοι δηλώνουν ότι είναι 
περιοσόχερο από δέκα χρόνια "κομπιουτερόπληκτοΓ! Συγκεκριμένα, τους ρω¬ 
τήσαμε με τι είδους παιχνίδια ασχολούνται, σε ποιες άλλες εργασίες χρησιμοποιούν 
τον υπολογιστή τους και αν πιστεύουν ότι χρειάζεται ο άνθρωπος τα εοπιρπίετε. 




η ίμαι φοιτητής στους ηλεκτρυλό- 
! γους μηχανικούς του Πολυτε¬ 
χνείου και με τους υπολογιστές α¬ 
σχολούμαι περισσότερο από δέκα χρό¬ 
νια. ϊεκίνησα από το δημοτικό με τον Αμ- 
βΐτπλ 6128, τον οποίο έχω στο ντουλάπι!!! 

Γενικά, ασχολούμαι με όλα όσα αφορούν 
στους υπολογιστές, προγραμματισμό, παιχνί¬ 
δια, προγράμματα έτοιμα, οτιδήποτε... Τα παι¬ 
χνίδια που παίζω κυρίως είναι στρατηγικής, 

ΠΡ6 και κανένα οάνοπίκτε, σπάνια άλλες κατη¬ 
γορίες. Μου αρέσει επίσης το διάβασμα και ο 

στίβος... Πιστεύω ότι ο 
άνθρωπος χρειάζε¬ 
ται τους υπολο¬ 
γιστές, διότι ε- 


Γιάννης Βέτσικας, 
21 ετών 


ώρα είμαι φαντάρος, αλλά έχω σπουδάσει μηχανολόγος μη¬ 
χανικός. Ασχολούμαι με τους υπολογιστές περισσότερο από 
δέκα χρόνια και ειδικότε¬ 
ρα με τα Ρ8$ τέσσερα. Προη¬ 
γουμένως είχα περάσει από 
Οοηαιολοιο 128, Αρχιμήδη 
3000 κ.λπ. Αυτό που με έλ¬ 
κει στους υπολογιστές εί¬ 
ναι οι δυνατότητες που έ¬ 
χουν. Μπορείς να ασχο¬ 
ληθείς με τη μουσική, 
τα γραφικά, τα παιχνί¬ 
δια, να γράφεις 
και να εκτυ¬ 
πώσεις ό,τι 
θέλεις, να 
ενημερω¬ 
θείς από 

το ΙοΙει-ηβΙ και να χρησιμοποιήσεις διάφορα προ¬ 
γράμματα. Κάθε άνθρωπος πρέπει να ασχοληθεί 
με τη χρήση υπολογιστή, διότι πλέον είναι ανα¬ 
γκαιότητα καθώς ανοίγει πάρα πολλούς ορίζο¬ 
ντες. Οσον αφορά στα παιχνίδια παλαιότερα 
έπαιζα όλα τα είδη αλλά τώρα ασχολούμαι 
κυρίως με τα ΚΡΟβ και από τα δίΓΟίεςη παί¬ 
ζω νΑΠεΠΑΓΤ II. Τα χόμπι μου είναι η μου¬ 
σική και τα βιβλία επιστημονικής φαντα¬ 
σίας. Πιστεύω ότι ο άνθρωπος χρειάζεται 
τους υπολογιστές, αρκεί να ασχολείται 
και με άλλα πράγματα... 


κτός από την 
ψυχαγωγία 
που του προ¬ 
σφέρουν είναι 
χρήσιμοι και σε 
άλλους τομείς. 

Οταν, για παρά¬ 
δειγμα, θελήσω να 
γράφω μια εργασία 
για το Πολυτεχνείο ο υ¬ 
πολογιστής θα με βοηθή¬ 
σει πολύ. Γενικά, είναι το 
μέλλον και δεν μπορούμε 
να το αγνοήσουμε. 


Παναγιώτης Ικουντανύς, 
25 ετών 


ποιο είναι ακόμη αρκετά δύσκολο διότι η 
αγορά μας είναι πάρα πολύ μικρή, 

ΡΟΜ: Ποια πιστεύετε ότι είναι η 
θέση του υπολογιστή στην αυριανή 
κοινωνία; 


Α,Π.ί Πεποίθησή μου είναι ότι σε μερι¬ 
κά χρόνια ο υπολογιστής, η τηλεόραση, το 
νίάβο και το ΙπίβπΊβί θα γίνουν ένα. Τα 
παιχνίδια δεν 9α χρειάζονται πολλές εντο¬ 
λές για να "τρέξουν". Κάθε σπίτι 8α δια¬ 
θέτει έναν υπολογιστή που 9α εξυπηρετεί 


τις ανάγκες των χρηστών του, Η τάση είναι 
σαφώς προς τα εκεί. Οσον αφορά στο 
δοίίναΓΘ 8α απευθύνεται σε όλους, θα έ¬ 
χει την τιμή των μουσικών 005 και 8α είναι 
στα ελληνικά. 
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ΠΛΑΙΣΙΟ 


του Ιορδάνη Αβλανίδη 
ϊα^Ιαΐίΐΰηιρυ !ϊ ηΐί-9 γ 



Οι ακούραστοι συντάκτες του περιοδικού μας ανέλαβαν μία 
ακόμα δύσκολη αποστολή. Με τακτικές καθόδους στη δίΐίεοπ 
ναΙΙβγ της Ελλάδας, την "καρδιά" της αγοράς των 
υπολογιστών και όχι μόνο, θα σας εισάγουν κάθε μήνα στα 
"ενδότερα" των πιο γνωστών καταστημάτων του χώρου και θα 
σας αποκαλύπτουν όλα όσα θέλετε να μάθετε σχετικά με αυτά. 
Η πρώτη μας επίσκεψη έγινε στον αριθμό 24 της οδού 
Ιτουρνάρη, στο 
ΠΛΑΙΣΙΟ, όπου μιλήσαμε 
με τον κ. Καλλιμάνη, 
υπεύθυνο του τμήματος 
ππατίεοΐίη^ της εταιρίας. 


_ΗΕ*ιι;ιτ ΡΑΕΚ.ΤΤ 



0 κ. Καλλιμανής ($€ξιά) 
με τον Ιίορ&ανη \ο$\α 
Ασλάνι &η. 
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Τ ο πρώτο που προσέξαμε στο 

ΠΛΑΙΣΙΟ ήταν το ολοκαίνουριο 
ΓηυΙΐίιπθάία τμήμα που λειτουργεί 
από το Σεπτέμβριο στο υπόγειο. Σε 
αυτό θα συναντήσετε περισσότε¬ 
ρους από 800 τίτλους, μεταξύ των οποίων 
περιλαμβάνονται παιχνίδια, εγκυκλοπαίδει¬ 
ες, λεξικά, 9αΙΙθτγ, £0 ρ<Μ5 και ό,τι όλλο 

κυκλοφορεί* Επίσης, είναι ε¬ 
ξοπλισμένο με όλα τα απα¬ 
ραίτητα συνοδευτικά αξε- 
σουάρ. Υπάρχει μεγάλη ποι¬ 
κιλία από ηχεία, την απόδο¬ 
ση των οποίον μάλιστα μπο¬ 
ρούμε να ακούσουμε, μι¬ 
κρόφωνα, κάρτες ήχου και 
|ογ5*ίεΙε5. Ακόμα θα βρούμε 
ψηφιακές κάμερες, 00 *νπϊ- 
ογ 5 τετραπλής ταχύτητας, 
ίυπβΓί και ΓποάβΓηί* 

Στο ισόγειο βρίσκεται ο 
γνωστός μας χώρος, χωρι¬ 
σμένος σε διάφορα τμήμα¬ 
τα, Υπάρχει τμήμα με οθό¬ 
νες, όπου μπορούμε δοκιμά- 
ζοντάς τες να βγάλουμε τα 
συμπεράσματα μας για την ποιότητά τους, 
το τμήμα των υπολογιστών καθώς και τμή¬ 
ματα με εκτυπωτές, Ιαρίορδ και μια γωνιά 
ςαά (ρΙοΐΙθΓ&), Το κατάστημα διαθέτει εδώ 
και δώδεκα χρονιά τα μοντέλα Τυτθο-Χ που 
εξακολουθούν να είναι δημοφιλή. Οι προ¬ 
σφορές δίνονται μέσα από ένα κατάλληλα 
διαμορφωμένο φύλλο του ΕχεβΙ (ενημερώνε¬ 
ται αυτόματα για τις τι¬ 
μές] το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει αναλυτικά οτιδή¬ 
ποτε μπορεί να ενδια¬ 
φέρει τον πελάτη. 

Οπως μας πληροφόρη¬ 
σε ο κ, Καλλιμόνης, το 
90% των προσφορών 
αφορούν σε υπολογι¬ 
στές με Ροηίίυπι 120 
και οθόνες 14 ιντσών. 
Και ενώ μέχρι πέρυσι 
που οι τιμές της μνή¬ 
μης ήταν ακόμα υψη¬ 
λές τα 4 ΜΒ ΒΑΜ ήταν 
αποδεκτά, σήμερα το 
5ϊαπάαΓΐ1 είναι τα Ιό 
ΜΒ. Φυσικά, δεν λεί¬ 
πουν και κάποιες προκαθορισμένες προσφο¬ 
ρές σε μηχανήματα που απευθύνονται σε 
διάφορες κατηγορίες χρηστών. Ο χρόνος 


0 εσωτερικός χώρος με το 
αναλώσιμα. 


Το καινούριο τμήμα με τις 
εφαρμογές πιυΐΐΐηιοεϋα. 


παράδοσης εντός του καταστήματος είναι 
μόλις μία ώρα. 

Στο βάθος βρίσκεται μία επέκταση που 
λειτουργεί εδώ και δύο χρόνια και φιλοξενεί 
τα αναλώσιμα, για τα οποία φημίζεται το 
κατάστημα: χαρτιά για όλους τους εκτυπω¬ 
τές, ίοπβΓ5, μελανοταινίες, δισκέτες και €0$ 
καθώς και θήκες για αυτά, φίλτρα οθόνης, 
ετικέτες, καλώδια, άαϊα 5ννίίεΚθ5, δηλαδή 
τα πάντα. Αξίζει σε αυτά το σημείο να επιση- 
μάνουμε ότι σε όλα τα ράφια υπάρχουν 
προσαρτημένα καρτελάκια με το είδος και 
την τιμή των προϊόντων και οπωσδήποτε 
Βοηθούν στην "πλοήγηση" του πελάτη στο 
χώρο του καταστήματος. 

Το τμήμα του 56τνκ6, που παλαιό τέρα 
βρισκόταν στο υπόγειο, στεγάζεται τώρα σε 
ξεχωριστό χώρο: Ζα'ί'μη 10. Εκεί σας περιμέ¬ 
νει μία εξαιρετικά πρωτότυπη βιτρίνα (που 
δημιούργησε ο ίδιος ο κ, Καλλιμόνης) και 
μπορείτε να δείτε στη σχετική φωτογραφία. 
Σας διαΒεθαιώνουμε ότι ο υπολογιστής αυ¬ 
τός λειτουργεί κανόνικαΐϋ Ο όγκος της δου¬ 
λειάς είναι, όπως είδαμε, τεράστιος αλλά οι 
άνθρωποι που εργάζονται εκεί φροντίζουν 
ώστε να παραλάβετε τον "άρρωστο" υπολο¬ 
γιστή σας σε μία μέρα ή να σας τον στείλσυν 
στο σπίτι με μία επιβάρυνση 10 χιλιάδων 
δραχμών. 

Το ΠΛΑΙΣΙΟ διατηρεί και ένα συγκρότημα 
3.000 τ,μ. στην περιοχή της Μεταμόρφωσης 
(Φαθιέρου 5), Εκεί στεγάζεται ένας εκθεσια¬ 
κός χώρος και λειτουργεί το κέντρο διανο¬ 
μής της εταιρίας που αναλαμβάνει να αντα- 
ποκριθεί σε παραγγελίες εντός και εκτός 
Αττικής μέσα σε 24 ώρες. Αυτές μπορούν να 
γίνουν τόσο τηλεφωνικό όσο και μέσω ίαχ, 
ενώ όλα τα μηχανήματα ελέγχονται πριν α¬ 
πό την αποστολή τους. Ενα ακόμα ΠΛΑΙΣΙΟ 
υπάρχει εκτός δακτυλίου στο Ψυχικά (Ομή¬ 
ρου 5), λίγο μετά το φάρο, όπου το 5θτνΐε& 
Βρίσκεται στον Ιο όροφο. Ο συνολικός α¬ 
ριθμός των εργαζομένων που απασχολεί η ε¬ 
πιχείρηση ανέρχεται σε 80 στόμα. 

Οι εντυπώσεις μας από το ΠΛΑΙΣΙΟ είναι 
θετικές. Διατηρώντας τα στοιχεία εκείνα που 
το καθιέρωσαν στην αγορά (ποικιλία προϊό¬ 
ντων, καλές τιμές) επεκτείνει την γκάμα των 
προϊόντων του και στον αναπτυσσόμενο το¬ 
μέα των ΓπυΙίϊιπσάϊα και προχωρά οε μία λει¬ 
τουργική αναδιοργάνωση φιλοδοξώντας να 
αναδειχθεί σε ένα από τα πιο επιτυχημένα 
"αΙΙ ατουπεΙ" καταστήματα του χώρου των 
υπολογιστών. Ευχόμαστε να το πετύχει. 




Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Ελλήνων Θαύμα 

του Βαγγέλη Κράτσα 

κρόπολη: Εκεί όπου οι μνήμες του 
ένδοξου παρελθόντος Θα ζουν 
για πάντα ή, αν θέλετε, μια σελί- 
δα από το βιβλίο της ιστορίας 
που δεν κιτρίνισε παρά το αδυσώπητο πέρα¬ 
σμα του χρόνου. Το €Ε>βΟΜ που παρουσιά¬ 
ζουμε είναι μια αξιοπρεπέστατη ελληνική πσ- 
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ραγωγή, η οποία αποτιει φόρο τιμής στο α¬ 
θάνατο αρχαίο ελληνικό πνεύμα και ταυτό¬ 
χρονα υπενθυμίζει κάποια πράγματα που, ε¬ 
μείς ειδικά, δεν πρέπει να ξεχάσουμε. 

Το κύριο τμήμα του απαρτίζεται από έ¬ 
ξι Θεματολογικές ενότητες, οι οποίες καλύ¬ 
πτουν οτιδήποτε σχετικό με τον πιο σημαντι¬ 
κό ελληνικό αρχαιολογικό χώρο. Στο κεφά¬ 


λαιο "Πάνω στην Ακρόπολη" περιγραφονται 
το Ερέχθειο, ο Παρθενώνας, τα Προπύλαια, 
η Πινακοθήκη και όλα τα υπόλοιπα μνημεία 
που συνθέτουν τον κυρίως χώρο της Ακρό¬ 
πολης. Για τον Παρθενώνα αφιερώνεται ένα 
ολόκληρο ξεχωριστό κεφάλαιο, που περιέχει 
λεπτομέρειες για την ανατομία και την ιστο¬ 
ρία του, τον τρόπο κατασκευής του, το Αέτω¬ 
μα, τις Μετόπες και τη Ζωφόρο του και, Βέ¬ 
βαια, για το περίφημο άγαλμα της Αθή¬ 
νας. 

Στη συνέχεια εξετάζεται η περιοχή γύρω 
από την Ακρόπολη με αναφορές στην Πλά¬ 
κα, την Πνύκα, τον Αρειο Πάγο, την Αρχαία 
Αγορά, τον Κεραμεικό, το Μοναστηράκι. 
Ακολουθεί μια αναλυτική χρονολογική κατα¬ 
γραφή της ιστορίας της Ακρόπολης, μια πα¬ 
ρουσίαση των βιογραφιών των σημαντικότε¬ 
ρων προσώπων που συσχέτισαν το όνομά 
τους με αυτήν και, τέλος, μια αρχιτεκτονική 
αναπαράσταση του Μουσείου της Ακρόπο¬ 
λης και μια περιγραφή των πολύτιμων εκθε¬ 
μάτων του. 

Το δεύτερο τμήμα του 00 περιέχει οκτώ 
παιταϊθά 3-Ρ αηίιηαϊίοηΒ από διάφορα ση¬ 
μεία του Παρθενώνα, τα οποία 
μπορούν να χαρακτηρι¬ 
στούν ως ολοκληρωμένες 
εικονικές ξεναγήσεις, ενώ 
το αηϊηπαΚοπ είναι πράγ- V 
μάτι πολύ επιτυχημένα 

Τέλος, το τρίτο τμήμα 
του 00 είναι εντυπωσιακό 
και πρωτοποριακό και περί 
λαμβάνει μια εκπληκτική 
νίτϊυαΙ αναπαράσταση 


ταυ Μουσείου της Ακρόπολης, το οποίο με- 
τατρέπεται σε έναν πλήρη νΐΐΜΙ κόσμο, μέ¬ 
σω του οποίου μπορούμε να κινηθούμε σε 
κάθε σημείο του Μουσείου, να κάνουμε 
ζοογπ στα εκθέματά του (με Η 19 Η άοίαΐΙ ακό¬ 
μα και στα πο¬ 
λύ κοντινά 
πλάνα) και 



ΗΑΚΜΜΙ! 



ΠΑΝΩ ΠΉΗ ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ! ΓΎΡΟ ΑΠΩ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 



ΊΠΟΡ1Α ΤΗΣ ΑΚΡΟΠΟΛΗ! 



να δούμε τα κείμενα που τα συνοδεύουν, 
Δεν πρέπει μάλιστα να ξεχνάμε πως η ιδέα 
της νϊτίυαΙ απεικόνισης του Ιερού Βράχου 
της Ακρόπολης δεν αποτελεί καινούρια ι¬ 
δέα, αλλά είχαμε αναφερθεί ήδη σε αυτήν 
σχεδόν ένα χρόνο πριν, στο αφιέρωμά μας 
στη νίτΙυαΙ ΚοαΙίίγ του τεύχους Ιανουάρι¬ 
ου 1996 του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ. 

Το άθ 5 Ϊ€)η των οθονών της "Ακρόπο¬ 
λης των Αθηνών" είναι εξαιρετικό, ενώ θα 
βρείτε περισσότερες από 250 φωτογραφίες, 
εικόνες και σχέδια από την Ακρόπολη, τα 
μνημεία της και τους γύρω χώρους. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι, κα¬ 
τά τη διάρκεια της εγκατάστασης, ο 
τίτλος μάς επιτρέπει να επιλέξουμε 
ανάμεσα σε πέντε γλώσσες (ελληνι¬ 
κά, αγγλικά, γαλλικά, γερμανικά 
και ισπανικά), κάτι που κάνει 
\ προφανή την πρόθεση των 
δημιουργών του να διανεί¬ 
μουν την "Ακρόπολη των 
Αθηνών" και πέρα από 
τα σύνορα της Ελλάδας. 
Καταλήγοντας, αξί¬ 
ζουν συγχαρητήρια 
στην 0 οΓπρυρΓΘ 55 (και 
ας μη θεωρηθεί πως 
"ευλογούμε τα γένια 
μας" γιατί δεν είναι 
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αλήθεια) και την Εχοάυ5 για την παραγωγή 
αυτή, ανάλογο της οποίας πράγματι έλειπε 
από την ελληνική ΓηυΙίίΓΠθάία αγορά και ελ¬ 
πίζουμε - γιατί όχι; - να τη δούμε να χρησιμο¬ 
ποιείται ακόμα και ως εκπαιδευτικό Βοήθημα 
ατα σχολεία μας. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 0οΓΤΊρυρΓθ55/Εχοάυ5 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ ΚΑΜ, \Ν\ηάον% 

3,1, ΟΟ-ΡΟΜ 2χ, 5ουπάΒΙα5ϊ6Γ Ργο, δΨΟΑ 
640x480x256 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟοηπρυρΓθ55, Συ γγρου 44, 
τηλ.: 9238672-5 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 


ΝΑΡΟΙΕΟΝ: 

ΕϋΚΟΡΕ ΑΝΡ 
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Γνωρίστε τον μεγάλο 
στρατηλάτη που άλλαξε 
την ευρωπαϊκή ιστορία... 

του Γιώργου Μσλαταρά 



Μέγας Ναπολέων παραμένει έ¬ 
νας από τους μεγαλύτερους μύ¬ 
θους της Ευρώπης και συνεχίζει 
να γοητεύει ολόκληρο τον κόσμο. 
Ο μεγάλος αυτός στρατάρχης, ο οποίος στα 
τριάντα του χρόνια απέκτησε μεγάλη ισχύ 
στη Γαλλία και κατάφερε να τη διατηρήσει 
για αρκετά χρόνια, σημάδεψε Βαθιά τόσο 
την πατρίδα του όσο και ολόκληρη την Ευ¬ 
ρώπη. Ολόκληρη η ιστορία ταυ μεγάλου αυ¬ 
τού άνδρα, που για πολλούς αποτελεί τη με¬ 
γαλύτερη προσωπικότητα της Ευρώπης, πε- 
ριέχεται σε ένα 00 με τίτλο "ΝΑΡΟΙΕΟΝ 
Ευτορσ από ΐΗε ΕιτιρίΓβ" της εταιρίας ΙΝΓΟ¬ 
Ο ΕΑΜΕ5, το οποίο περιλαμβάνει περισσό¬ 
τερες από δυόμισι ώρες αφήγησης, 800 σε¬ 
λίδες κειμένου, άνω των 350 φωτογραφίες 
υψηλής ποιότητας και 30 στρατιωτικούς, γε¬ 
ωγραφικούς και πολιτικούς χάρτες. 

Η εφαρμογή μάς εισάγει αμέσως στο κλί¬ 
μα της εποχής με μουσική υπόκρουση άμε¬ 
σα συνδεδεμενη με τα γεγονότα της περιό¬ 
δου. Εχουμε τη δυνατότητα να ακούσουμε 




το θρύλο γύρω από τη ζωή του Να- 
πολέοντα από τη στιγμή που έγινε 
στρατηγός μέχρι και την εξορία 
του στη δύαη της πολυτάραχης 
ζωής του. Επίσης, μας δίνεται η 
ευκαιρία μιας πρώτης γεύσης 
από τη μάχη του Αούστερλιτς 
και τη φημισμένη μάχη του Βα¬ 
τερλό. Στο κάτω δεξί μέρος της 
οθόνης υπάρχει ένα μικρό πλή¬ 
κτρο με το οικόσημο του Ναπολέο- 
ντα Πατώντας το, έχουμε τη δυνατό¬ 
τητα να δούμε περίφημους πίνακες με θε¬ 
ματολογία της εποχής και διάφορα ιστορικά 
ντοκουμέντα, καθώς και να προσπελάσουμε 
πληροφορίες για το Παρίσι αλλά και το 
στράτευμα του Να πολέοντα. 


Με την επιλογή Ταεί$" κά¬ 
νουμε μια ιστορική αναδρο¬ 
μή σε γεγονότα που αφο¬ 
ρούν στον Ναπολέοντα, 
τη Γαλλία, τους Πολέμους, 
την Τέχνη και την κουλ¬ 
τούρα, την Επιστήμη και 
την οικονομία κατά το 
χρονικό διαστήματα από 
το 1765 έως το 1821. 

Με την επιλογή "ίβχίεοπ" 
έχουμε τη δυνατότητα να δούμε 
την αλληλογραφία του Ναπολέοντα, 
τόσο τα γράμματα που έστειλε σε διάφο¬ 
ρους όσο και τα γράμματα που έλαβε κατά 
καιρούς. Μέσα από αυτήν τη θεματική ενό¬ 
τητα μπορούμε να εκτυπώσουμε τα κείμενα 
που μας ενδιαφέρουν, να 
κάνουμε παντός είδους α¬ 
νακτήσεις και -το κυριό- 
τερο- να συλλέξουμε χρή¬ 
σιμες και σημαντικές πλη¬ 
ροφορίες τόσο για τη ζωή 
και το χαρακτήρα όσο και 
για το έργο του Ναπολέο¬ 
ντα. 

Με την επιλογή "Μαρ5" 
λαμβάνουμε όλους του α¬ 
παραίτητους για την κατα¬ 
τόπισή μας χάρτες της ε¬ 
ποχής. Μέσα σε αυτούς 
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περιλαμβάνονται χάρτες της Ευρώπης κατά 
χρονικές περιόδους, χάρτες της Ρωσίας, των 
δυτικών Ινδιών και άλλων κρατών, πολεμικοί 
χάρτες που δείχνουν τις επιδέσεις του Ναπο- 
λέοντα καθώς και χάρτες διάφορων σημα¬ 
ντικών πόλεων όπου συνέβησαν τα γεγονό¬ 
τα* Τέλος, με την επιλογή "ΒίΒΙΐο^αρΗγ", 
βλέπουμε από ποια βιβλία αντλήθηκαν όλες 
αυτές οι πληροφορίες. 

Το ιπίοιΤσεθ που χρησιμοποιείται στο πρό¬ 
γραμμα αυτό είναι αρκετά όμορφο και λει¬ 
τουργικό, με πολύ καλά γραφικά, ενώ ο χρή¬ 
στης δεν θα συναντήσει καμιά δυσκολία κα¬ 
τά την πλοήγησή του στα διάφορα κεφάλαια 
αυτής της ιστορικής ξενάγησης. Η εφαρμογή 
εμπλουτίζεται, αν θέλουμε, με αφηγήσεις πο¬ 
λύ καλής ποιότητας και μουσική υπόκρουση. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 1πίθ9Γαπι©$ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 486/33 ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
4ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό δίσκο, 
νΟΑ (640x480) με 256 χρώματα, κάρτα 
ήχου, ν</ϊηόο^5 3.x ή 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Τον τίτλο μάς διέθεσε η 
Μθάία, η οποία και τον αντιπροσωπεύει 
ΤΙΜΗ: 18.200 δρχ. 

ΚΑΜΑ 5ϋΤΚΑ 

Η τέχνη του έρωτα 

του Βαγγέλη Κράτσα 

ο Βιβλίο του Καπια δυΐΓα, που σί¬ 
γουρα γνωρίζετε οι περισσότε¬ 
ροι, αποτελεί έναν από τους πλη¬ 
ρέστερους οδηγούς με αντικείμε¬ 
νο κάτι που εμφανίστηκε μαζί με τον ίδιο τον 
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ΤΕΜΑΙΕ 

Ι-ΡίΒίΡΕΟίνΕ 


Α-ΜΟνίΕ-ί 


άνθρωπο: Την τέχνη του έρωτα. 

Η ΡαηίΗου5β Ιπίβιαοίινο ήταν σαφώς η πιο 
κατάλληλη εταιρία για να μεταφέρει σε ένα 
ΟΜΟΜ συμπυκνωμένη τη γνώση που κατέ¬ 
γραψε ο ΜυΙάαηα 9 ανα ναεδαγαπ στο Καπια 
5υϊΐΌ, ενώ το ΟΟ-ΚΟΜ είναι το μέσο που 
πλέον προσφέρετσι για την ολοκληρωμένη 
παρουσίαση της ερωτικής τέχνης. Το ΒαεΙ<- 
9 Γουηά του Καπτα $υίιτα €Ρ-1£ΟΜ είναι -τι 
άλλο- ένας φανταστικός Ναός του Ερωτα, 
χτισμένος κάπου στην Ανατολική Ινδία. Το 




νίιΐυαΐ ταξίδι μας ξεκινά έξω α¬ 
πό το ναό, ενώ χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα παν^αίιοπ ΒυΗοπ5 που 
εμφανίζονται στο κάτω μέρος 
της οθόνης, μπορούμε να με¬ 
τακινούμαστε προς τις τέσσε¬ 
ρις κατευθύνσεις του ορίζο¬ 
ντα. Προχωρώντας προς τα 
μπρος, φθάνουμε στην είσοδο 
του ναού. Εδώ χρειάζεται λίγη 
προσοχή, καθώς στα αριστερά 
της εισόδου υπάρχουν πέντε 
στρογγυλά Βυίϊοπε, τα οποία 


πρεπει να πιέσουμε με τη σω¬ 
στή σειρά (αναγράφεται στο 
πιαπυαΙ) προ κειμένου ο ναός 
του Καπια δυΐία να μας ξεδι¬ 
πλώσει όλα τα απόκρυφα μυ¬ 
στικά του. 

Συνεχίζοντας την περιήγησή 
μας στο ναό, θα ανακαλύψου- 
με κάποια δωμάτια που έχουν 
νσ μας προσφέρουν και από 
ένα κομμάτι της ερωτικής από¬ 
λαυσης. Στο Τουεήίπ9 βοοιτι 
θα παρακολουθήσουμε μια 
σειρά από νΐάβθ5 που αναφέ- 
ρονται στις τεχνικές του αγγίγματος των δύο 
συντρόφων. Στο ΟγοΙ Κοογπ, τη σκυτάλη 
παίρνει η τέχνη του φιλιού, ενώ στο δωμάτιο 
των σεξουαλικών στάσεων μπαίνουμε πλέον 
στην ίδια την ερωτική πράξη, παρακολουθώ¬ 
ντας μια σειρά από νιείοοδ που καλύπτουν 
κάθε δυνατή πτυχή της. 

Συνολικά, τα νίάσο* που υπάρχουν στο 
Καπια δυίΓα ΟΡ-ΚΟΜ ξεπερνούν τα 120, η 
διάρκεια τους είναι "χορταστική", ενώ υπάρ¬ 
χει και η δυνατότητα συρραφής όσων από 
αυτά θελήσετε σε ένα ή πε¬ 
ρισσότερα ενιαία πιονιού, τα 
οποία μπορείτε μετά να δείτε 
οε ξεχωριστό θάλαμο προβο¬ 
λής ή ακόμα και να σώσετε 
στο δίσκο σε ΟυϊεΙ^ίπΐθ (ογ- 
ΓπαΙ. Θα βρείτε ακόμα το πλή¬ 
ρες κείμενο του Βιβλίου του 
Καηπα δυίια, ενώ η περιπλάνη¬ 
σή σας θα διανθίζεται με α¬ 
τμοσφαιρική ανατολίτικη μου¬ 
σική. Αξίζει επίσης να αναφέ¬ 
ρουμε πως πολλά από τα 
νίάθοϋ μπορείτε να δείτε από 
δύο κάμερες διαφορετικά το¬ 
ποθετημένες, ενώ σε άλλα υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα παρουσίασης της ίδιας ερωτικής πα¬ 
ραλλαγής σε δύο όψεις, σε καθεμιά από τις 
οποίες ο άντρας και η γυναίκα έχουν τον α¬ 
κριβώς αντίστροφο ρόλο. 

Το ίπίοτίσοβ του Καππα δυίΐΌ ΟΡ-ΚΟΜ εί¬ 
ναι ιδιαίτερα εύχρηστο και δεν θα σας δημι¬ 
ουργήσει κανένα πρόβλημα. Η μόνη επισή¬ 
μανση που κάνουμε είναι πως με το πλήκτρο 
Ρ μπορείτε να εναλλάσσεστε ανάμεσα στο 
μικρό και μεγάλο μέγεθος των πτιονίοδ, ενώ 
με το Ζ επιλέγετε το συνοδευτικό Γπυ5Ϊε 
ίΓαεΙς της αρεσκείας σας. 
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Αν αντιμετωπίζει τον έρωτα χωρίς τα¬ 
μπού και προκαταλήψεις, τότε σίγουρα θα 
βρείτε στον τίτλο αυτόν κάτι που να σας εν¬ 
διαφέρει. Ποιος είπε πως τα πολυμέσα δεν 
μπορούν να είναι ερωτικά; 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡθηϊΗουδθ ΙηΙαταεΗνθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386 / 33 , 4 ΜΒ ΕΑΜ, 
ννίπάονν$ 3,1 , κάρτα ήχου, ΟΡ-βΟΜ 2 χ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 , 
τηλ.: 3841826 
ΤΙΜΗ: 22,000 δρχ. 

ΤΟΤΑΙ 

ΑΜΑΖΟΝ 


Περιήγηση σε ένα 
από τα ομορφότερα 
σημεία του πλανήτη 

του Βαγγέλη Κρότσα 



ο οικοσύστημα του Αμαζόνιου εί¬ 
ναι σίγουρα ένα από τα σημαντι¬ 
κότερα και πιο πλούσια που υ¬ 
πάρχουν στη Γη. Τελευταία μάλι¬ 
στα είδε συχνά τα φώτα της δημοσιότητας, 
δυστυχώς, με αφορμή τα πολλά προβλήμα¬ 
τα που αντιμετωπίζει. Επειδή όμως ο δρόμος 
για την ευαισθ ητοποίηση περνά πρώτα από 
τη γνώση, μια ηηυΙϋΓποεΙια παραγωγή, που 
αφ' ενός δείχνει με τον πιο παραστατικό 
τρόπο το μεγαλείο της φύσης και τους εκ¬ 
πληκτικούς, γεμάτους ζωντάνια κόσμους που 
μόνο αυτή ξέρει να δημιουργεί και αφ' ετέ¬ 
ρου εντοπίζει τους κινδύνους που απειλούν 
το θαυμαστό αυτό Βασίλειο, είναι όχι μόνο 
ευπρόσδεκτη αλλά και χρήσιμη. 

Ιο ΤοίαΙ Αιτιαζοη είναι σχεδιασμένο με τέ¬ 
τοιον τρόπο, ώστε νο απευθύνεται σε όλες 
τις ηλικίες, κυρίως όμως στα νέα παιδιά, τα 
οποία σίγουρα 8α καλλιεργήσουν αρκετά 
την οικολογική τους συνείδηση μέσα από 
τον πλούτο των παραστάσεων και των γνώ¬ 
σεων που θα αποκομίσουν από την εξερεύ¬ 
νηση του τίτλου. 

Οι τρεις βασικές θεματολογικές κατηγο¬ 
ρίες στις οποίες χωρίζεται το Το^αΙ Αππαζοπ 
είναι τα Οικοσυστήματα και οι Βιολογικοί 
Κύκλοι, οι Μορφές Ζωής και η Ανθρώπινη 


Επίδραση. Καθεμιά από 
τις κατηγορίες αυτές πε¬ 
ριλαμβάνει πολλές ακό¬ 
μα υποενότητες, οι οποί¬ 
ες ενσωματώνουν πλή¬ 
θος εγκυκλοπαιδικών 
πληροφοριών, αναλύσε¬ 
ων, φωτογραφιών και 
νίάβο εΐίρδ (συνολικής 
διάρκειας περίπου 30 λε¬ 
πτών), που θα σας Βοη¬ 
θήσουν να μελετήσετε 
οργανωμένα και σε βά¬ 
θος το οικοσύστημα του 
Αμαζόνιου, να γνωρίσετε 
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συνθήκες που επικρατούν σε αυτό, ενώ επί¬ 
σης θα ενημερωθείτε για τα αποτελέσματα 
των επιστημονικών ερευνών και για τις προο¬ 
πτικές επιβίωσης και της μελλοντικής ανά¬ 
πτυξής του. 

Ενα πολύ σημαντικό τμήμα του 00 είναι τα 
ΕχρΙοΐΉΐίοη$, όπου τίθε¬ 
νται διάφορα προβλήματα 
ζωτικής σημασίας για την 
περιοχή του Αμαζόνιου, 
στο οποία ο χρήστης οδη¬ 
γείται σταδιακά στις πιθα¬ 
νές μεθόδους επίλυσής 
τους, με τη μέθοδο των 
διαδοχικών ερωτήσεων-α- 
παντήσεων. Πα τη διερεύ- 
νηση κάθε θέματος παρέ¬ 
χεται η δυνατότητα χρησι¬ 
μοποίησης μιας σειράς 
εργαλείων, με τα οποία 
μπορείτε να εξετάσετε 


διάφορα χαρακτηριστικά 
του οικοσυστήματος [π.χ. 
θερμοκρασία, ήχοι, μετε¬ 
ωρολογικά στοιχεία κΑπ.) 
προτού καταλήξετε σε μια 
από τις πιθανές απαντή¬ 
σεις. Αν η απάντηση είναι 
σωστή, συνεχίζετε τη διε- 
ρεύνηση του προβλήμα¬ 
τος στο αμέσως επόμενο 
επίπεδο εμβάθυνσης, ε¬ 
νώ, εάν είναι λανθασμέ¬ 
νη, αας εξηγούνται οι λό¬ 
γοι για τους οποίους δεν 
συμβαίνει αυτό που επιλέ- 
ξατε και μπορείτε να ξα¬ 
ναπροσπαθήσετε. Πράγματι πολύ καλή ιδέα, 
απείρως χρησιμότερη από τα απλά και ανού¬ 
σια πιυΙίίΓηθάία ηυίζ, την οποία επικροτούμε 
και ελπίζουμε να συναντάμε στο μέλλον σε 
ολοένα περισσότερους τίτλους. 

Στο πακέτο περιέχεται και ένα δεύτερο 
€ϋ με το ΜαεπιϊΙΙαη ΟιεΗοηαΓγ ίοτ ΟΊίΙάΓβη. 
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Με αυτό το 00 για παιδιά ολοκληρώνουμε 
την παρουσίαση με την ευχή να μη θαυμά¬ 
ζουν, όταν μεγαλώσουν, τη φύση μόνο από 
κάποια παλιά 00$ που τους είχαν αγοράσει 
κάποτε οι γονείς τους, 

ΕΤΑΙΡΙΑ] ΟοπρυίθΓ ΟυιτίςυΙυητι Οοίροίαϋοη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/25, \Μιηάσνν5 3,1,4ΜΒ 
ΚΑΜ, ΟΟΚΟΜ 2χ, 1ΜΒ νΚΑΜ, 
δουηάΒΙοδίθΓ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ.: 384182ό 
ΤΙΜΗ: 10,000 δρχ, 

ννοκίϋ 

ΚΕΕΕΚΕΝΟΕ 

ΑΤΙΑδ 

Ολόκληρος ο κόσμος... 
στην οδόνη σας! 

του Βαγγέλη Κρατσα 


ο 


ι παγκόσμιοι ητυΐίίιηβάία άτλα- 
ντες άρχισαν να κυκλοφορούν 
σχεδόν παράλληλα με την εμφά¬ 
νιση των ίδιων των πολυμέσων. 
Σήμερα, οι περισσότερες εταιρίες που ασχο¬ 
λούνται με την ανάπτυξη εγκυκλοπαιδικού 
$ο{ί^αΓο έχουν να παρουσιάσουν και τη δική 
τους παραγωγή στο χώρο. Η πασίγνωστη 
0οΗίϊΊ9 ΚίηάβΓ$Ιογ δεν 8α μπορούσε, φυσι¬ 


κά, να μείνει έξω από το 
χορό. Είναι αλήθεια πως 
η πρόταση της, την ο¬ 
ποία σας παρουσιάζου¬ 
με, αποτελεί ένα τουλά¬ 
χιστον εντυπωσιακό δη¬ 
μιούργημα. 

Ο ννοΗά ΚβίβΓβπεο 
ΑίΙσ$ είναι πράγματι έ¬ 
νας από τους κορυφαί¬ 
ους με αντίστοιχη θεμα¬ 
τολογία τίτλους που 
μπορείτε να βρείτε στα 
ΓηυΙίίηΊθάία $ίιορ$, και 
απέχει πολύ από το να 
χαρακτηριστεί ως ένας 


Οβεεοεμ 
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απλός ηλεκτρονικός παγκόσμιος Ατλας, 
Διαθέτει φυσικά ένα πλήθος χαρτών (πε¬ 
ρίπου όΟΟ) από όλα τα κράτη και τις περιο¬ 
χές του κόσμου, προσφέρει όμως ταυτόχρο¬ 
να μια σειρά στοιχείων για κάθε χώρα, καλύ¬ 
πτοντας με πληρότητα 
τομείς όπως το πολιτικό 
5ίαίυ5, ο τουρισμός, η οι¬ 
κονομία και οι φυσικοί 
πρροι, οι επικοινωνίες, τα 
Γϊίθάία, η υγεία, το βιοτι¬ 
κό επίπεδο, η ανθρωπο¬ 
γεωγραφία, το κλίμα, το 
περιβάλλον, η μόρφωση, 
η άμυνα και αρκετά ακό¬ 
μα, Για κάθε κράτος υ¬ 
πάρχει επίσης μία συνο¬ 
πτική καταγραφή των ση¬ 
μαντικότερων γεγονότων 
της σύγχρονης ιστορίας 
του και μία γραφική κα¬ 
τάταξη της παγκόσμιας 


θέσης που κατέχει σε κλά¬ 
δους όπως η θνησιμότητα, το 
βιοτικό επίπεδο και η μόρφω¬ 
ση. Πολλές είναι οι πληροφο¬ 
ρίες και στα υπόλοιπα ϊορο 
που παρουσιάζονται με 
εΗατϊ$, καθιστώντας πιο άνε¬ 
τη και ευχάριστη την ανάγνω¬ 
ση των σχετικών στοιχείων. 
Αλλες ενδιαφέρουσες λει¬ 
τουργίες είναι η δυνατότητα 
άμεσης εύρεσης της θέσης ε¬ 
νός συγκεκριμένου τοπωνυμί¬ 
ου στο χάρτη και η σύγκριση 
στοιχείων ανάμεσα σε δύο 
χώρες. Ολοι οι χάρτες είναι λεπτομερέστα¬ 
τοι και διαθέτουν πολλαπλά επίπεδα ζοογπ, 
Η 0ογΙϊπ 9 ΚΐπόβΓίΙθγ δεν τσιγκουνεύτηκε ού¬ 
τε το οπτικό υλικό, αφού στο νΥοτΙά Κείο- 
τεπεθ ΑΐΙα$ θα βρείτε αποθηκευμένες περισ¬ 
σότερες από 250 φωτογραφίες και νϊάεο 
εΙϊρ$, Συνολικά το €0 περιέχει 10.000 δια¬ 
φορετικές οθόνες και ρορ-υρ \νίηάον/$, ενώ 
τα κείμενα φτάνουν τις 400.000 λέξεις. Οι 
πληροφορίες για κάθε χώρα είναι οι πιο 
πρόσφατες που ήταν δυνατό να υπάρχουν. 
Σημειωτέον πως στο εξώφυλλο του τίτλου έ¬ 
χει επιλεγεί να βρίσκεται ο χάρτης της Ελλά¬ 
δας, όμως το γνωστό κρατίδιο αναφερεται 
δυστυχώς και εδώ ως Μακεδονία (στο ριο- 
ίίΐβ του πάντως διευκρινίζονται οι ελληνικές 
αντιρρήσεις για το όνομα). 

Συνοψίζοντας, θα χαρακτηρίζαμε το ννοΗά 
ββίβτβηεβ Αϊία$ ως έναν από τους πλέον α¬ 
παραίτητους και καλοσχεδιαομένους τίτλους 
αναφοράς. Εάν ο Ιούλιος Βερν ζσύσε, σίγου¬ 
ρα θα έμενε με ανοικτό το στόμα βλέποντας 


22 Ρ€ ΜαΜβΓ 
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το γύρο του κόσμου να γίνεται πλέον όχι σε 
80 ήμερες αλλά σε 80.,. λεπτά και μάλιστα 
χωρίς να χρειαστεί καν να κουνηθεί από την 
πολυθρόνα του! 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 0οτϋπ9 ΚίπάβΓίΙβγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 3860Χ/33,4ΜΒ ΚΑΜ, 
Οί>ϊ?ΟΜ, κάρτα ήχου, $νθΑ 
640x480x250, ννϊπάο^ 3,1 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 19,000 δρχ, 

ΡΚΙΜΑΧ 

(ΖΟΙΟΚΜΟΒΙΙΕ 

ΡΚΟ 


ΒοαηπβΓ χειρός 
από την Ρπιτιαχ 

του Γιώργου Μαλατορά 


^οIοΓΜοΒί |0 ΡΚΟ είναι ένας νέος 
δεαηηετ χειρός από τη γνωστή ε¬ 
ταιρία κατασκευής περιφερεια¬ 
κών υπολογιστή, την ΡΚΙΜΑΧ, 
Πρόκειται για μια συσκευή μικρού μεγέθους 



εύκολη στην εγκατάσταση και το χειρισμό 
της που απευθύνεται κυρίως σε ερασιτέχνες 
και χσμπίστες. Ο $εαηη©τ αυτός έχει όλα τα 
πλεονεκτήματα και τα χαρακτηριστικά των $- 
εαπΓΐθτ χειρός. Ενα στοιχείο όμως που τον 
κάνει να ξεχωρίζει από τους άλλους $εαη- 
Π6Γ3 της ίδιας τεχνολογίας είναι το ότι υπο¬ 
στηρίζει μηχανική λειτουργία, Η μηχανική 
λειτουργία αποτρέπει τη μετακίνηση της ει¬ 
κόνας κατά τη σάρωση, φαινόμενο πολύ συ¬ 
χνό όταν η σάρωση γίνεται χειρωνακτικά. 
Επίσης, διαθέτει και επιλογή χειρωνακτικής 
σάρωσης όπως οι περισσότεροι 5 εαπηβΓ$ τέ¬ 
τοιου τύπου. Ενα άλλο χαρακτηριστικό επί¬ 
σης σημαντικό είναι το ότι έχει δυνατότητα 
σάρωσης μέχρι 16,7 εκατομμύρια χρώματα, 
σάρωση σε αποχρώσεις του γκρι και σάρω¬ 
ση ασπρόμαυρης εικόνας Ο ΟοΙογΜοΒιΙθ 
ΡΚΟ διαθέτει δικό του ΪΓαεΙίΡαά, την επιφά¬ 
νεια δηλαδή όπου 8 α γίνονται οι σαρώσεις 
έτσι ώστε να μην έχουμε κανένα πρόβλημα. 

Για να εγκαταστήσουμε τον μχιππογ χρειά¬ 
ζεται να έχαυμε ελεύθερο ένα 16-ΒίΙ 15Α 5 - 
ΙοΓ, προκειμένου να τοποθετηθεί η κάρτα ε¬ 
πικοινωνίας της συσκευής στον υπολογιστή. 
Αφού εγκαταστήσουμε τη συσκευή, θα πρέ¬ 
πει να εγκαταστήσουμε και τους ανάλογους 
άπνοια. Μαζί με τον 5 εαππβΓ δίνονται και 
τρία προγράμματα: το 1 111096 ΡαΙ$ Θο! για ε¬ 
πεξεργασία εικόνας, το ΡβαάΙπδ για σάρωση 
και αναγνώριση γραπτών κειμένων και το 
Ργ65ΘπΜ κυρίως πρόγραμμα παρουσιάσεων. 



Μέσα από τις εφαρμογές γραφικών που 
ακολουθούν τη σύμβαση ΤΜ/ΑΙΝ επιλέγου¬ 
με, συνήθως ΑεηυΪΓβ για να ξεκινήσουμε τη 
διαδικασία της σάρωσης. Από αυτό το πα¬ 
ράθυρο ορίζουμε την ανάλυση που θέλουμε 
να έχουμε. Οι δυνατές αναλύσεις είναι από 
50 έως 1,200 φί αλλά, αν χρησιμοποιούμε 
τον ίεαπηοΓ σε έναν 486 με 8 ΜΒ, δύσκολα 
θα μπορέσουμε να πάρουμε ανάλυση άνω 
των 300 ή 400 φί όταν η φωτογραφία είναι 
έγχρωμη. Εκτός από την ανάλυση, ορίζουμε 
αν πρόκειται για έγχρωμη φωτογραφία [δυ¬ 
νατότητα σάρωσης 16,7 εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα), ασπρόμαυρη (256 αποχρώσεις του 
γκρίζου] ή εντελώς ασπρόμαυρη [άσπρο¬ 
μαύρο), Επίσης, αν πρόκειται να σκανόρουμε 
έγγραφα 8 α πρέπει να δώσουμε προσέγγι¬ 
ση κά το μέγεθος κάθε γράμματος. Το πρό¬ 
γραμμα ββαάΙπ$, που διαβάζει σκαναρισμέ- 
να κείμενα, διαθέτει αρκετές γλώσσες έτσι 
ώστε να εξετάζει και την ορθογραφία τους. 
Αν θέλουμε να σαρώσουμε μια μεγάλη φω¬ 
τογραφία, αυτό θα πρέπει να γίνει σε δυο 
στάδια: Μια σάρωση από δεξιά και μια από 
αριστερά. Η διαδικασία της συγκόλλησης 
των δύο σαρωσεων γίνεται αυτόματα. Αφού 
τελειώσει η διαδικασία σάρωσης, πατάμε το 
Βυΐΐοπ για να μεταφερθεί η φωτογραφία 
στην εφαρμογή της επεξεργασίας εικόνας α¬ 
πό όπου είχαμε ξεκινήσει. Τώρα είμαστε πλέ¬ 
ον έτοιμοι να επεξεργαστούμε την εικόνα ό¬ 
πως εμείς νομίζουμε καλύτερα. 

Πρέπει να τονίσουμε ότ* σε ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες (256 αποχρώσεις του γκρί¬ 
ζου] τα αποτελέσματα ήταν αρκετά καλά, ε¬ 
νώ όσον αφορά σε έγχρωμες φωτογραφίες 
έπρεπε να υποστούν περαιτέρω επεξεργα¬ 
σία για να έχουμε ικανοποιητικά αποτελέ¬ 
σματα. Βέβαια δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
πρόκειται για έναν 5εαηπβΓ χαμηλού κό¬ 
στους που σε καμία περίπτωση δεν μπορεί 
να χαρακτηριστεί ως επαγγελματικός. Πά¬ 
ντως, αποτελεί μια πάρα πολύ καλή πρότα¬ 
ση για οικιακή χρήση, για αυτούς που δεν δί¬ 
νουν σημασία στη λεπτομέρεια και για αρ¬ 
χάριους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Ρππταχ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386,4ΜΒ ΚΑΜ, 
ννίηάο\ν 5 3.x ή 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Πλαίσιο, Ιτουρνάρη 24, 
τηλ: 3844001 
ΤΙΜΗ: 65.000 δρχ, 
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Ανακαλύψτ€ 
τα τέλεια λουλούδια 
για τον κήπο σας 

τον Γιώργου Μσλαταρσ 



τη σκληρή πραγματικότητα των 
μεγαλουπόλεων, για πολλούς ο 
κήπος αποτελεί έναν μικρό παρά¬ 
δεισο* Η ΓπυΙίΪΓποεΙία εφαρμογή 
με τίτλο "ΟαΓόβπ ΕπεγεΙοραοεϋα 2" της ε¬ 
ταιρίας Ρα5ί ΤταεΙς ασχολείται αποκλειστικά 
και μόνο με λουλούδια και φυτά που ευδοκι¬ 
μούν σε συνθήκες κήπου. 

Μέσα από αυτή την εφαρμογή έχουμε τη 
δυνατότητα να πάρουμε πληροφορίες, αν εί¬ 
μαστε αρχάριοι ή όχι, για το πώς πρέπει να 
αγοράζουμε και να μεταφέρουμε φυτά, για 
τα είδη των φυτών που ευδοκιμούν σε κή¬ 
πους, για τα φυτά όλων των προτιμήσεων και 
τέλος να ενημερωθούμε για τα προβλήματα 
που μπορεί να αντιμετωπίσουν τα αγαπημένα 
μας λουλούδια και φυτά. Επίσης υπάρχει και 
ένας κατάλογος που περιέχει συνολικά 
1.506 φυτά (λουλούδια, λαχανικά κήπου, 
θάμνους και δέντρα) με πλήρη στοιχεία για 
το καθένα, φωτογραφίες υψηλής ποιότητας 
και ένα κείμενο που περιγράφει τα χαρακτη¬ 
ριστικά τους. 

Από το κεντρικό μενού της εφαρμογής έ¬ 
χουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε μία από 
τις πέντε θεματικές ενότητες που εμφανίζο¬ 
νται ή να πάμε κατευθείαν στο ευρετήριο 
των φυτών. 

Η εισαγωγή είναι η πρώτη θεματική ενότη¬ 
τα, από όπου μπορούμε να αντλήσουμε πλη¬ 
ροφορίες για το πώς λειτουργεί το πρόγραμ¬ 
μα, τις ονομασίες των φυτών και τη λατινική 
προφορά τους, τις ευρωπαϊκές κλιματολογι- 
κές ζώνες και άλλα, 

Η δεύτερη θεματική ενότητα αφορά στην 
αγορά και τη μεταφορά των φυτών. Εδώ ε¬ 
κτός των άλλων γίνεται μια περιληπτική συ¬ 
ζήτηση για πράγματα που πρέπει να αποφευ¬ 
χθούν, για διάφορους μύκητες και μικρόβια 
που βλάπτουν τα φυτά και για κάποιες αρχι¬ 
κές διεργασίες όπως η σπορά και τα πρώτα 


ποτίσματα, Η τρίτη 
θεματική ενότητα α- 
ναφερεται στα είδη 
των φυτών του κήπου 
και πιο συγκεκριμένα 
στα μονοετή πολύ* 
χρώμα λουλούδια, τα 
πολυετή φυτά, τα α- 
ναρριχώμενα φυτά, τα 
φυτά που καλύπτουν 
μεγάλες εκτάσεις, 
στους διάφορους θά¬ 
μνους και ακόμα σε 
βότανα και λαχανικά 
που μπορούμε να 
καλλιεργήσουμε αε έ¬ 




ναν κήπο. Η τέταρτη θεματική ενότητα ανα- 
φέρεται στα φυτά για όλα τα γούστα. Ετσι α¬ 
πό εδώ μπορείτε να μάθετε ποια φυτά είναι 
για επίσημους ή για ανεπίσημους κήπους, 
ποια είναι εσωτερικού χώρου και ποια μπο¬ 
ρούν να κρεμαστούν, ποια προσελκύουν 
πουλιά και ποια πεταλούδες, ποια έχουν α¬ 
νοιξιάτικα ή φθινοπωρινά χρώ¬ 
ματα, ποια μυρίζουν έντονα 
και ποια είναι πολύχρωμα, 

Η πέμπτη θεματική ενότητα 
πραγματεύεται τα προβλήματα 
που αντιμετωπίζουν τα φυτά. 

Τέλος, μπορούμε να προσπε¬ 
λάσουμε ένα ευρετήριο που 
περιέχει όλα τα αναφερόμενα 
στην εφαρμογή φυτά, ταξινο¬ 
μημένα κατά αλφαβητική σει¬ 
ρά και κατά οικογένεια. Μέσα 
από την εφαρμογή έχουμε τη 
δυνατότητα να εκτυπώσουμε 


κάποια ενδιαφέροντα κείμενα, 
να αναζητήσουμε ένα φυτό 
σύμφωνα με το όνομά του ή 
την οικογένεια που ανήκει κα¬ 
θώς και να αναζητήσουμε ένα 
φυτό μέσα από διάφορα κρι¬ 
τήρια. 

Γενικά οι εντυπώσεις που α¬ 
φήνει η εφαρμογή είναι αρκε¬ 
τά καλές, διαθέτει όμορφο και 
λειτουργικό ϊπίοίΐαεο, όμορφο 
γραφικό περιβάλλον, καλής 
ποιότητας εικόνες και πλούσια 
και κατατοπιστική ύλη. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Ρα5ί ΤτοεΙε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ρ0 486/33 ΜΗζ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 
ν<3Α (256 χρώματα}, ^^-IΪΟΜ άπν© (διπλής 
ταχύτητας], νΫίπάο^ 3,χ ή 95 , 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ; "Πασχάλης Ποταγάς & Σία", 
Αρκαδίας 16 
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ΡΑΜΙΙΥ 
ΗΕΑΙΤΗ & 

ΡΑΜΙΙΥ 

ΡΗΑΚΜΑ0Ι5Τ 


Η υγεία είναι πολύ 
σοβαρή υπόθεση 

του Γιώργου Μαλαταρά 



πειδή η υγεία είναι μια πάρα πολύ 
σοβαρή υπόθεση, τώρα μας πα¬ 
ρέχεται η δυνατότητα να έχουμε 
έναν γιατρό και έναν φαρμακο¬ 
ποιό επί 24ώρου βάσεως στο σπίτι μας, Η 
δυνατότητα αυτή μας δίνεται χάρη στις δύο 
εφαρμογές της Μάγο (ΙΙίηίε με τίτλους 
ΊάιηίΙγ ΗοαΙϊΗ" και "ΡαπιϊΙγ ΡΗαίτηαα$ΐ" και 
μάλιστα στην τιμή της μίας. Πρόκειται για 
δυο ΓπυΙίίπισάία εφαρμογές που ως στόχο έ¬ 
χουν την εκπαίδευση -κατά κύριο λόγο- μέ¬ 
σα από ένα ευχάριστο περιβάλλον σε ιατρι¬ 
κά θέματα. 

Η πρώτη εφαρμογή "ΡαπΊΐΙγ ΗβαίΐΚ" ασχο- 
λείται κυρίως με αμιγώς ιατρικά θέματα. Μέ¬ 
σα από αυτήν παρέχεται μια γενική πληρο¬ 


φόρηση σε θέματα ανατομίας, όπου εξετά¬ 
ζονται λεπτομερώς τα ζωτικά συστήματα ε¬ 
νός οργανισμού. Παράλληλα, αναφέρονται 
οι ασθένειες που βλάπτουν κάθε σύστημα, 
αλλά και οι παράγοντες που εξασθενούν και 
βλάπτουν αυτά τα συστήματα. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα, γίνεται αναφορά το δέρμα, το καρδιο- 
αναπνευστικό, το γεννητικό, το ενδοκρινολο¬ 
γικό, το νευρολογικό και το μυϊκό σύστημα 
καθώς επίσης και στο σκελετό του ανθρώ¬ 
που, Παρέχεται ένα πλήθος από κατατοπι¬ 
στικές και υψηλής ποιότητας φωτογραφίες. 
Μεταξύ των άλλων θεμάτων που θίγονται εί¬ 
ναι οι διάφορες ασθένειες κατά τον κύκλο 
της ζωής ενός ανθρώπου, συμβουλές για 
καλή υγεία και αναφορές στις σύγχρονες με¬ 
θόδους ιατρικής και πρόληψης. Πέρα όμως 




από τη γενική πληροφόρηση, η εφαρμογή 
προσφέρει και διάφορα κεφάλαια που α¬ 
σχολούνται με την υγεία ολόκληρης της οι¬ 
κογένειας. Ενα σημαντικό κεφάλαιο είναι αυ¬ 
τό των πρώτων βοηθειών. Μέσα από αυτό 
δίνονται συμβουλές και οδηγίες για το τι 
πρέπει να κάνουμε σε επείγουσες περιπτώ¬ 
σεις όπως τραυματισμοί, εγκαύματα, δηλητη¬ 
ριάσεις, ηλεκτροπληξίες, πόνοι και άλλα, μέ¬ 
χρι να μεταφερθεί ο παθών στο γιατρό. 

Η δεύτερη εφαρμογή /ΤαηπϊΙγ ΡΗαπηα- 
εϊ$Γ, μετατρέπει το ΡΟ σε ένα πλήρες 
φαρμακείο. Μέσω αυτής έχουμε τη δυνα¬ 
τότητα να μάθουμε καταρχήν γενικές πλη¬ 
ροφορίες φαρμακολογίας, τον τρόπο χο¬ 
ρήγησης των διάφορων ειδών φαρμάκων, 
τις παρενέργειες τους, τις αλληλεπιδρά¬ 
σεις τους και τις προετοιμα¬ 
σίες πριν από τη χορήγησή 
τους. Εν συνεχεία, υπάρχουν 
αναλυτικότερα κεφάλαια 
που αφορούν σε όλα τα 
φάρμακα. 

Μέσα από αυτά τα κεφά¬ 
λαια μπορούμε να επιλέξου- 
με όποιο φάρμακο μας εν¬ 
διαφέρει και να μάθουμε για 
τη σύνθεσή του, τον τρόπο 
χορήγησής του (εδώ υπάρ¬ 
χουν πολλά επεξηγηματικά 
νίάσοδ) καθώς επίσης να 
δούμε τη μορφή του και τα 
σκευάσματα του, τις πιθανές δασολογίες, 
μια λεπτομερή περιγραφή αλλά και ισοδύ¬ 
ναμα με αυτό φάρμακα. Στην εφαρμογή 
αυτή μπορούμε να δούμε και ποια φάρμα¬ 
κα συνιστώνται σε κάθε ασθένεια κατά κύ¬ 
ριο λόγο από την πλειοψηφία των γιατρών. 

Εν κατακλείδι, και οι δύο εφαρμογές πα¬ 
ρέχουν χρήσιμες πληροφορίες και διαθέ¬ 
τουν μεγάλα όγκο ύλης. Εξάλλου, το όμορ¬ 
φο γραφικό περιβάλλον, οι αφηγήσεις και 
τα στοιχεία νίόσο και απιιτιαΐίοη που περι¬ 
λαμβάνουν τις καθιστούν ευχάριστες και 
διασκέδαση κές. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; Μάγο ΟΙϊηϊε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/25 ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
νΟΑ 640x480 25ό χρώματα, κάρτα ήχου, 
ΟΟ-ΚΟΜ διπλής ταχύτητας, 
ννίπάονΉ 3.x ή 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου 
ΤΙΜΗ; 17,500 δρχ, 
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Έ ΡΕΒΤ 


ΆνετεΙιΙΓφΛ Ρκί 1 ΙΜίΛ 
ΐίΰππ/τφ 30 Ο-Μρϋκι! 


ΚΠΔ. 499-2244 ΚΩΔ. 499 0940 


ΡΟΗ νΐΠΝ0<ΜΤ5 « 


ΚΟΛ. 499-0200 


ΚΩά,, 499-2796 


499-3797 


ΚΠΔ, 499-2502 


ΚΩΔ. 499-3602 


ΚΩΔ. 499-0544 


ΚΠΔ. 499-0300 


ΚΠΔ. 499-3798 


ΚΩΔ. 


το μεγαλύτερο ηηυΙ+ϊηηβοΙϊα Ε>οοΙ<$ίθΓβ της Ελλάδας! 


ΐΛ Παηασωτπρΐου α.ε. 

Βιβλία - Περιοδικά - δο£ϋ\νοι*ε - ΟΟ-ΚΟΜ* 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49Α & ΠΑΤΗΣΙΩΝ, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ: 3809821, ΡΑΧ: 3648254 

® Δποστέλλοντ α ι με εουτΐβτ την επόμενη μέρα της παραγγελίας σας. 

• Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 

♦ Δωρεάν κατάλογος σε δισκέτα. 




















































ΤΑ "ΙΝ" ΤΗΣ 
ΙΝΕ05Υ5ΤΕΜ 

Οπως όλος ο καλός ο 
κόσμος, έκανα κι εγώ τη 
βολτίτσα μου στην 
ϊηίο$γ$ΐ€ΐη 96 . Εκτός 
βέβαια από τις 
συνηθισμένες “σοβαρές” 
ανακοινώσεις, συνέβησαν 
και μερικό φαιδρά.,, 

Η Ιηίθ5γ5ΐβηη τελείωσε μα 
τα κουτσομπολιά 
μένουν, για να 
παραφράσουμε ένα γνωστό 
λαϊκό άσμα. Ως γνωστόν, η 
Ιηίθ 5 γ$ί 6 ΓΠ είναι η πιο σοβαρή 
από τις ελληνικές εκδόσεις 
πληροφορικής τεχνολογίας και 
όχι άδικα, αφού διοργανώνεται 
στον πιο κατάλληλο εκθεσιακό 
χώρο, αυτόν της Διεθνούς 
Εκθέσεως Θεσσαλονίκης. 
Ομως, όπως επίσης είναι 
γνωστό σε όσους πήγαν έστω 
και μία φορά στην έκθεση αυτή, 
οι "ξένοι" επισκέπτες (δηλαδή, 
όχι οι Σαλόνι κι οί) κάνουν όλο 
αυτό το ταξίδι μέχρι τη 
συμπρωτεύουσα όχι μόνον γιο 
το "ωφέλιμον", για να δουν 
δηλαδή την έκθεση, αλλά και 


για το τερπνόν , να 
εντρυφήσουν δηλαδή στα 
φημισμένα φαγάδικα κα» 
ξενυχτάδικα της "νύμφης του 
Θερμαϊκού". Δεν είναι περίεργο 
που η έκθεση ανοίγει τις πύλες 
της στις έντεκα το πρωί και όχι 
στις οκτώ, ας πούμε... 

Αυτή η δυϊκή υπόσταση της 
επίσκεψης έχει και τα 
παρατράγουδά της. Και καλά, 
αν είσαι απλός επισκέπτης, κάτι 
πάει κι έρχεται. Αργείς να 
ξυπνήσεις την επαύριο, διότι το... 
τρένο που σε κτύπησε ήταν 
Ιηίοτείίγ; Δεν τρέχει και τίποτα. 
Πηγαίνεις το βραδάκι (Βλέπετε, 
η Ιηίθ5γ5ίθΠΊ κλείνει στις δέκα 
το βράδυ) ή την επαύριο. Αν 
είσαι εκθέτης όμως και πρέπει 
να είσαι απίκο στο περίπτερά 
σου στις έντεκα, τι γίνεται; Και 
μη μου πείτε ότι "έντεκα είναι 
μια καλή ώρα για να ξυπνήσεις" 
γιατί σφάλλετε οικτρά. Πολλοί 
είναι αυτοί που δεν 
καταφέρνουν να ξυπνήσουν όχι 
στις έντεκα, αλλά ούτε στη μία 
το μεσημέρι. Ως επισκέπτης, 
κάνω χάζι. Βλέπω ανθρώπους 
(γνωστούς και αγνώστους) να 
τρέχουν πανικόβλητοι στα 
άδεια τους περίπτερα, στα 
περισσότερα από τα οποία 
έχουν κάνει πλιάτσικο σι 
πιταιρικάδες. Διότι τα παιδιά, ως 
γνωστόν, παίρνουν ο/π δεν 


ϋΡΟΛΟΓΙΕΣ 


Λαχείο, αλλά ενδιαφέρον. 
Δεν νομίζετε όχι ακούμε 
πολλά για εξωγήινους 
τώρα τελευταία; 

ρώτα ήταν ο Ορσον 
I θύελλες και ο Πόλεμος 
των Κόσμων. Ακολούθησαν το 
"Χαμένοι στο Διάστημα", το 
"δίατ ΤγθΙϊ;" το "5ίατ Υ/ατί", ο 
γλυκούλης "Ε.Τ" και τόσοι 
άλλοι. Ποιος όμως θσ το έλεγε 
ότι οι αστέρες της επιστημονι¬ 
κής φαντασίας θα εισβάλουν 
στην πραγματικότητα,„ 

Πριν από λίγους μήνες, η 
παγκόσμια κοινή γνώμη 
□σκαρίστηκε από το 
αμφισβητούμενης αυθεντικό¬ 
τητας φιλμ του Βθ5^σΙΙ Γ όπου 
ένα μάτσο επιστήμονες 
εξετάζουν έναν εξωγήινο. 
Τώρα, η ίδια η ΜΑ$Α λέει ότι 
υπάρχει μεγάλη πιθανότητα ο 
πλανήτης Αρης να είχε κάποιο 
μορφή ζωής πολλά χρόνια 
πριν. Μήπως ξέρουν κάτι και 
προσπαθούν να μας το πουν 
με τρόπο; 


απαγορεύεται να πάρουν, αρκεί 
να μπορούν νατό 
κουβαλήσουν. Ετσι, αν το 
περίπτερο πουλάει ψιλολόγια 


(περιοδικά, ας πούμε), είναι 
πολύ πιθανόν ο αργοπαρημένος 
εκθέτης να το βρει άδειο από 
"εμπόρευμα". Μη γελάτε 
καθόλου. Κι αυτό το έργο το 
έχω δει. 

Ενα άλλο φαιδρό της 
έκθεσης είναι ο σχεδιασμός των 
περιπτέρων των εκθετών. Ακόμα 
είμαστε (ακόμα και σε αυτόν 
τον τομέα) πολύ πίσω. Δεν 
αντιλέγω, βέβαια, ότι υπάρχουν 
εκθέτες των οποίων τα 
περίπτερα είναι παράδειγμα 
προς μίμηση - άνετα θσ 
μπορούσαν να σταθούν σε μία 
ΘβΒΙΤ. Υπάρχουν όμως και 
μεγάλα ονόματα του χώρου της 
Πληροφορικής, των οποίων το 
περίπτερα είναι μίζερα και 
φτωχά. Πως να τραβήξει το 
βλέμμα αου ένα τέτοιο 
περίπτερο, ε; Πώς; 

ΦΗΜΕΣ... 

Κάτι για εξαγορές πήρε το 
αυτί μου. Και οι δυο 
αφορούν οτο χώρο του 
Ιηΐετπάΐ, Μπράβο πέραση 
το Διαδίκτυο! 

Σ ύμφωνα με όσα 

ακούγονται από στόματα 
I υψηλά ιστάμενων 
στελεχών της Πληροφορικής 
(μην κοιτάτε εμένα, εγώ απλώς 
κρυφάκουγα), υπάρχουν δυο 
εταιρίες που ενδιαφέρονται 


ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΙΚΑ ΤΑ ΜΝΟΟνΥδ ΝΤ! 


Ν α λοιπόν που η γνωστή 
ΜιεΓθ$ο(!,βυ 9 χτύπησε 
για άλλη μία φορά με 
καταστροφικά αποτελέσματα. 
Το νέο είναι οχετικά πρόαφατο 
κι εγώ, που δεν καλοβλέπω το 
μονοπώλιο της Μίετοεοβ στην 
αγορά του ίοθνοΓβ, βιάζομαι 




να σας το ανακοινώσω, 

Η Μίσο$σθ, λοιπόν, οτα €0$ 
της καινούριας έκδοσης των 
Υ/ΐηεΙονβ ΝΤ "ξέχοσε" ένα 
υίίϋίγ το οποίο, αν εκτελεστε ί, 
μπορεί να καταστρέψει το 
λειτουργικό σύστημα! Το„, 
Μίαο5θ(ί νΐτυ$ φέρει την 


ονομασία βοΙΙόαείεΘκο και, αν 
το δείτε πουθενά μέσα στο 
σας, προς θεού, μη 
δια νοηθείτε να το τρέξετεί Το 
προ γράμματά κι αυτό 
καταστρέφει ολόκληρη τη 
ββε^ϊιγ των \Α/ΕηεΙονν^ ΝΤ και 
ξέρετε τι σημαίνει αυτό, έτσι; 
Θα πρέπει να εγκαταστήοετε 
οπό την αρχή όχι μόνο το 
λειτουργικό σύστημα, αλλά και 




τις εφαρμογές που είχατε την 
ατυχία να χρησιμοποιείτε, Το 
καλό είναι ότι κατά την 
εγκατάσταση των Υ/ΕπεΙον^ ΝΤ 
αυτό το υώϊΐγ δεν αντιγράφεται 
στα σκληρό σας δίσκο, αλλά 
παραμένει επάνω στο 00, Ετσι, 
μόνον οι "περίεργοι" υπάρχει 
περίπτωση να την πατήσουν, Εμ, 
τα έχουμε ξαναπεΐ; ΟυίΊοείίγ 
ΙίίΙΙσε! ΐΗσ εαΡ. 


ψ 
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σοβαρά για την εξαγορά δύο 
μεγάλων ΜθγπθΙ ΡΓονιάβΓ*. 
Οπως καταλαβαίνετε, δεν 
πρόκειται απλώς για "δύο 
εταιρίες", αλλά για δύο από τις 
μεγαλύτερες εταιρίες του 
χώρου της Πληροφορικής. 

Κατά σύμπτωση, και οι δύο 
αυτές εταιρίες κατασκευάζουν 
δικά τους ΡΟϊ. 

Η πρώτη από τις φήμες αυτές 
είναι πιο σίγουρη, με την έννοια 
ότι την έχω ακούσει από πολλά 
διαφορετικά στόματα. 
Σύμφωνα, λοιπόν, με τη φήμη 
αυτήν, ένα ελληνικό Οπ-Ιιπθ 


προσεγγίστηκε από ελληνική 
εταιρία Αναζήτησης 
Πληροφοριών, η οποία του 
προσέφερε ένα αξιοσέβαστο 
ποσό (ελπίζω να μη σας 
μπέρδεψα με όλες αυτές τις 
περίεργες ονομασίες). Χαρτιά 
και συμβάσεις δεν έχουν 
υπογράφει ακόμα, αλλά όλα 
δείχνουν ότι το ελληνικό Οπ- 
Ιίπβ 8α αποκτήσει καινούριο 
φέσι (και ο νοών νοείτω). 

Οσον αφορά στη δεύτερη 
φήμη τώρα, 8α σας γελάσω. 
Την άκουσα από κάποιον κύριο 
ο οποίος διέθετε μύτη στο στιλ 


του Πινάκιο γι' αυτό και δεν 
μπορώ να δώσω βάση στα 
λεγόμενό του. Ωστόσο, η φήμη 
αφορούσε σε Συνεργάτες για 
Διασύνδεση Υπολογιστών 
(πιάσ' το αυγό και κούρεψ' το). 

Πάντως, το συμπέρασμα που 
βγαίνει οπό τις φήμες αυτές 
είναι άτι η αγορά αρχίζει να 
καλοβλέπει το ΙπίβΓποί όχι τόσο 
ως πηγή εσόδων, αλλά ως μέσο 
προβολής της εκοατοτε 
εταιρίας. Μη νομίζετε ότι η 
οποιαδήποτε εταιρία είχε 
καημό να αποκτήσει έναν 
ΙηΙβΓΠΘί ΡΓονιάβΓ Είνοι άχαρη 


και κοπιαστική δουλειά. Αλλά 
οι ορίζοντες που ανοίγει το 
ΙπίβΓηΘΐ στην προβολή της 
εταιρίας στην Ελλάδα και το 
εξωτερικό αποτελούν θαυμάσια 
ευκαιρία επένδυσης. 

Ομως, μια εξαγορά ΙπΐθΓπβί 
ΡΐΌγίάβΓ από μεγάλη 
επιχείρηση σημαίνει ότι ο 
συγκεκριμένος ΡίονιάθΓ 8 α 
εξυπηρετεί τα συμφέροντα της 
εταιρίας και μόνον. Σιγά-σιγά η 
αναρχία του ΙΝθπίθϊ στην 
Ελλάδα 8α δαμασθεί από τσυς 
λίγους και εκλεκτούς. 


ΤΑ ΛΑΘΗ (ΑΛΛΩΝ) ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΙ! 


Μην ξημεροβραδιάζεστε άδικα για 
να βρείτε γιατί κολλάει το έρμο το 
εοιηροτεΓ. Η δωρεάν τηλεφωνικά 
υποστήριξη είναι εδώ! 

Ε λπίζω να μη "χάψατε" αυτό το 
"δωρεάν", έτσι; Σας έχω για σαΐνια, 
μη μου πείτε ότι πιστέψατε αυτό το 
φτηνό αστείο. Τι; Στην Αμερική και στην 
Ευρώπη έτσι το 'χουνε; Μα πού ζείτε, βρε 
παιδιά, εδώ είναι ΕΙίαάα. 

Αλήθεια, θυμάστε πότε μιλούσαμε για 
τη δωρεάν υπηρεσία τηλεφωνικής 
τεχνικής υποστήριξης του εξωτερικού και 
την ακριβοπληρωμένη τηλεφωνική 
υποστήριξη στην Ελλάδα; Τότε, θυμάμαι, 
είχε καλέσει η ΑρρΙβ ένα φίλο μου, 
δυνατό ΜααπίΌ5Η-ά, με 
πείρα ετών ιδιαίτερα στο 
ΟυατΙ<ΧρΓθ55, για να 
συμμετάσχει στην υπηρεσία 
αυτή. Βέβαια, ο φίλος δεν 
πήγε (θα αφήσει το γάμο να 
πάει για πουρνάρια;) αλλά 
έγινε η αιτία να μάθω ότι η 
ΑρρΙβ κάτι πονηρό ετοιμάζει. 

Να, λοιπόν, που αρκετό 
καιρό μετά δύο μεγάλες 
εταιρίες του χώρου της 
Πληροφορικής, η ΑρρΙβ και 
η Μίετο$οίΐ, προσφέρουν 
πανάκριβες υπηρεσίες 


τηλεφωνικής υποστήριξης μέσω των 
αριθμών "090". Και καλά ο* διάφορες 
αηδίες που έχουν βγει τώρα τελευταία με 
τα νούμερα αυτά. 

Αυτές, στο κάτω κάτω της γραφής, 
αφορούν στον ελεύθερο χρόνο σου, στις 
μανίες σου ή, έστω, και στα Βίτσια σου. 
Χαλάλι. Αικο μου είναι τα λεφτά, ρε φίλε, 
και αν θέλω να κάνω γνωριμίες με το 
"Τηλεραντεβού" και όχι πίνοντας τη 
φραπεδιά μου στο Αέντζο, είναι δικός 
μου λογαριασμός και εσύ να κοιτάς τη 
δουλειά σου. Ορθώς εμίλησες, αν και 
καθήμενος. 

Ομως, στην περίπτωση της ΑρρΙβ και 
της ΜίεΓθ$οΒ δεν μιλάμε για χαβαλέ. 
Μιλάμε για δουλειά. Πλήρωσες που 


πλήρωσες αδρά το "πακέτο" με τους 
υπολογιστές και τα προγράμματα, θα 
πρέπει να πληρώσεις και τα προβλήματα 
ή τις δυσλειτουργίες που αυτοί οι 
υπολογιστές και τα προγράμματα 
παρουσιάζουν; Γιατί, δηλαδή, όταν μου 
βγάζει "βόμβα" ο ΜαεϊηίοίΗ θα πρέπει 
να πληρώσω για να μάθω ότι το 
ΡΗοίο5Ηορ έχει ένα Βυ9 που κολλάει το 
σύστημα όταν κάνεις ΟοπίΓηαηεΙ-Ω (λέμε 
τώρα...). "Λυπούμαι, συνέβη σφάλμα 
συστήματος". Εγώ να δεις πόσο λυπάμαι 
που αγόρασα Μααπϊοδή (όχι, δεν 
αγόρασα, σχήμα λόγου είναι). Γιατί, 
δηλαδή, θα πρέπει να πληρώσω για να 
μάθω ότι δεν γνωρίζει η ΜίετοΒοΒ τι στο 
καλό ενόχλησε η εφαρμογή μου τα 

ννΐπάο^ και αποφάσισαν να 
την τερματίσουν; Τι με νοιάζει 
αν αυτό λέγεται ίΙΑΕ, ΟΡΓ ή 
ΙΑΕ. Τα δικά τους λάθη εγώ 
θα τα πληρώνω; Αντί να μου 
ζητάνε και συγγνώμη που μου 
πούλησαν ένα ελαττωματικό 
πρόγραμμα, μου ζητάνε και 
τα ρέστα; Αχ, χαζομάρα 
έκανα και έδωσα το 
δρσείΓυιη. Και μετά ωρύεται η 
Μΐ€Γθ5θίΐ (και η κάθε 
Μίαο5θίή για τα αυξημένα 
ποσοστά της πειρατείας στην 
Ελλάδα... 
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Αυτό είναι το πρώτο 
πράγματι φθινοπωρινό 
άρθρο μου, μετά την 
επιστροφή και τον 
εγκλιματισμό μου στη 
νεφούπολη. Εχω, λοιπόν 
να εξιστορήσω αρκετά. 
Μια φορά κι εναν καιρό 
που λετε... 

του Δημήτρη Χριστά κόπο υλου 

{ιπτ@ΕοηιρυΙϊη^.9 Γ 


ήρωός μας έτυχε να βρεδεί σε 
ένα μεγάλο νησί για τις διακο¬ 
πές του, ώσπου έφτασε η μέρα 
της επιστροφής στα πάτρια ε¬ 
δάφη, δηλαδή στην Αδήνα, Ξε¬ 
κίνησε λοιπόν να πάει στα γραφεία της ναυτι¬ 
λιακής εταιρίας (μιάμιση ώρα δρόμος μέχρι 
την πρωτεύουσα του νησιού) για να βγάλει ει¬ 
σιτήριο. Για κακή του τύχη, όμως, εκείνη την η- 
μέρα βρήκε να χαλάσει το ηλεκτρονικό σύ¬ 
στημα κρατήσεων (αν δυμάμαι καλά, πρέπει 
να μου είχε συμβεί και πέρυσι). Βλέπετε, κατά 
την ανάλυση των πληροφοριακών απαιτήσεων, 
που λογικά προηγήδηκε της μηχανογράφησης, 
δεν πρέπει να είχε γίνει σωστή εκτίμηση των α¬ 
παιτήσεων σε υπολογιστικούς πόρους στις πε¬ 
ριόδους αιχμής. Αποτέλεσμα, το σύστημα να 
εγκαταλείπει αποκαμωμένο τη μάχη στις πε¬ 
ριόδους αυξημένης κίνησης. 


Τελικά, ξαναπήγε ύστερα από δύο μέρες 
που είχε διορθωδεί και καταφέραμε να 
βγάλουμε άκρη. Κατά το ήμισυ χειρωνακτι¬ 
κά και κατά το ήμισυ με τη βοήδεια των υ¬ 
πολογιστών εκδόθηκαν τα εισιτήρια εκατο¬ 
ντάδων μαινόμενων υποψήφιων επιβατών. 
Το ηδικό δίδαγμα είναι απλό και έχει λεχδεί 
με διάφορους τρόπους: Τελικά ένα υπολογι¬ 
στικό σύστημα είναι πολύ πιθανό να σας ε- 
γκαταλείψει τη στιγμή ακριβώς που το χρει¬ 
άζεστε περισσότερο από ποτέ. Ειδικά αν μυ¬ 
ριστεί ότι είστε πληροφορικάριος, κινδυνεύ¬ 
ετε να κολλήσετε στη Μυτιλήνη για πάντα. 
Το δεύτερο συμπέρασμα είναι ότι τα ακριβά 
μηχανήματα ΙΒΜ και το καλοπληρωμένο 
ευ5ίοίΤΉΖ6εΙ λογισμικό είναι ανίσχυρα να πα¬ 
ράγουν το προσδοκώμενο αποτέλεσμα, ό¬ 
ταν δεν έχει προηγηθεί σωστή μελέτη, 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΑΙ ΑΥΣΤΡΙΑ 

Πέτυχα ένα ζευγάρι Βιεννέζων που πά¬ 
σχιζαν μάταια να χαρούν τις διακοπές τους, 
αλλά έκαναν το μοιραίο λάδος να μου α- 
ποκαλύψουν ότι έχουν ΙηίβΓπβί αοεουηί. Σε 
λίγη ώρα είχα μάθει τα κυριότερα και ικα¬ 
νοποίησα την περιέργεια μου. Λοιπόν, σε 
ό,τι αφορά τους παροχείς υπηρεσιών ΙπίβΓ 
πθ* ή Ι5Ρδ (Ιπίοππαΐ δβινίε© ΡΓονϊεΙοΓ5), η κα¬ 
τάσταση δεν διαφέρει και πολύ σε σχέση 
με την Ελλάδα. Το συνολικό διαθέσιμο 
δαπάννίεΙίΗ προς το εξωτερικό της χώρας 
κυμαίνεται στα 2 ΜΒ$, σε ό,τι αφορά τσ δί¬ 
κτυο των ιδιωτικών εταιριών. Η γκρίνια για 
την αργή πρόσβαση είναι κι εκεί συνηθι¬ 
σμένο γεγονός. Τα πράγματα είναι καλύτε¬ 
ρα για όσους έχουν πρόσβαση μέσω ακα¬ 
δημαϊκών ιδρυμάτων. 

ΔΙΑΚΟΠΤΟΥΜΕ 
ΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ 

Η πιο αστεία διαφήμιση που είδα τελευ¬ 
ταία σε ελληνικό περιοδικό: Η Πετρουλάκη 
με λευκό ταγεράκι, χαρούμενο ύφος και 
τσαχπίνικη στάση να επιδεικνύει περιχαρής 
ένα σύστημα Ελληνα συναρμολογητή. Δεν 
ξέρω για εσάς, αλλά εμένα που προξένησε 
ευχάριστη εντύπωση αυτή η πρόσχαρη κα¬ 
ταχώριση, Δεν απομένει παρά μία ολοσέλι¬ 
δη διαφήμιση με τον Παπαδάκη, για να ευ¬ 
χαριστηθεί και το γυναικείο αναγνωστικό 
κοινό. 

Αυτό όμως δεν είναι τίποτα, συγκρινσ- 
μενο με τα αμερικανικά περιοδικά του χώ- 



30 Ρ€ Μο^θγ 





Ρ Ο ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



ρσυ και τις εταιρίες Πληροφορικής. Πρώτη 
και με διαφορά στην κακογουστιά είναι η 
Οαίοναγ, με τις χαρούμενες αγελάδες της. 
Ανανεώνει τακτικά την καμπάνια της, αλλά 
δεν κατόρθωσε μέχρι στιγμής να παρου¬ 
σιάσει κάτι καλαίσθητο και στοιχειωδώς α- 
ποδεκτό. Πάντα κραυγαλέες εικόνες, τυπι- 
κές του αμερικανικού Νότου, έντονα και α¬ 
ταίριαστα χρώματα, χαζοχαρούμενοι τύποι 
και φυσικά το αγελαδινό ντεκόρ παντού. 
Μη σας ξεγελά όμως η έλλειψη γούστου, 
διότι η Θαίβνναγ κατασκευάζει πολύ καλά 
μηχανήματα και επιπλέον έχει να επιδείξει 
το Οθϊΐίηαίιοπ ΡΟ, την πρώτη σοβαρή προ¬ 
σπάθεια για σύγκλιση υπολογιστών και κα¬ 
ταναλωτικών ηλεκτρικών συσκευών για το 
σπίτι. Είχα αναφερδεί σχετικά σε προηγού¬ 
μενο τεύχος, αλλά τώρα διαθέτω και την α¬ 
νάλογη φωτογραφία. 

Στον αντίποδα, εξαιρετικές διαφημίσεις 
έχουν να επιδείξουν οι ΜίεΐΌ^οΙΐ και ΑρρΙο, 
ενώ Οοπιραρ, ΗθνΙείί ΡαεΙ<αΓά, 1ΒΜ, ΤοδΗί- 
Βα και ΝΕΟ κινούνται στο μέσο όρο. Φυσι¬ 
κά, 5υπ και διίίεοπ ΟταρΗο είναι εκτός συ¬ 
ναγωνισμού. Προς το παρόν, δείτε εικόνες 
από τα νΥοΒ 5ίϊθ5 τους για να διαπιστώσετε 
την καλλιτεχνική τους ποιότητα, ενώ υπό¬ 
σχομαι να επανέλθω μελλοντικά με φωτο¬ 
γραφίες από έντυπες καταχωρίσεις. Από τις 
διαφημίσεις μαθαίνει κανείς πολλά, μια και 
εκφράζουν τον παλμό της αγοράς υπολογι¬ 
στών και καταγράφουν τεχνολογικά ορόση¬ 
μα για κάδε εποχή. 

ΤΟ ΚΛΙΜΑ 

ΤΩΝ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

Συνήδως οι διαφημίσεις στα ελληνικά πε¬ 
ριοδικά Πληροφορικής στηρίζονται σε αντι¬ 
κείμενα και παραστάσεις, παρά σε ανθρώ¬ 
πους. Στις ΗΠΑ και τον αντίστοιχο ειδικά 
Τύπο τα πράγματα είναι διαφορετικό. Οι 
χαρακτήρες διαδραματίζουν πρωτεύοντα 
ρόλο. Δεν λείπουν βέβαια τα γνωστά στε¬ 
ρεότυπα κι εδώ: Κοστουμαρισμένοι κύριοι, 
με ακριβούς χαρτοφύλακες, ύφος χιλίων 
προέδρων, το κινητό στο ένα χέρι και μία α¬ 
τμόσφαιρα του στυλ "κοιτάξτε πόσο επιτυ¬ 
χημένος είμαι, διότι χρησιμοποιώ το X πρό¬ 
γραμμα ή την Υ υπολογιστική συσκευή". Γε¬ 
νικά, δηλαδή, ένας αέρας τελειότητας που 
ακόμη και στο εξωτερικό απέχει από την 
πραγματικότητα. Οι άνθρωποι της Πληρο¬ 
φορικής δεν έχουν αυτό το περίγραμμα. Οι 


ηίΐαπα9θΓ5 ίσως να α- 
νταποκρίνονται πε¬ 
ρισσότερο σε αυτή 
την εικόνα. 

Οι ελληνικές δια¬ 
φημίσεις από την άλ¬ 
λη πλευρά, κινούνται 
σε διαφορετικούς τό¬ 
νους και είναι λιγότε¬ 
ρο προσωποκεντρι- 
κές. Εστιάζουν περισ¬ 
σότερο στο λόγο πα¬ 
ρά στην εικόνα (ίσως 
και για λόγους κό¬ 
στους), ενώ φυσικά 
το παραμύθιασμα 
παραμένει.„ σταθε¬ 
ρή αξία. 



Πάντως ο κόμβος της Οαί&ναγ 6εν τα πάει άσχημα από σχεδιαατικής 
άποψης. Αν εξέλιπαν και οι αγελάδες... Αν συνοδευόταν οπό ΚβαΙ 
Αυάίο, το πιθανότερο είναι να ακούγαμε ένα ατέλειωτα μουουουου*.. 



ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ 
ΣΕ ΛΙΓΟ*» 

ϊεφυλλίζω τα ξένα περιοδικά και διαπι¬ 
στώνω ότι η φαντασία δεν λείπει, όπως η 
καλλίγραμμη κοπέλα που φαίνεται να κάνει 
θαλάσσιο σκι και αντί για πέδιλα χρησιμο¬ 
ποιεί ένα μεγεθυσμένο οΐιιρ μνήμηςί Η 
Ιοπΐ69 α διαφημίζει το )αι άιϊνβ της, δείχνο¬ 
ντας έναν τρομπετίστα στους δρόμους της 
Νέας Ορλεάνης (καλά, αυτό ήταν λογικός 
συνειρμός). Φοβερή πλάκα έχει η Οοπποείιχ 
που διαφημίζει την κάμερά της με διάφο¬ 
ρους γραφικούς τύπους να ξεπροβάλλουν 
επί της οθόνης, ενώ η ΧίΓεοΓη διαφημίζει ΕΐΚ- 
θΓΠβΐ ΑόαρίθΓδ με έναν εξαιρετικά πρωτότυ¬ 
πο τρόπο. Δείχνει εσάς, από τη μία, πάνω σε 
μία τεράστια θεριζοαλωνίσπκή μηχανή (ή ό¬ 
πως αλλιώς λέγεται τέλος πάντων) και τους 


Το ΟβιΙιπαίίοη Ρ€ σί όλη του τη 
μεγαλοπρέπεια, Στοίχημα ότι οι 
γατονές σας δεν θα έχουν κάτι 
τέτοιο. 


αντιπάλους σας, από την άλλη, 
με μικρές μηχανές που κου¬ 
ρεύουν το γκαζόν να παλεύετε 
σε ένα αχανές λιβάδι. 

Μεγάλο σουξέ γνωρίζουν 
και οι χαμαιλέοντες (ξέρετε, 
αυτά τα ερπετά που αλλάζουν 
το χρώμα τους προσαρμοζό- 
μενσ στις περιβαλλοντικές 
συνθήκες και αρπάζουν το θή¬ 
ραμά τους με τη βοήθεια μιας 
τεράστιας γλώσσας) στις δια¬ 
φημίσεις των εταιριών ΝΕΟ και ΝβΐΜαπαρθ. 
Ο χαμαιλέοντας είστε εσείς, τα πολυπόθητα 
δεδομένα σας είναι κάτι δυστυχή έντομα 
και η γλώσσα που τα παγιδεύει είναι το 
προϊόν της εταιρίας. Καλά, μιλάμε για άφθο¬ 
νο γέλιο... 

ΜΑ, ΑΚΟΜΑ 
ΔΕΝ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ 
ΤΙΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ; 

Με το πέρασμα του χρόνου, η γραφισπ- 
κή ποιότητα των διαφημίσεων έχει βελτιω¬ 
θεί δραματικά και μερικές από αυτές είναι 
καταπληκτικές σε σύλληψη και εκτέλεση. 
Πολλές φορές οι δημιουργοί τους κατέχο- 
νται από έμμονες ιδέες. Πάρτε, για παρά¬ 
δειγμα, τη ΜίαοδοΗ, που τελευταία δείχνει 
όλο χλοερά λιβάδια, ειδυλλιακά βουκολι- 
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Ο κόμβος της $υη* Αλλάζουν την «κ*αγβγική τους ακόνα κά& 
μφα, αλλά διατηρούν την ίδια ποιότητα στη γραφιστική 
δουλειά. ΑΙΙ Ιίτηβ άα»κ. 


κά τοπία, όμορφους, €λαφρά συννεφιασμέ¬ 
νους, ουρανούς και πολλά τέτοια χαρωπά. 
Τις ίδιες ανησυχίες μοιράζονται και οι 0- 
Ιίνοϊΐί, Ταχα5 ΙπδΙίυΓΠθηίδ με σκεπτικούς τύ¬ 
πους να είναι σκυμμένοι πάνω από το φο¬ 
ρητά τους υπολογιστή κι όλα αυτά στη μέ¬ 
ση ενός κα τα πράσινου γήλοφου ή κάποιου 
περιποιημένου αγροκτήματος με καρποφό¬ 
ρα δέντρα που όταν τα δει κανείς από ψη¬ 
λά σχηματίζουν συμβολικά σχήματα. Κατα¬ 
πληκτικές διαφημίσεις έβγαζε ανέκαθεν η 
ΙπΙσΙ, ενώ τελευταία τις έχει κάνει πιο παι- 
χνιδιάρικες. 

ΤΙ ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ 
ΓΙΑ ΤΟ ΦΘΙΝΟΠΩΡΟ; 

Συνήθως ομπρέλα για τα πρώτο βρόχια, 
κάστανα να γλυκαθούμε, άντε και χρυσάν¬ 
θεμα για καμιά ονομαστική εορτή. Κάποιοι 
από εσάς όμως είναι μοιραίο να τα σκά¬ 
σουν πάλι για καινούριο Ρ0 

Λοιπόν, το μηχάνημα που θα αγοράσετε 
αυτή την εποχή λογικά θα έχει έναν Ροπίί- 
υττι στα 133 ΜΗζ, Πιστεύω πως αποτελεί 
την πιο συμφέραυσα επιλογή. Μη διστάσετε 
να το παραγεμίσετε με μνήμη. Ιο 5 Ϊγπγπ των 
16 ΜΒ έχει φτάσει στις 23ΌΟΟ δρχ, τη 
.στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές και 
πιθανότατα θα διατίθεται σε ακόμη χαμη¬ 
λότερη τιμή όταν θα πάρετε το περιοδικό 


στα χέρια σας. Είμαι της 
γνώμης όμως πως οι τιμές 
θα σταθεροποιηθούν σε 
υψηλότερα επίπεδο από 
την αρχή του νέου έτους. 
Οπως καταλαβαίνετε, οι 
μεγάλοι κατασκευαστές 
ολοκληρωμένων μνήμης 
δεν βλέπουν με καλό μάτι 
αυτόν τον εξευτελιομό 
στις τιμές. Διαβάζω, για 
παράδειγμα, πως οι 
Ηγυπάαϊ και 5απΐ5υπ9 ε¬ 
τοιμάζονται να μειώσουν 
την παραγωγή τους, σε μια 
προσπάθεια να συγκρατή¬ 
σουν τις τιμές, Ο χρόνος 
θα δείξει... 

Σε περίπτωση που δεν 
το πήρατε είδηση, όλος ο 
κόσμος πλέον αγοράζει 
ΟΟ-ΚΟΜδ 8πλής ταχύτη¬ 
τας, καθώς οι τιμές τους 
είναι γύρω στις 30.000 δρχ. Είναι απίθανα 
ευχάριστη αυτή η εξέλιξη και πιθανότατα 
θα εντσθεί μέσα στον επόμενο χρόνο, ό¬ 
ταν θα αρχίσουν να διαδίδονται τα ΟνΟ 
άιϊνβί. 

Είχα αφήσει τους δίσκους στα 1,6 ΟΒ 
προτού φύγω για διακοπές και τους Βρήκα 
στο 2.5 (μιλάμε για ΕΙΟΕ πάντοτε) και τις τι¬ 
μές γύρω στις 60.000 δρχ. Το σκηνικά στις 
κάρτες γραφικών δεν έχει αλλάξει δραματι¬ 
κά, εκτός από το γεγονός ότι η ΟίαπΊοηά έ¬ 
χει δημιουργήσει ένα απέραντο χάος με τις 
διάφορες εκδόσεις των προϊόντων της και 
τους αντίστοιχους άπνοια. 


Ρ0 ΕΧΡΕΚΙΕΝ0Ε ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Για καλύτερη και πιο άμεση επικοινωνία 
μαζί σας, δημιούργησα ειδικό τομέα στην 
προσωπική σελίδα που διατηρώ στον 
ννόΒ $6ΓνθΓ της 0θΓπρυΙ_ϊηΙκ. Η διεύθυνση 
είναι Ηίίρ://\νν<ν.εοΓη ρυ 1 1 π ^-9 γ/ υ$6Γ$/ 
|ΐτπι/]ϊΓπ,Ηίππ κι εκεί θα βρίσκεται πρόσθε¬ 
το υλικό που αφορά στη στήλη - για πα¬ 
ράδειγμα, έχω ήδη τοποθετήσει την εικό¬ 
να από τα άβ^Ιάορ μου, που κάποιοι ζη¬ 
τήσατε να σας στείλω, Η σελίδα θα ανα¬ 
νεώνεται τακτικά, για να καλύψει ανά¬ 
γκες που ενδεχομένως θα προκύψουν. 


1ΝΤΕΚΝΕΤ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 

Η νέα μόδα είναι τα προϊόντα που είναι έ¬ 
τοιμα για χρήση στο ΙηΙσΓΠθί, Χαρακτηριστι¬ 
κό παράδειγμα το νέο ΙπίοΙΙίΜου^σ της Μϊ- 
ογο 5 οΘ που έχει ένα ροδάκι ανάμεσα στα 
κουμπιά, για να σκρολάρετε στις Μβό σελί¬ 
δες. Συγγνώμη, δηλαδή, αλλά δεν καταλα¬ 
βαίνω γιατί το παλιό μου Μ5 πιουίβ δεν εί¬ 
ναι πια τόσο καλό για χρήση στο Δίκτυο. 
Χώρια που η όλη υπόθεση φαντάζει μάλλον 
γελοία στα μάτια μου, ειδικά όταν έριξα μια 
ματιά σε κάποια διαφήμιση που πλάσαρε ίπ- 
ίβΓΠβί-ΓΘαεΙγ ιποεΙθηη5. Λες και τα άλλα 
Γηοάβηΐ5 δεν είναι έτοιμα για τέτοια χρήση 
(μάλλον θα εννοούν το $σίΚναΓθ). Για να μην 
τα πολυλογώ και γίνομαι κουραστικός, έ¬ 
χουν πάρει όλοι τα προϊόντα τους και βά¬ 
ζουν πάνω μια ταμπέλα για χρήση στο ΙπίσΓ- 
πβί, μπας και ψαρέψουν κανέναν ανυποψία¬ 
στο ιθαγενή. Αραγε, τσ Γηου^βραεΙ που έχω, 
είναι ικανό να αντεπεξέλθει στη νέα ηρωική 
εποχή των δικτύων ή πρέπει να προμηθευτώ 
καινούριο; [εδώ γελάνε...) Χώρια που έχω 
αμφιβολίες αν και το γραφείο στο οποίο ε¬ 
δράζεται ο υπολογιστής είναι ΙπίσΓποί- 
Γθαάγ. Βλέπετε, το Νβΐ και οι υπολογιστές 
περνάνε στην καταναλωτική τους φάση, με 
πλήθη ανθρώπων νο συρρέουν (και καλά 
κάνουν, διότι θα βγουν κερδισμένοι σε πολ¬ 
λά πράγματα). Οι περισσότεροι όμως, δεν έ¬ 
χουν εξοικείωση με το χώρο, οι γνώσεις 
τους είναι περιορισμένες και τέλος πάντων 
δεν θέλουν ή δεν μπορούν να διαβάζουν 
στοίβες περιοδικών κάθε μήνα για να μέ¬ 
νουν ενήμεροι και να είναι γνώστες της κα¬ 
τάστασης. Είναι, δηλαδή, τα ιδανικά υποψή¬ 
φια θύματα για τις ορδές των πωλητών. (τι έ¬ 
κανε λέει, δεν πήρατε το νέο ΙπΙβΓη0ΐ-Γϊΐου5€ 
και θέλετε να περιπλανηθείτε στον παγκό¬ 
σμιο υπολογιστικό ιστό; Α, πα, πα... απαρά¬ 
δεκτο... ελάτε δίπλα να σας δείξω ένα ω¬ 
ραίο μοντελάκι σε μπεζ χρώμα,..) 

Εν τω μεταξύ, αυτό τσ τρισκατάρατο, ελε¬ 
εινό και ποταπό ΙπΓθγπθϊ, φαίνεται πως το 
κατοικούν μόνο τα αποβράσματα της κοινω¬ 
νίας και διεξάγονται εκεί κάθε λογής απο¬ 
τρόπαιες δραστηριότητες. Αυτό θα ακούσε¬ 
τε, αν ρωτήσετε οποιονδήποτε τυχαίο περα¬ 
στικό. Δεν βρέθηκε όμως κανείς να τους πει 
όπ το μόνο αξιοκατάκριτο πράγμα είναι το 
χαζοκούτι που έχουμε όλοι στα σπίτια μας, 
λέγεται τηλεόραση και γνωρίζει να προβάλ¬ 
λει μόνο τα αρνητικά, επειδή πουλάνε. 


32 Ρ€ Μα$Ι©Γ 
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ΕΧΡΕΗΙΕΝΟΕ 



ΗΟΤ ΙΙΝΕ5 

Μετά τις ροζ γραμμές, τα κσυίζ με χρημα¬ 
τικές αμοιβές, πς αστρολογικές προβλέψεις 
και διάφορα άλλα γραφικά, ήρθε η σειρά 
να καλέσετε κι εσείς το 090-ΧΧΧ-ΧΧΧ για να 
λύσετε τα προβλήματα σας» Αν σας κάνει 
κόλπα το ΕχεθΙ, αν θέλετε να εμβαθύνετε 
στο μυστικά των δικτύων ΝονοίI, αν τέλος 
πάντων έχετε κάποιο υπολογιστικό πρόβλη¬ 
μα που ζητά άμεσα απάντηση, δεν έχετε πα¬ 
ρά να σχηματίσετε τον κατάλληλο αριθμό 
για να έχετε τηλεφωνική υποστήριξη. Δεν 
βαριέστε, να πω ότι είχαμε σωστή υποστήρι¬ 
ξη εμείς οι κάτοχοι αυθεντικών πακέτων από 
τις επίσημες αντιπροσωπίες». όχι ότι δεν τη 
δικαιούμαστε και μάλιστα δωρεάν, αλλά ξέ¬ 
ρετε τώρα», στην Ελλάδα ζουμε. Ετσι βρή¬ 
καν πρόσφορο έδαφος οι κινητοί συμβου- 
λάτορες και προσπαθούν, με το αζημίωτο 
πάντοτε, να σας καθοδηγήσουν προς την 
κατεύθυνση των σωστών λύσεων. Με 77 
δραχμές τα 15 δευτερόλεπτα καλά θα κά¬ 
νετε να είστε γρήγοροι, ειδάλλως το αφε¬ 
ντικό σας θα πάθει ανακοπή μόλις δει τα 
τηλεφωνικά τέλη. 

ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

Μου άρεσαν ιδιαίτερα κάποια καινούρια 
ΓϊΐοπίίοΓδ της ΝοΙυα. Το ναΙυ^αρΗ 41 Τίν, 
εκτός από ένα ποιοτικό πίοπιΙογ για τον υ¬ 
πολογιστή σας, έρχεται με ενσωματωμένο 
ηχεία και IV ίυπθΓ, γεγονός που το καθιστά 
μια πρώτης τάξεως τηλεοπτική συσκευή και 
ηχητικό σύστημα Το Μθάία$ 1 αίίοη από την 
άλλη πλευρά, εκτός από ηχητικό σύνολο, 
διαθέτει και μία κάμερα στο κάτω μέρος, 
για λειτουργίες νΐάβοεοπίΒΓοπείπ^. Οι οθό¬ 
νες 6 εν μπορούν να χαρακτηριστούν φθη¬ 
νές, αλλά πρέπει να γνωρίζετε ότι η ΝοΙαα 
κατασκευάζει ιποηίΙθΓ 5 πολύ υψηλών προ¬ 
διαγραφών, με εξαιρετική απόδοση. Συνι- 
στώνται» 

Μία άλλη συσκευή της Νοίκια, με κωδικό 
ΟΥΒ 9500 $ και το χαρακτηρισμό πιυΐίίηπα- 
άία ίθΓΓΊΓΐίηαΙ, λειτουργεί ως ψηφιακός δορυ¬ 
φορικός δέκτης που αξιοποιεί υπηρεσίες 
νίάβο-οπ-εΙθΓηαηά, συνδέεται με υπολογι¬ 
στή, εκτυπωτή και ΟΟ-ΚΟΜ, ενώ παράλληλα 
σας επιτρέπει να έχετε πρόσβαση στο ΙπΙεγ- 
πθΤ Αλλο ένα δείγμα συσκευής που χωρίς 
να είναι υπολογιστής φέρνει τον απλό κατα¬ 
ναλωτή κοντότερα προς την παγκόσμια κοι¬ 
νότητα των πληροφοριών. Αναμένεται μία έ¬ 


ξαρση στην εμφάνιση προϊόντων αυτού 
του είδους [ετοιμαστείτε να δείτε κινη¬ 
τά τηλέφωνα που συνδέονται με το Ναί 
κι ένα σωρό άλλα 90^9015 με μικρό μέ¬ 
γεθος αλλά εντυπωσιακή επικοινωνία κή 
εμβέλεια). 

6ΑΜΕΝΙΤ 

θα έχετε καταλάβει πλέον ότι δεν 
είμαι ιδιαίτερα φανατικός των παιχνι- 
διών, σε αντίθεση με το υπόλοιπο επι¬ 
τελείο του περιοδικού (να κρατάμε και 
τις ισορροπίες λίγο). Ομως δεν λέω ό¬ 
χι σε έναν γύρο ΟυσΙίβ ή ακόμη περισ¬ 
σότερο ΟοΓπηπαηά & ΟοηςυβΓ. Η 
ΟοΓπρυίίηΙί προσφέρει πλέον τη δυνα¬ 
τότητα στους απανταχού 9 ^ 0 **$ να 




χαρούν τα αγαπημένα τους παιχνίδια σε δι- 
κτυακό περιβάλλον, με την παρουσία πολ¬ 
λών παικτών. Συγκεντρώστε λοιπόν τις ορ¬ 
δές των πιστών μαχητών σας, καταστρώστε 
πλάνα και ετοιμαστείτε να αναμετρηθούμε 
στο πεδίο της μάχης. Καταπληκτικό, ανεβά¬ 
ζει την αδρεναλίνη και μόνο που το σκέ¬ 
φτομαι. Να η ευκαιρία σας να εκδικηθείτε 
τη στήλη». 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 

Είχα υποσχεθεί στον εαυτό μου να μην α¬ 
γοράσω άλλο υπολογιστικό εξοπλισμό μέσα 
στο 1996. Δεν με βλέπω να αντέχω πολύ ό¬ 
μως. Εξαντλήθηκε το μελάνι του Ηθ^Ιβίί 
ΡαεΙςαιτΙ (χρειάζομαι ένα ακριβώς κάθε 
χρόνο, δηλαδή γύρω στις 10.000 6 ρχ.), αν 
και σκέφτομαι να τον πλασάρω σε έναν 
συγγενή γιο να αγοράσω καινούριο εκτυπω¬ 
τή, αυτήν τη φορά έγχρωμο και φορητό (για 
να μπορώ να τον χρησιμοποιώ με τον Το^Ηί- 


έίΐΐεοη ΟταρΗκί σημαίνει γραφικά από άλλο 
πλανήτη. Πειράζει που τα περισσότερα νΚ 
ρΐΌ]«€Ϊ5 υλοποιούνται σε μηχανήματα Οπγχ 
της εταιρίας; 

Μια τέτοια οθόνη 8έλ® κι εγώ, με το ματάκι 
της κάμερας στο κότα μέρος και το σύγχρονο 
άθΐϊ^η να συνοδεύει την έξοχη ποιότητα 
απεικόνισης. 

Βα, που ακόμη να έρθει διότι υπάρχει έλλει¬ 
ψη». έχει βγει καινούριο μοντέλο το 110 
05, οπότε είμαι ακόμη στην αναμονή). Σκέ¬ 
φτομαι και για ένα ϋΡ5, ίσως ένα καινούριο 
ΓηοάβΓπ, ένα δεύτερο μηχάνημα για λει¬ 
τουργίες 50ΓΥ0Γ (μαζί με εξοπλισμό για να 
στήσω ένα τοπικό δίκτυο, εκεί να δείτε τι έ¬ 
χει να γίνει.»), καθώς κι έναν δεαππθί. Ολα 
αυτά μέχρι τα Χριστούγεννα, οπότε ευκαι¬ 
ρία να κάνουμε έρευνα αγοράς και να ανα¬ 
λύσουμε από κοντά τις καλύτερες επιλογές. 
Μείνετε σε επαφή, διότι οι προσεχείς μήνες 
αναμένονται επεισοδιακοί. 

ΤΡΕΧΟΥΜΕ 

ΚΑΙ ΑΕΝ ΦΤΑΝΟΥΜΕ.» 

Οι ρυθμοί αύξησης των πληροφοριών έ¬ 
χουν γίνει τερατώδεις. Με δυσκολία προλα¬ 
βαίνει πια κανείς τις εξελίξεις. Οσο μάλιστα 
πλησιάζουμε προς τα Χριστούγεννα, τα 
πράγματα θα χειροτερεύουν. Μα, δεν είναι 
υπέροχα; Τα λέμε τον επόμενο μήνα, ο οποί¬ 
ος θα είναι αφιερωμένος σε πίοΒιΙο εοπι- 
ρυίίηξ). 
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Ο εκτυπωτής είναι ίσως το πιο 
δημοφιλές περιφερειακό 
των υπολογιστών. Οι σύγ¬ 
χρονες ανάγκες τον καθι¬ 
στούσαν συχνά απαραίτητο 
εργαλείο για την ολοκλή¬ 
ρωση κάποιας εργασίας, οι δε ανάγκες των 
χρηστών αυξάνουν προοδευτικά και στο χώ¬ 
ρο των εκτυπώσεων. Ετσι, σημειώθηκε μια 
ραγδαία εξέλιξη στο χώρο των εκτυπωτών; α¬ 
πό τους αργούς και μονόχρωμους εκτυπωτές 
ακίδων φθσσαμε στους ταχύτατους έγχρω¬ 
μους εκτυπωτές τεχνολογίας Ια$θτ. Στη δια¬ 
δρομή της εξέλιξης, το κόστος απόκτησης ε¬ 
κτυπωτή ακολούθησε αντιστρόφως ανάλογη 
πορεία. Σήμερα ένας Ια5βτ εκτυπωτής μπορεί 
να είναι και οικιακής χρήσης, κάτι αδιανόητο 
κατά το παρελθόν. Τα Βασικά χαρακτηριστι¬ 
κά ενός εκτυπωτή τα οποία πρέπει να σταθμί¬ 
σουμε είναι το κόστος αγοράς, το κόστος ε¬ 
κτύπωσης ανά σελίδα, η ανάλυση, η ταχύτη¬ 
τα και η συμβατότητά του με τις εφαρμογές 
για τις οποίες σκοπεύουμε να τον χρησιμο¬ 
ποιήσουμε, Ας ρίξουμε κατά πρώτον μια μα¬ 
τιά σπς τέσσερις πιο διαδεδομένες τεχνολο¬ 
γίες έγχρωμης εκτύπωσης των ημερών μας. 

Εκτυπωτές ΙηΙΐίεί 
(έγχυσης μελάνης) 

Οι εκτυπωτές ψεκασμού μελάνης είναι σή¬ 
μερα οι πιο δημοφιλείς για οικιακή χρήση, Η 
εμφάνισή τους σήμανε την υποχώρηση των ε¬ 
κτυπωτών άο\ ιπαίίίχ. Τα πλεονεκτήματα των 
εν λόγω εκτυπωτών έναντι των προηγούμε¬ 
νων είναι η αθόρυβη εκτύπωση, καθώς δεν 
χτυπούν ακίδες το χαρτί, και η σαφώς βελ¬ 
τιωμένη ποιότητα και ταχύτητα. Παρ' όλα αυ¬ 
τά, το κόστος αγοράς και εκτύπωσης παρα¬ 
μένει χαμηλό. Το κόστος της εκτύπωσης ε- 
ξαρτάται από το κόστος των δοχείων μελανι¬ 
ού και τον αριθμό των σελίδων που μπορεί 
αυτό να εκτυπώσει. Οι άπνθΓδ για την επικοι¬ 
νωνία υπολογιστή - εκτυπωτή είναι συνήθως 
ΡΟΙ Οι ϊπΙήθΙ εκτυπωτές διαθέτουν πολλές 
ενσωματωμένες γραμματοσειρές, η δε ταχύ¬ 
τητα εκτύπωσης εξαρτάται από τον επεξερ¬ 
γαστή και τη μνήμη του υπολογιστή καθώς 
και από τη μνήμη του εκτυπωτή, Η ελάχιστη 
μνήμη των ϊπΐήθί εκτυπωτών είναι ΙόΚ, προτι¬ 
μότερο όμως είναι το μέγεθος των 128Κ. Η 
μνήμη αυτή δεν αλλάζει εύκολα διότι κάθε 


Χρώμα..* Ο κινηματογράφος το 
απέκτησε για πρώτη φορά τη 
δεκαετία του ’30, η τηλεόραση 
το *60και οι οθόνες των 
υπολογιστών την προηγούμενη 
δεκαετία. Η ώρα των 
εκτυπωτών έφθαοε* Η 
τεχνολογία τους ωριμάζει 
ολοένα περισσότερα και η 
χρωματική τους απόδοση 
πλησιάζει συχνά την ποιότητα 
των επαγγελματικών 
εκτυπωτικών μηχανών. Το “ΡΟ 
Μαείοτ” εισχωρεί σπς 
τελευταίες εξελίξεις και σας 
παρουσιάζει άλα τα κορυφαία 
μοντέλα. 

κατασκευαστής χρησιμοποιεί δικά του ολο¬ 
κληρωμένα τα οποία είναι και πολύ ακριβά. 
Η διαδικασία της εκτύπωσης μοιάζει με αυ¬ 
τήν των εκτυπωτών ακίδων, αφού η σελίδα 
περνά κάτω από τα ακροφύαια τα οποία κι¬ 
νούνται αριστερά και δεξιά ψεκάζοντας το 
μελάνι στο κατάλληλο σημείο, Η ποιότητα 
της εκτύπωσης, όμως, συγκρίνεται με αυτήν 
των εκτυπωτών τεχνολογίας Ια$βπ Οι ϊπ(ς| 0 ΐ ε¬ 
κτυπωτές δεν μπορούν νο χρησιμοποιήσουν 
μηχανογραφικό (συνεχόμενο) χαρτί, ούτε να 
τυπώσουν πολλά αντίγραφα με τη χρήση 
καρμπόν. 

Εκτυπωτές Ιη$θγ 

Οι εκτυπωτές της τεχνολογίας αυτής παρέ¬ 
χουν σαφώς καλύτερη ποιότητα και ταχύτητα 
εκτύπωσης από τους προηγούμενους. Ωστό¬ 
σο, όταν μιλάμε για έγχρωμες εκτυπώσεις το 
κόστος παραμένει υψηλό. Πολλοί Ιαίβτ εκτυ¬ 
πωτές χρησιμοποιούν τη φιλοσοφία 301 
(ΟταρΚίεσΙ Οονϊεβ ΙηΙβτίαεθ). Οι εκτυπωτές 
που ακολουθούν αυτή τη φιλοσοφία δεν έ¬ 
χουν δικό τους επεξεργαστή και μνήμη για να 
επεξεργάζονται τις εντολές που λαμβάνουν 
και έτσι χρησιμοποιούν σε μεγάλο βαθμό 
τους πόρους του υπολογιστή. Με τη φιλοσο¬ 
φία ΟΟΙ, όμως, έχουν μικρότερο αριθμό ολο¬ 
κληρωμένων κυκλωμάτων, επιτυγχάνοντας έ¬ 
τσι χαμηλότερα κόστη παραγωγής και συνε¬ 


πώς χαμηλότερο κόστος αγοράς. Οι επιδό¬ 
σεις των εν λόγω εκτυπωτών όσον αφορά 
στην ταχύτητα εκτύπωσης εξαρτώνται από τις 
επιδόσεις του υπολογιστή, καθώς χρησιμο¬ 
ποιούν τη μνήμη και τον επεξεργαστή του. 

Εκτυπωτές ΤΝεπτιβΙ ννπχ 
(θερμικού κεριού) 

Η τεχνολογία μεταφοράς θερμικού κεριού 
δημιουργεί εικόνες με μεταφορά στο χαρτί ε¬ 
πιλεγμένου θερμαινόμενου κεριού από μια 
ταινία έτσι ώστε αυτό να προσκολλάται πάνω 
στο χαρτί, τη διαφάνεια ή το φιλμ. Το μελάνι εί¬ 
ναι αναμεμειγμένο με το κερί. Οταν εφαρμό¬ 
ζεται θερμότητα, το κερί λιώνει και μεταφέρε- 
ται μαζί με το μελάνι προς το χαρτί ή το φιλμ. 
Πα τις έγχρωμες εκτυπώσεις χρησιμοποιείται 
μια διαδικασία τετραχρωμίας με τα χρώματα 
€ΜΥΚ. Οι εκτυπωτές αυτής της τεχνολογίας 
παράγουν εκτυπώσεις υψηλής ποιότητας σε 
πάρα πολύ γρήγορες ταχύτητες, ενώ το κό¬ 
στος τους είναι σχεδόν ίσο ή λίγο μεγαλύτερο 
από αυτό των έγχρωμων Ια50Γ. Ωστόσο, έχουν 
το μειονέκτημα ότι δεν μπορούν να εκτυπώ¬ 
σουν και από τις δύο μεριές της σελίδας, διότι 
με τη θερμότητα υπάρχει κίνδυνος να λιώσει 
το κερί από την προηγούμενη εκτύπωση. 

Εκτυπωτές Ογβ διώΐιπιαίΐοη 
(εξάχνωσης βαφής) 

Οι εκτυπωτές αυτής της τεχνολογίας, όπως 
και οι προαναφερθέντες, είναι σχετικά νέοι. 
Η τεχνολογία τους μοιάζει με αυτήν της μετα¬ 
φοράς θερμικού κεριού, έχουν ωστόσο ένα 
επιπλέον βήμα κατά τη διάρκεια της εκτύπω¬ 
σης: τη διαδικασία της εξιδανίκευσης της ει¬ 
κόνας. Οταν οι \ναχ ΐΗθαπαΙ τοποθετούν, για 
παράδειγμα, 600 σημεία σε μια σελίδα, οι 
όγο 5υόΙΪΓπαίίοη παίρνουν αυτά τα σημεία και 
τα εξομαλύνουν σε έναν συνεχόμενο τόνο δί¬ 
νοντας μια φωτορεαλιστική άποψη στη φωτο¬ 
γραφία. Και αυτοί οι εκτυπωτές χρησιμοποι¬ 
ούν μελανοταινίες τριών ή τεσσάρων χρωμά¬ 
των. Η ποιότητά τους θα μπορούσε να χαρα¬ 
κτηριστεί άριστη και η ταχύτητά τους πάρα 
πολύ καλή. Ωστόσο, το κόστος τους παραμέ¬ 
νει ακόμα ένας σοβαρός ανασταλτικός πα¬ 
ράγοντας, ενώ το κόστος εκτύπωσης δεν θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί ιδιαίτερα ακρι¬ 
βό, αναλογιζόμενοι και την ποιότητα που πα¬ 
ράγουν. 
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(ΖΟΙΟΚ ΙΝΚ|ΕΤ5 


ΟΑΝΟΝ 8)0-70 


που μπορεί να επιτύχει είναι 720x360 φϊ 



Ο έγχρωμος ε- και η εκτύπωση μπορεί να γίνει ακόμα και 

κτυπωτής της σε φακέλους ή διαφάνειες. Σημειώνουμε την 
γνωστής εται- ύπαρξη αυτόματης ή χειροκίνητης τροφοδο- 

ρίας Οαποπ έρ- αίας χαρτιού. Η ταχύτητα εκτύπωσης είναι 



χεται με μια συ- πολύ καλή. Θα λέγαμε μάλιστα ότι πλησιάζει 



μπαθητική την κορυφή. 



σκούρα εμφάνι¬ 
ση και μικρές ΟΤΙΖΕΝ ΡΚΙΝΤΙΥΑ 6000 



διαστάσεις. Τα 
χειριστήριά του είναι απλά και ο χειρισμός 
του εύκολος* Οι διαστάσεις του αντιστοιχούν 
σε αυτές ενός ηοΓβόοοΙί όταν είναι κλειστός 
και το Βάρος του είναι περίπου 1,4 ^9* Η με¬ 
γίστη ανάλυση έγχρωμης εκτύπωσης είναι 
360x360 φϊ, ενώ όταν επιθυμούμε ασπρό¬ 
μαυρη εκτύπωση μπορούμε να έχουμε ανά¬ 
λυση 720x360 φί, Ο εκτυπωτής διατίθεται 
από την ΙΝΡΟΚΜΑ (τηλ,: 9247000-4). 

ΟΑΝΟΝ 8)0610 

Ο μεγαλύτερος 
έγχρωμος εκτυ¬ 
πωτής της Οα- 
ποπ προσφέρει 
διπλάσια ανά¬ 
λυση γραφής α¬ 
πό τον ΒΚ-70, 
δίνοντας 720x720 φί για κείμενο και γρα¬ 
φικό κότω από το περιβάλλον νΥϊηάο^ και 
360x360 φί κάτω από το περιβάλλον 005. 
Εάν μάλιστα χρησιμοποιήσουμε το ειδικό 
χαρτί της Οαποπ, το αποτέλεσμα είναι άκρως 
ικανοποιητικό* Επισημαίνουμε ότι ο συγκεκρι¬ 
μένος εκτυπωτής συνεργάζεται με το Μί- 
εΓθ5θ)ΐ \νίπε)ο^5 Ρπηίίπ9 δγίΐβη, ούτως ώ¬ 
στε να προσφέρει την κατά το δυνατόν ταχύ¬ 
τερη εκτύπωση. Και ο εκτυπωτής αυτός διατί¬ 
θεται από την ΙΝΕΟΡΜΑ (τηλ,; 9247000-4], 



€ΑΝΟΝ 8)04000 



Ο τρίτος έγ¬ 
χρωμος εκτυ¬ 
πωτής προερ¬ 
χόμενος από 
την Οαηοπ είναι 
ο ΒΚ-4000. Η 
μεγίστη ανάλυ¬ 
ση εκτύπωσης 



Ο Οΐϊζβπ Ρππ- 
ίίνα είναι ένας ε- 
κτυπωτής με α¬ 
νάλυση 600χ 
600 και το σί¬ 
γουρο είναι ότι 
Θα παραξενέψει 
τον χρήστη του την πρώτη φορά που θα τον 
χρησιμοποιήσει διότι Θα δει το χαρτί της ε¬ 
κτύπωσης να βγαίνει και να μπαίνει στο μηχά¬ 
νημα τέσσερις φορές. Η ποιότητα εκτύπωσης 
είναι πολύ καλή έως εκπληκτική και αυτό αξί¬ 
ζει να τονιστεί ιδιαίτερα, Ο Οίίζοπ Ρπηίίνα 
600€ διατίθεται από την ΟΟΜΡϋΕΟϋβ (τηλ: 
9309190). 

ΕΡ$ΟΝ 5ΤΥΐυ5 ΟΟΙΟΚΙΙδ 

Με μεγίστη α¬ 
νάλυση 720χ 
720 φί, ο συ¬ 
γκεκριμένος ε¬ 
κτυπωτής της 
Ερ5οη έρχεται 
με ειδικό χαρτί 
εκτύπωσης στη 
συσκευασίσ 
του με το οποίο επιτυγχάνεται αυτή η ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης, Η ταχύτητα είναι αρκετά ι¬ 
κανοποιητική όπως και η ποιότητα των χρω¬ 
μάτων, αν και το μαύρο χρώμα δεν αποδίδε¬ 
ται σωστά με το συνδυασμό των χρωμάτων 
εκτύπωσης. Στην περίπτωση που Θέλουμε 
μονόχρωμη εκτύπωση, μπορούμε να αντικα¬ 
ταστήσουμε πολύ εύκολα την πολύχρωμη 
κεφαλή με μία μονόχρωμη. Πρόκειται για έ¬ 
να μηχάνημα προοριζόμενο για το μέσο 
χρήστη με ικανοποιητική ποιότητα και ταχύ¬ 
τητα. Ο Ερ$οπ 5ίγΙυ5 ΟοΙογ ΙΙ& διατίθεται α¬ 
πό την ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ. (τηλ.: 
9242072). 


ΕΡ50Ν δΤΥΙϋδΟΟΙΟΚ Π 

Ομοιος με τον 
προηγούμενο σε 
εμφάνιση, με έ¬ 
να όμως χρώμα 
επιπλέον στην 
παλέτα του (τέσ¬ 
σερα αντί για 
τρία), το οποίο 




προσφέρει ικανοποιητική ποιότητα εκτύπω¬ 
σης του μαύρου, Η μεγίστη ανάλυση είναι 
720x720 φί και η ταχύτητά του ανώτερη ο¬ 
πό αυτήν του 1)5. Η ποιότητα της εκτύπωσης 
είναι καλύτερη, γεγονός το οποίο οφείλεται 
στα τέσσερα χρώματα αλλά και στη χρησιμο¬ 
ποιούμενη τεχνολογία. Για περισσότερα στοι¬ 
χεία μπορείτε να απευθυνθείτε στην ΠΟΥΛΙ¬ 
ΑΔΗΣ & ΣΥΝ, (τηλ.: 9242072], 

ΕΡ50Ν δτνιυδ ρκο 

Ο Ερ^οπ 5ίγΓυ5 
Ργο έρχεται να 
μας προσφέρει 
πολύ καλή ποιό¬ 
τητα στην εκτύ¬ 
πωση και ακρί¬ 
βεια στην αναπαραγωγή των χρωμάτων. Η α¬ 
νάλυση στην οποία μπορεί να τυπώνει είναι 
720x720 φί και, εφόσον χρησιμοποιήσουμε 
τα ειδικό χαρτί της Ερ$οη, το αποτέλεσμα εί¬ 
ναι εκπληκτικό ειδικά σε εικόνες. Το μειονέ¬ 
κτημα ταυ μηχανήματος είναι η αργή ταχύτη¬ 
τά του, κάτι που - μάλλον - δεν Θα ξενίσει 
τους υποψήφιους αγοραστές οι οποίοι Θα έ¬ 
χουν ως πρώτο κριτήριο επιλογής την ποιότη¬ 
τα εκτύπωσης. Πρόκειται για έναν άψογο ως 
προς την ποιότητα εκτυπωτή ο οποίος αποδί¬ 
δει τα μέγιστα. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να απευθυνθείτε στην ΠΟΥΛΙ¬ 
ΑΔΗΣ & ΣΥΝ. (τηλ.: 9242072). 

ΕΡ50Ν δΤΥίυδ ΡΚΟ XI 

Μήπως το Χί σημαίνει οΧ^γο Ια^ο; Μάλλον 
κάτι τέτοιο είχαν υπόψη τους οι δημιουργοί 
του όταν του έδωσαν το όνομα, Η μόνη δια¬ 
φορά από τον απλό Ργο είναι ότι μπορεί να 
διαχειριστεί χαρτί μεγάλων διαστάσεων ό¬ 
πως Α3. Μπορεί βεβαίως να τυπώσει και σε 
μικρά μεγέθη όπως φακέλους κ_λπ. Οσα α- 
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ΤΗΕ 5ΕΤΤ1-ΕΒ3 2 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ- 


ΟΑΒΚδΕΕϋ 2 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟίνΐΙ. 1ΛΙΑΒ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 


1 Η*νΕ ΜΟ ΜΟυΤΗ 
αν ο ι Μυ$τ 5εη««Μ 
(Ρθ'«ΜΙΟΜ) 

I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝϋΙΜυβΤ δΟΒΕΑΜ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 



ΓΗΕ ΡΑΝ00ΒΑ·5 01ΒΕ0ΤΐνΕ 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 



ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ- 


: 

* 



ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.202 



ρΐ ΜΑΝΑΟΕΒ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 





01.08Ε ΟΟΜΒΑΤ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 11.500 δρχ. 



ΑΙ.ΒΙΟΝ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 



ΡΙΝΑΙ. ΟΟΟΜ 
(ΡΟ ΟΡ-ΗΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ. 



5ΤΒΙΚΕΒ 96 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15-000 δρχ. 



ΟΕΑΟί-ΟΟΚ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.500 δρχ. 


ΝΟΒΜΑΙΠΎ 11.000 
0ΗΕ38ΜΑ3ΤΕΒ 500015.000 
ΒΙΡΡΕΒ 15.000 



ΟΒΑΝΩ ΡΒΙΧ 2 10.900 
νΐίΑΡΟΒΑΓΓ 214.000 
Ζ 10.000 


3ΙΙΕΝΤ ΤΗυΝΟΕΒ 14.000 
ΚΙΝΟΟΟΜ ΟΜΑΟΙΟ 10.500 
ΟΑΟΟΕΒΡΑίΙ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


ΗΙΝΩ 12.000 
ΜΥ8Τ 9.000 

ΒΟΒΕΒΤΙΕΕ ΟΙΥΙί ΝΑΒ 14.000 


..ΚΠΙ ΠΟ/ΙίΊΠΙ ΠιΙιΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


ΙΙ6ΗΤ ΗΟυδΕ 13.500 


























































ναφέρθηκαν για 
τον Ερ$οη 
Ργο ισχύουν και 
εδώ. Είναι σ ε¬ 
κτυπωτής για τον 
εργασιακό χώρο 
όπου ζητείται η μεγίστη ποιότητα. Διατίθεται 
& ΣΥΝ. (τηλ.: 


Η πασίγνωστη 
στο χώρο των ε- 
κτυπωτών Ηβνν- 
ΙεΚ Ράε^ατά προ- 
σφέρει τον έγ¬ 
χρωμο 6ό0€ με 
ανάλυση 600χ 
000 φί για εκτύπωση μονόχρωμου κειμένου 
και 600x300 φί για εκτύπωση γραφικών. 
Στη δεύτερη περίπτωση η ποιότητα είναι πολύ 
καλή με ζωντανά χρώματα. Σημειωτέον ότι η 
συγκεκριμένη εκτύπωση των 600x300 φί 
μπορεί να γίνει μόνο στο ειδικό χαρτί της ΗΡ. 
Επίσης, επισημαίνουμε ότι το μοντέλο αυτό 
προκαλεί θόρυβο άνω του συνηθισμένου για 
την κατηγορία του. Ο Οεφοί 6600 διατίθε¬ 
ται από την ΗΡ ΗΕΙΙΑ5 (τηλ.: 6896411). 

Ο ΟθδΙφί 8500 
είναι ένας εκτυ¬ 
πωτής που μπο¬ 
ρεί να συνεργά¬ 
ζεται με Ρ€ και 
ΜαειπΙοίΚ. Η με¬ 
γίστη ανάλυση 
που μπορεί να επιτύχει είναι 600x600 φί 
τόσο στην εκτύπωση κειμένου όσο και στην 
εκτύπωση γραφικών (εν αντιθέσει με το 
προηγούμενο μοντέλο). Το χαρακτηριστικό 
που μας ικανοποίησε ιδιαίτερα είναι η υψη- 
λή ταχύτητά του. Η καλύτερη δυνατή ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης επιτυγχάνεται και εδώ με τη 
χρήση του ειδικού χαρτιού της ΗΘννΙβίΙ 
ΡαεΙίατά. Προσφέρει πολύ καλή διαχείριση 
χαρτιού και δέχεται πολλά μεγέθη φύλλων, 
φακέλων κΛα Τια περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με τη 
ΗΕΥ/ΙΕΪΤ ΡΑΟίΑΚΟ ΗΕΙΙΑ5 (τηλ.: 
6896411). 


ΗΡ ΟΕδΚ|ΕΤ 8500 



από την ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 
9242072). 

ΗΡ ΟΕ5Κ|ΕΤ 6600 




ΗΡΟΕ5ΚΙΕΤ 16000 

Επιβλητικό σε μέ¬ 
γεθος και ταχύ¬ 
τατο σε λειτουρ¬ 
γία είναι αυτό τα 
μηχάνημα της ΗΡ 
Η μονόχρωμη ε¬ 
κτύπωση μπορεί 
να γίνει σε ανάλυση 000x600 φί και η έγ¬ 
χρωμη σε 300x300 φί. Η μόνη θυσία την ο¬ 
ποία θα πρέπει να κάνουμε είναι για το υψηλό 
επίπεδο θορύβου που προκαλείται κατά την ε¬ 
κτύπωση. Οσοι από εσάς αναζητάτε την από¬ 
λυτη ταχύτητα από έναν έγχρωμο ίπίφϊ εκτυ¬ 
πωτή, θα ικανοποιηθείτε από τον 16000. Για 
περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με 
την ΗΡΗΕΙΙΑ5 (τηλ: 6890411). 


Ο ΙσχητατΙς ΟσΙοτ 
,ΙοίρππίοΓ 1020 
είναι ένας έγχρω¬ 
μος εκτυπωτής με 
ανάλυση όΟΟχ 
300 φί. Τα χρώ¬ 
ματα αποδίδο¬ 
νται σωστά, μολονότι το μαύρο δεν είναι φυσι¬ 
κό, απόρροια του ότι χρησιμοποιούνται μόνο 
τρία βασικά χρώματα και όχι τέσσερα. Η ταχύ¬ 
τητα είτε για εκτύπωση κειμένου είτε για γρα¬ 
φικά κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα. Η ευκολία 
εγκατάστασής του είναι υποδειγματική και δεν 
θα προβληματίσει ούτε τον αρχάριο χρήστη. 
Ο ΙσχΓπαΓίς ΟοΙογ ,ΙσίρηπΙετ 1020 διατίθεται 
απόχην ΙΝΡΟΙΕΧ (τηλ: 6775801). 

ΙΕΧΜΑΚΚ ννΐ ΝννΚΙΤΕΚ 1500 

Ο δεύτερος ε¬ 
κτυπωτής προερ¬ 
χόμενος από τη 
ΙεχΓτκΐΓίς είναι ο 
ν/ϊπνπϊίοΓ 1500. 
Διαθέτει δύο κε¬ 
φαλές - μία μαύ¬ 
ρη και μία έγχρωμη (με τρία χρώματα) - παρέ¬ 
χοντας έτσι σωστή απόδοση του μαύρου χρώ¬ 
ματος. Η μεγίστη ανάλυση που μπορεί να επι¬ 
τύχει είναι τα 600x300 φί, όπως συμβαίνει 
και με τον ,ΙαίρπηΙεΓ 1020. Ταχύτερος από τον 
1020, δίχως όμως να διεκδικεί τα πρωτεία. 



ΙΕΧΜΑΚΚ εοιοκ 
ΙΕΤΡΚΙΝΤΕΚ 1020 




Οπως και ο μικρότερος "αδελφός" του, δια- 
κρίνεται για την ευκολία εγκατάστασής του. 
Διατίθεται από την ΙΝΡΟΙΕΧ (τηλ: 6775801). 

Η ευρωπαϊκή ε¬ 
ταιρία μηχανών 
γραφείου ΟΙίνοΚί 
δεν χρειάζεται 
συστάσεις. Ο ε¬ 
κτυπωτής ϋΡ-360 
προσφέρει ανά¬ 
λυση 300x300 φί και η μία κεφαλή που 
διαθέτει του στερεί την καλή ποιότητα στην 
εκτύπωση, Η ταχύτητα εκτύπωσης κυμαίνεται 
στο μέσο όρο. Μπορείτε να δείτε τον ΛΡ-360 
στηΟΡΙ (τηλ.: 6845802-4). 

Ο ΟΙίνοίΙί ϋΡ-450 
είναι ο μεγάλος 
"αδελφός" του 
3Ρ-360 με σαφώς 
καλύτερα χαρα¬ 
κτηριστικά. Η α¬ 
νάλυση που προ¬ 
σφέρει είναι 600x300 φί και η ταχύτητά του 
ανώτερη αυτής του 360. Η κεφαλή είναι και ε¬ 
δώ μία και μόνη, οπότε η ποιότητα εκτύπωσης 
παραμένει στα ίδια επίπεδα. Ομοίως μπορείτε 
να τον δείτε στη 0ΡΙ (τηλ: 6845802-4). 

5ΕΙΚ05ΗΑ 5ΡΕΕΟ|ΕΤ 3600 

Ο 5θίΙςο$Ησ 
δρεθφΐ 3600 
είναι ένας έγ¬ 
χρωμος εκτυπω¬ 
τής μίας κεφα¬ 
λής και ανάλυ¬ 
σης 300x300 
φί, Χαρακτηρι¬ 
στικό είναι ότι η ανάλυση εκτύπωσης που επι¬ 
λέγει ο χρήστης δεν επηρεάζει σημαντικά την 
ταχύτητα εκτύπωσης. Η μία κεφαλή αναγκά¬ 
ζει τα χρήστη νσ τοποθετεί το μαύρο ή το έγ¬ 
χρωμο εαιΐΓίφβ ανάλογα με το είδος της ε¬ 
κτύπωσης που θέλει να έχει. Συνοδεύεται α¬ 
πό ένα καλό εγχειρίδιο χρήσης, διευκολύνο¬ 
ντας τον αρχάριο χρήστη. Ο δβίΙ^οδΗα αντι¬ 
προσωπεύεται από την ΙΝΡΟΟΙΙΕ5Τ [τηλ: 
9299404), 



ΟΙΐνΕΤΊΊ |Ρ-450 



ΟΙΐνΕΤΤΙ 1Ρ-360 
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|^ΟΠΩ€€ΐ... 

Όπως ένας πολυδιάστατος οργανισμός. 
Απλωθείτε, τυλιχτείτε γύρω από την πιο 
“ζωντανή” σχέση που δημιουργήσατε ποτέ. 
Ναι! Γιατί ο κόσμος του Ιπΐεπτεί είναι το 
βασίλειο της επικοινωνίας. Είναι η πιο 
βαθιά βουτιά στο απόλυτο της εμπειρίας 
Όμως, η δικτύωση δεν είναι μόνο 
θέμα σύνδεσης. Είναι ζήτημα ^ 
ταχύτητας, ευελιξίας, 
αξιοπιστίας. 


Έξυπνη 
δικτύωση και 
ελιγμοί στον 

|κυβερνοχώρο σημαίνει ^ 

Ηεΐΐαδ Οη Είπε* 

Το ταχύτερο δίκτυο 
με τους περισσότε¬ 
ρους κόμβους στην 
Ελλάδα, με συνεργάτη 
την υυΝΕΤ - ΡΙΡΕΧ το 
μεγαλύτερο ιδιωτικό δίκτυο 
πρόσβασης στον πλανήτη. 

Και ακόμη... 20*000 ηονκ §τοιιρ$ ? 
ε-ππηΐ, «τνν, πηίχ δΗυΙΙ και.,* 
ο κυβερνοχώρος αστραπιαία 
δικός σας! 

ΗΕΙΙΑ8 ΟΝ ΩΝΕ 5 Λ, ΧΑΡ ΤΡΙΚΟΥΠΗ 151, 1*64 ΚΗΦΙΣΙ^ιλ; 62 03 040, Ριχ: 80 79 632, Ώζη. 62 06 001 6ί 6250340, ^ιηιίΙ: λνφιΙΙννηκΜφ 

Θζοοοϊάήκη: Τπλ: 031 - 869390,869391, Λφιο1ΐ|ιλ: 04ΐ^ρ45, Βόλος: Τηλ: 0421 -39889,20760* Χαλκίβα; Τηλ: 0221 ■ 84108, 84111, ΣφρεςΤηλ: 0321 - 
55065, Πόιρα: Τηλ: 061 - 624070, Τρίκαλα: ΤηΜβΗΜΒΟ, 31334, Χανίά: Τηλ: 0821 - 97554, Ρέθυμνο: Τηλ: 0831 ■ 53328, Ζάκυνθος: 0695 - 49180, 
Αργος: Τηλ: 0751 - 24141, 22566, Ναύπλιο: Τηλ: 0752 - 25608, Ρό6ος: Τηλ: 0241 - 37979,36846, Υ&ς Τηλ: 0242 - 20131 


•Όλα τα πκκίεηΐδ 
στα 33*6 Κ6ρ§ 

•2 γραμμές 1 Μ6ρ& 
(Αγγλία - Αμερική) 
•Όλες οι συνδρομές 
είναι ίπιυ ΡΡΡ (Ροιηί 
ίο Ροϊπί ΡγοΙοοοΙ) 


Η υ 1 1 λ % Ο π Ε ι π 8 

Η «1 

ΚνΕΓ ΡΙΡΕχβ 


Δικτυωθείτε αμέσως 


ΕΙΙΒΟ ΑΒ. 






ΟΟΙΟΚ ΙΑ5ΕΚ5 


ΟΕΟ ΟΟΙΟΚννΚΙΤΕΙΙ 15Κ 2000+ 

Ο 0θΙθΓ*ΠίβΓ 
2000+ είναι έ¬ 
νας γρήγορος 
εκτυπωτής Ια$βτ 
με ανάλυση ε¬ 
κτύπωσης που 
φθάνει τα όΟΟχ 
600 φί. Σε α¬ 
σπρόμαυρη εκτύπωση, η ταχύτητά του φθά¬ 
νει τις 12 σελίδες το λεπτό, ενώ σε έγχρωμη 
η ταχύτητα "πέφτει" στις 3 σελίδες το λεπτό. 
Προσφέρει ενσωματωμένη δυνατότητα δι¬ 
κτύωσης, είναι εξοπλισμένος με τον εοπ- 
ΙγοΙΙθγ ΕΡΙ Ρίοτγ κοι συμβατός με Αάοό& 
Ρό5ΐ&επρί ΙβνσΙ 2. 


□ 


ΙΕΧΜΑΚΚ ΟΡΤΚΑ Ο 

Ο Ορίτα 0 απο¬ 
τελεί το νέο μέ¬ 
λος των έγχρω¬ 
μων εκτυπωτών 
της ΙοχητιατΙς. 
Διατίθεται σε 
δύο εκδόσεις - 
την απλή και την 
Ργο -, η διαφορά μεταξύ των οποίων είναι η 
δυνατότητα δικτύωσης. Η ανάλυση του Ορ- 
Ιία είναι 600x000 φί, η δε ταχύτητά του 
φθάνει τις 12 σελίδες το λεπτό για ασπρό¬ 
μαυρη και 3 σελίδες το λεπτό για έγχρωμη ε¬ 
κτύπωση. Υποστηρίζει ΑάοΒθ Ρό&ίδεπρί ΙβνβΙ 
2 και ΡΟΙ 5, είναι συμβατός με 005, νΥϊπ- 
άονν$, Μααη.ίο$Κ ΟΝ IX και ΑΙΧ/όΟΟΟ, κα¬ 
θώς και με το 5ϊαηάαΓ0 ρφ & ρΙαγ των \νίπ- 
95. 



(}Μ5 ΜΑαΟΟΙΟΚ IX 

Η ΟΜ5 είναι α¬ 
πό τις γνωστότε¬ 
ρες εταιρίες στο 
χώρο της επαγ¬ 
γελματικής έγ¬ 
χρωμης εκτύπω¬ 
σης. Ο Μα^εο- 
Ιογ Ι_Χ είναι ένας 
εκτυπωτής Ια&θΓ με δυνατότητες παρόμοιες 
με αυτές των συστημάτων που προαναφέρα- 
με, Η ανάλυσή του φθάνει τα 600x600 φί 



(με 24ΜΒ ΕΑΜ], η οποία "πέφτει" στα 300 
φί όταν ο εκτυπωτής διαθέτει 12ΜΒ ΡΑΜ. 
Η ταχύτητά του είναι 12 και 3 σελίδες το λε¬ 
πτό για ασπρόμαυρη και έγχρωμη εκτύπωση 
αντίστοιχα. Επιπλέον, ενσωματώνει το ίηΐθτ- 
ίαεβ ΩΜ5 ΟονηΝΕΤ IX για ευκολότερη ε¬ 
γκατάσταση στο δίκτυο και καλύτερη διαχεί¬ 
ριση των εργασιών εκτύπωσης. 

ΤΕΚΤΚΟΝΙΧ ΡΗΑ5ΕΚ 550 

Η ΤθΙςίΓοπϊχ α- 
σχολείται σχε¬ 
δόν αποκλειστι¬ 
κά με την έγ¬ 
χρωμη εκτύπω¬ 
ση. Είναι χαρα¬ 
κτηριστικό ότι 
στον κατάλογο των εκτυπωτών της δεν υ¬ 
πάρχει ασπρόμαυρο μοντέλο, ενώ διαθέτει 
μοντέλα σε όλες τις υπάρχουσες τεχνολο¬ 
γίες έγχρωμης εκτύπωσης. Ο ΡΗο50γ 550 εί¬ 
ναι ο μοναδικός Ιο50γ της εταιρίας. Η ανά¬ 
λυση εκτύπωσης μπορεί να φθάσει ακόμα 
και τα 1200χ 1200 φί, ενώ η ταχύτητά του 
φθάνει τις 14 σελίδες το λεπτό σε ασπρό¬ 
μαυρη εκτύπωση, τις 4.7 σελίδες το λεπτό 
σε έγχρωμη και τη 1.5 σελίδα το λεπτό σε ε¬ 
κτύπωση διαφανείων. Υποστηρίζει Αθσόα 
Ρο$ί$€πρΙ ΙβνεΙ 2 και, εναλλακτικά, ΗΡ-ΟΙ 
και ΡΩΙ5. 

ΧΕΚΟΧ ΧΡΚΙΝΤ 4920 ΡΙϋδ 

Ο ΧρΓΪπΤ 4920 
ΡΙυ$ της γνωστής 
Χ&γοχ προσφέ¬ 
ρει ανάλυση ε¬ 
κτύπωσης όΟΟχ 
600 φΐ και τα¬ 
χύτητα 12 και 3 
σελίδες το λε¬ 
πτό για ασπρόμαυρη και έγχρωμη εκτύπωση 
αντίστοιχα [ό σελίδες το λεπτό σε διχρωμία). 
Ενσωματώνει την τεχνολογία "Μοίτβ-ίΓβε 
Ουαά 0οί" της Χθγοχ καθώς και την τεχνο¬ 
λογία 'ΤΗοίοΚεαΓ'. Στη Βασική σύνθεση, ο ε¬ 
κτυπωτής έρχεται με ΙόΜΒ βΑΜ, τα οποία 
μπορούν να επεκταθούν μέχρι τα 48ΜΒ. Υπο¬ 
στηρίζει ΑεΙοόβ Ρο^επρΙ ΙθνβΙ 2 και, εναλ¬ 
λακτικά, ΡΟί 5. 




ΤΗΕΚΜΑί νΥΑΧ 


«*· 


ΝΕΟ δϋΡΕΚδΟΚΙΡΤ 
ΟΟίΟΚ 3000Μ 

Η ξενάγησή μας 
στους εκτυπωτές 
τεχνολογίας ιΚογ- 
ππαΙ ναχ ξεκινά με 
ένα "προσωπικό" 
μοντέλο της ΝΕΟ. 
Πρόκειται για έναν "περίεργο" εκτυπωτή, ο ο¬ 
ποίος ενσωματώνει τόσο την τεχνολογία ϊΚ^τ- 
πταΙ \ναχ όσο και την άγβ ΗυΒΙίπιαίίοη. Το μόνο 
που χρειάζεται να κάνει ο χρήστης είναι να 
αλλάξει χαρτί και κασέτα μελάνης! Η ανάλυση 
εκτύπωσης φθάνει τα 300 φί, αλλά οι χρόνοι 
εκτύπωσης είναι εξαιρετικά αργοί - άλλωστε, 
πρόκειται για έναν φθηνό προσωπικό εκτυπω¬ 
τή. Δεν μιλάμε πια για σελίδες ανα λεπτό, αλ¬ 
λά για λεπτά (αρκετά μάλιστα) ανά σελίδα. 


^Ε^ ΟΟΙΟΚννΚΙΤΕΚΙΟΟΟ 

Ο ΟοΙοΓΝΤίίθΓ 
1000, ο 

ΐΗεππαΙ ναχ της 
0Ε€, τυπώνει με 
ταχύτητα 

το λεπτό (έγχρωμη 
ή ασπρόμαυρη ε¬ 
κτύπωση στους ΐΠεπιπαΙ ναχ δεν έχει σημα¬ 
σία]. Η ανάλυσή του φθάνει τα 300x600 φί 
και μπορεί να τυπώσει μέχρι και 1 67 εκατομ¬ 
μύρια αποχρώσεις. Υποστηρίζει Αάοόβ 
Ρσ^ειϊρί ΙβνβΙ 2, ενώ προσφέρονται διάφο¬ 
ρες επιλογές για τη σύνδεσή του σε τοπικό 
δίκτυο. 





ΤΕΚΤΚΟΝΙΧ ΡΗΑ5ΕΚ 240 

Ισως το γνωστότε¬ 
ρο μοντέλο ιΙίθγ- 
ιτιαΐ ίΓαπΒίβί της 
αγοράς. Ο ΡΗα$8Γ 
240 προσφέρει 
ανάλυση εκτύπω¬ 
σης 300x300 φί 
σε ταχύτητα 2 σε¬ 
λίδες το λεπτό, διαθέτοντας 5ΜΒ ΡΑΜ. Με 
8ΜΒ ΚΑΜ επιπλέον, ο εκτυπωτής προσφέρει 
ανάλυση 600x300 φί, ωστόσο στην περί¬ 
πτωση αυτή η ταχύτητα εκτύπωσης "πέφτει" 
στη 1 σελίδα το λεπτό. 



40 Ρ0 Μθ5Ϊ8Γ 





















ϋΥΕ δϋΒΙΙΜΑΤΙΟΝ 


επίλογος: 


ΚΟΟΑΚ Χ15 8600 

Η τεχνολογία άγε 
δυΒΙϊηαΜοη προ¬ 
σφέρει τα καλύτε¬ 
ρο δυνατό αποτέ¬ 
λεσμα στην έγ¬ 
χρωμη ψηφιακή ε¬ 
κτύπωση. Ο Χ15 
8000 της ΚοάαΙ( είναι ένα από τα καλύτερα 
δείγματα της συγκεκριμένης τεχνολογίας. 
Προσφέρει ανάλυση 300 φί συνεχούς χρω¬ 
ματικού τόνου και ταχύτητα (η οποία εξαρτά- 
ται κυρίως από το μέγεθος και τον τύπο του 
χαρτιού) που κυμαίνεται από 1.2 μέχρι 3.ό λε¬ 
πτά τη σελίδα σε έγχρωμη εκτύπωση. Υποστη¬ 
ρίζει ΑεΙοΒβ Βο^πρί ίβνβΙ 2. 

ΤΕΚΤΚΟΝΙΧ ΡΗΑ5ΕΚ 440 

Ο "μικρός" άγβ 
^υδΙίΓπαίίοη εκτυ¬ 
πωτής της οικογέ¬ 
νειας της ΜΙγοπιχ 
προσφέρει ανάλυ¬ 
ση εκτύπωσης 300 
φί συνεχούς χρω¬ 
ματικού τόνου και 
ταχύτητα εκτύπωσης που κυμαίνεται από 1.9 μέ¬ 
χρι 2 5 λεπτά ανά σελίδα. Στη δασική σύνθεση, 
Ο 440 προσφέρεται με μνήμη ΙόΜΒ, η οποία 
μπορεί να επεκταθεί μέχρι και 64ΜΒ, καθώς και 
με τα ίπίετίσεθί ΑρρΙθίαΙΙς ΙΪ5-232 και 5€5Ι. 
Προαιρετικά προσφέρεται ιηίβΓίαεβ για σύνδε¬ 
ση σε τοπικό δίκτυο (ΕίήσΓηβί). 

ΤΕΚΤΚΟΝΙΧ ΡΗΑ5ΕΚ 480 

Η μεγαλύτερη 
διαφορά του ΡΗα- 
5βΓ 480 από τον 
ΡΗα$βΓ 440 είναι 
άτι μπορεί να δε¬ 
χθεί και να τυπώ¬ 
σει μεγαλύτερα 
μεγέθη χαρτιού. 
Ακριβώς όμως επειδή χειρίζεται χαρτί μεγάλου 
μεγέθους, η ταχύτητα εκτύπωσης είναι χαμηλό¬ 
τερη από αυτήν του 440 και κυμαίνεται από 3.2 
μέχρι 4.0 λεπτά τη σελίδα. Οπως και ο 440, υ¬ 
ποστηρίζει ΑάοΒο Βθ5Ϊ5θΓίρ^ ΙϋβνθΙ 2 και μπορεί 
προαιρετικά να συνδεθεί σε τοπικό δίκτυο. 





Παρουσιάσαμε, λοιπόν, μια ποικι¬ 
λία έγχρωμων εκτυπωτών με βάση 
τις τέσσερις πιο σημαντικές σύγ¬ 
χρονες τεχνολογίες. Διαπιστώσαμε 
ότι κυκλοφορούν μοντέλα για όλες 
τις ανάγκες και όλα τα βαλάντια. 
Το ερώτημα, επομένως, που τίθεται 
αφορά στο ποιο από όλα πρέπει να 
επιλέξει κάποιος. Παρά το γεγονός 
ότι η απάντηση κάθε άλλο παρά κα¬ 
τηγορηματική μπορεί να είναι, υπάρ¬ 
χουν κάποια στοιχεία που μπορούν 
νσ μας βοηθήσουν στην αναζήτηση 
ενός εκτυπωτή που θα ανταποκρί- 
νεται, με τον καλύτερο δυνατό τρό¬ 
πο, στις απαιτήσεις μος. 

Αν η τιμή αποτελεί το βασικότερο 
κριτήριο, τότε οι εκτυπωτές ΙπΙφί 
είναι ασυναγώνιστοι. Η τιμή τους 
κυμαίνεται σε επίπεδα πολύ χαμη¬ 
λότερα των 100.000 δρχ, (αν και υ¬ 
πάρχουν και ακριβότερα μοντέλα) 
και η διαθέσιμη ποικιλία είναι τερά¬ 
στια. Επιπλέον, σε ειδικό χαρτί δί¬ 
νουν πολύ ικανοποιητικά αποτελέ¬ 
σματα. Μειονεκτούν όμως σε ταχύ¬ 
τητα έναντι των άλλων τεχνολογιών. 
Αν η κυριότερη απαίτηση είναι η τα¬ 
χύτητα, τότε οι έγχρωμοι εκτυπωτές 
Ια$αΓ αποτελούν το απόλυτο όπλο. 
Είναι οι ικανότεροι νσ αντεπεξέλ- 
9ουν σε μεγάλο όγκο εκτυπώσεων 
με εξαιρετική ποιότητα. Το σημαντι¬ 
κότερο μειονέκτημά τους είναι - 
προς το παρόν - το πολύ υψηλό κό¬ 
στος. Αν, πάλι, αναζητάμε την καλύ¬ 
τερη ποιότητα που υπάρχει σήμερα, 
8α πρέπει να στραφούμε στους ε¬ 
κτυπωτές Ογβ δυάΐιπκιίίοη, Η τεχνο¬ 
λογία τους βρίσκεται ένα σκαλί κά¬ 
τω από τη φωτογραφική επεξεργα¬ 
σία και η ποιότητα των εκτυπώσεων 
που παράγουν είναι εκπληκτική. Τέ¬ 
λος, οι εκτυπωτές ΤΚ^ππαΙ νναχ δί¬ 
νουν θαυμάσιες εκτυπώσεις με πο¬ 
λύ καλές ταχύτητες, αλλά αδυνα¬ 
τούν να τυπώσουν και από τις δύο 
πλευρές του χαρτιού, ενώ ταυτό¬ 
χρονα είναι και ακριβοί. 



Ρ^ Μα 5 ϊ©γ 41 




























Το μεγαλύτερο ελληνικό δίκτυο σας φέρνει τώρα πιο κοντά στην παγκόσμια κοινω¬ 
νία των πληροφοριών, το Δίκτυο αοητιρυΟηΚ είναι το μοναδικό που σας προσφέρει 
ολοκληρωμένες λύσεις για να συνδεθείτε με το ίηΐβπίθΐ, με νέες υπηρεσίες, ισχυ¬ 
ρότερες συνδέσεις και εξοπλισμό υμηλών τεχνικών προδιαγραφών, 

ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ εΟΜΡϋϋΝΚ 


ΙΣΧΥΡΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΣΑΣ με την αξιόπιστη πρόσβαση που σας παρέχει η 
ΟοΓηρυυηΧ ΜΕ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 256 ΚΡρε μέσω ιβμ 0ίοΡ3ΐ ΝθτμογΧ και 128 Κόρ* μέσω ΡΟΓϋιηστ. 


€ΟΜΡ^ΙΝΪΤ 


ΡΟΝΜΡΑΟΚ 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ στο ΙηΐθΓΠθΐ μέσω Τιπθ ΡΡΡ/0νη3ΓηΙς 
ΙΡ ΑΰθΓθ55! Ο απεριόριστος χρόνος πρόσβασης που σας 
παρέχει η ΟοΓηρυϋηΚ σας δίνει την ευκαιρία να περιηγηθείτε 
το ΐηιβΠΊΘΤ 24 ώρες το 24ωρο. 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΜΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, επικοινωνήστε απευθείας με τις 25 και πλέον 
πόλεις/κόμβους του Δικτύου ΟοηΊρυϋηΚ με αστική τηλεφωνική χρέωσπ. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ, τη νέα μοναδική 
υπηρεσία της αοίΓίρυυηΚ, και παίξτε τα πιο συναρπαστικά 
Γηυΐτΐ-υ5βΓ 03ΓΠ65 τοπικών δικτύων μέσω ίηΐθΓπβΐΙ 


ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΕΣΩ ΤΗΣ ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΗΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ της ΟοΓηρυϋηΚ με τον πρώτο 
δορυφόρο που παρέχει πλήρες ϋδβηθΤ ίθβά. 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΑΜΕΣΑ ΚΑΙ ΜΕ ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΥΚΟΛΙΑ μέσω των πολυάριθμων γραμμών 
σύνδεσης του Δικτύου (412 πανελλαδικά, 210 στην Αθήνα), 



ΤΑϋΔΕΨΤΕ με ένα "κλικ" στον ννββ 5 θπ/θγ 005Μ09, τη συναρπα¬ 
στική ίπΐθΓβςΐίνβ πολιτεία της ΟοηιρυυηΚ, όπου σας περιμένουν 
μία σειρά από ενδιαφέρουσες "περιοχές" (περιοδικά, σύγχρονα 
καταστήματα, παγκόσμια ηλεκτρονική εφημερίδα, Ρϋ 5 ίηβ 55 αβπΐθΓ, 
χρηματιστήριο κ.λπ,). 


ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΉΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ σας σε ΠΛΗΡΩΣ ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ μέσω 
του 9Γ3ρηίε3ΐ υ$θΓ ίηΐβΠ3ςθ της ΟαΓπρυϋηΚ, ΟΑΙΑ ΟΕίϋΧΕ. 

Εηιλέξτε σήμερα υς υπηρεσίες που εξυπηρετούν τις ανάγκες σας οπό τα πακέτα 
συνδρομής που διαθέτει π αοιπρυυηκ. 

• ΒΑ5Ι0 ΡΑ€Κ ίΕίβεΐΓοπίο Μ3Ν, Βίη3Γγ Μ3ίΙ, Ρ3Γίν Ι_ιηβ, Οιβϊ, Τηλεδιασκέψεις, υρ/Οοννη 
ΙΟΒάίημ 5θίΤνν3Γθ). 

• ΙΝΡΟΡΑΟί (Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη, Νβνν5ΐθΐΤβΓ5, Τθΐθ 3 ΐήθΠ 5 , Χρηματιστήριο, 
Παγκόσμια Ειδπσεογρσφία κ + λπ,). 

• 0ΑΜΕ3 ΡΑΟΚ με τα διάσημα ΓηυΐΡ-υδθΓ 93ΐηθ5 αιγ νν 3 ΐτίθΓ και Ρθά 6 Γ 3 ίίοη II. 

• ΡΟΥΥΕΚ ΡΑΟΚ για απευθείας σύνδεση με το Ιητοτηβΐ 


Η φιλικότητα και η αξιοπιστία του Δικτύου Οοηιραϋπκ καθώς και η άρτια τεχνική 
υποστήριξη που παρέχεται αε ΐβωρη βάση σάς υπόσχονται 
συνδέσεις υψηλών προδιαγραφών. 


Τηλέφωνο επικοινωνίας για πληροφορίες και εγγραφές: 9249761-8 


ΙιΤίρ;//νννννν.ςοηιρυΙ1ηΚ.9Γ 
Θ-ΓΠ3ΙΙ: ΐηίο@€ϋηρυϊίηΚ.9Γ 

ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42, ΤΠλ.; 9249761-8, # 3 Χ: 9249290 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αρίστοτέλους 7, 546 24, τηλ,: 287610, 284864, ί 3 Χ: 282663 













ΡΚΟΧΙΜΑ 

ΟΕΝΤΑυΚΙ 

ΟΡ150+2 

Γ ια καθαρόαιμους §3ΐαβΓ8 


Ο 


Οβηίαυπ ^Ρ150+2 της 
Ργοχιγγιο αποτελείται από έ¬ 
να σύνολο επώνυμων εξαρ¬ 
τημάτων που, αυτή τη στιγ¬ 
μή, είναι από τα πιο "διάση¬ 
μα" της αγοράς. Ο υπολογιστής έφτασε 
στο εργαστήριο χωρίς οθόνη, αφού ο χρή¬ 
στης μπορεί να προσδέσει ένα πίοπϊΙογ της 
επιλογής του ή να διαλέξει ένα από τα μο¬ 
ντέλα που προτείνει η εταιρία [μοντέλα 
14" ή 15" της δΗαιηΐΌεΙς Οοθ*όο, 5οπγ, 
ΝοΙςισ και Νβε(. Επίσης, η εταιρία κατα¬ 
σκευής δίνει στο χρήστη τη δυνατότητα α¬ 
νταλλαγής του παλαιότερου Ρ^ με ένα νέο 
ΡτοχίπΊα (για να μην αναρωτιέστε τι 8α κά¬ 
νετε με τον 48ό/όό που είχατε), καθώς και 


Με τον όρο επώνυμο Ρ€ 
αναφερόμαστε στο 
μοντέλο ενός επώνυμου 
κατασκευαστή, το οποίο 
όμως ενδέχεται να μην 
περιέχει επώνυμα 
εσωτερικά μέρη# Ετσι, 
συχνά, σημαντικά 
καλύτερες επιδόσεις 
παρουσιάζουν 
υπολογιστές με λιγότερο 
γνωστό όνομα, οι οποίοι 
όμως απαρτίζονται από 
κορυφαία 
υποσυστήματα, Ζτη 
δεύτερη κατηγορία 
ανήκει ο Ρτοχίππα που 
δοκιμάζουμε. 



44 Ρ€ 


του Γιώργου Ροπό6η 

3 η Γ^ΐοτηρ υ I ίιτ Γ 





























τη δυνατότητα αναβάθμισης, εντός 15 η* 
μερών, στα ανώτερα μοντέλα €Ρ200- 
Α5150, Ο €©πΙαυπ €Ρ150+2 καλύπτεται 
από τριετή εγγύηση και δωρεάν δθΓνϊε© για 
τον πρώτο χρόνο. Αφήνοντας τα περί εται¬ 
ρίας, ο Ρτοχίπια αποτελείται (στη μορφή 
που μας διατέθηκε) από μία ΓΤΊίηί-ίοννβΓ μο¬ 
νάδα και ένα Μί^υπτιι πληκτρολόγιο 104 
πλήκτρων. Στο εσωτερικό του πιίπϊ-ίο\νβΓ 
με τροφοδοτικό των 200 νναΗ, υπάρχει μία 
5ογο Ρ2 με όλα τα "καλά" όπως 256ΚΒ 
ρϊρθΐϊπθ (επεκτείνεται σε 512ΚΒ), 4 Ι5Α 
και 4 Ρ€Ι 8ύρες επέκτασης, Α ψατά ΡπΡ 
ΒΙ05 και 4 υποδοχές μνήμης των 72 ριπ$, 
οι οποίες καλύπτονται από Ιό ΜΒ (2x8) 
των 60 Π5βε (μπορεί να επεκτα&εί στα 256 
ΜΒ(. Η ίτιοίΙΐΘΓΒοαΓό χρησιμοποιεί το 
82430 ΗΧ εΚίρΒθϊ, συνοδεύεται από την 
Τποπθ 5 ΙΟΕ/ΑΤΑΡΙ €0-ΒΟΜ Βυ5 Μα5ίβτ 
άπνθΓ5 δισκέτα, υποστηρίζει "Ιαθίβ-ίΓθβ" 
ΟΡΑΜ εοπίιρυταίιοη, ΙΙ5Β (υπίνθΓδαΙ 5βπαΙ 
Βυ5) και ακολουθεί τις Ρ€Ι νθΓ5Ϊοη 2.1 
προδιαγραφές. Ο επεξεργαστής του συ¬ 
στήματος είναι ο €γπχ 6x86 Ρ150+ στα 
120 ΜΗζ. Τα καλώδια που ξεκινούν από τη 
ΓηοίΚβΓόοαιτΙ οδηγούν σε έναν Ουαπίυιτι 
ΡίΓοόαΙΙ χωρητικότητας 2.112 ΜΒ, του ο¬ 
ποίου οι επιδόσεις είναι γνωστές, σε ένα 
άπνσ 1.44 ΜΒ, σε ένα €0-ΚΟΜ άπνβ 
8πλής ταχύτητας της ΗϊίαεΡιί (ΧΜ-5602Β, 
υποστηρίζει Βθά-Βοολ, ΥβΙΙον-ΒοοΙζ, €- 
ΡΟΜ ΧΑ, €0-1 Βπφβ, €0-1, €0-1 Ροαόγ, 
€0-0, ΜυΙΐί$θ55Ϊοπ Ρήοίο €0, Υιάοο €0, 
€0-Εχίτα ίοΓΓΠαίϊ), καθώς και σε δύο σει¬ 
ριακές [25-ριπ και 9-ρϊπ) και μία παράλλη¬ 
λη θύρα. Τόσο ο σκληρός δίσκος της 
Ουαπίυηι όσο και το €0-ΡΟΜ ότίν© της 
ΗϊίαείΊί "εγγυώνται" τις υψηλές επιδόσεις 
σε μεταφορά δεδομένων, Η εγκατάσταση 
των διαγνωστικών προγραμμάτων έγινε πο¬ 
λύ γρήγορα και οι καλές επιδόσεις φάνη¬ 
καν αμέσως. Ο €©πίαυπ €Ρ 150+2 δείχνει 
να "ακολουθεί" τις προσταγές της αγοράς 
και έτσι, χρησιμοποιεί και αυτός την κάρτα 
γραφικών ΟϊαπΊοηεΙ δίοαίίή 30 2000 με 
2ΜΒ ΕΟΟ ΙΙΑΜ, ένα "ΒθβΚθΙΙθγ" εξάρτη¬ 
μα, που αίγουρα διαθέτει μία από τις καλύ¬ 
τερες σχέσεις τιμής/απόδοση στην αγορά 
των καρτών γραφικών, Η κάρτα γραφικών 
της Οιαπτοπά δίβαΙΐΗ συνοδεύεται από €0- 
ΒΟΜ με άπνοια (αυίορίαγ) για το λειτουρ¬ 
γικό σύστημα και τη συγκεκριμένη κάρτα 
γραφικών ή νϊάοο της ΟιαπιοπεΙ 5ΐβαΜ. 


Επίσης, το €0-ΡΟΜ περιλαμβάνει τον Μ- 
ΡΕΟ άιϊνβΓ της ΜθάίαΓηαΗς$ για όσες κάρ¬ 
τες έχουν τη δυνατότητα να αναπαράγουν 
ΜΡΕΟ αρχεία με "σοβαρή" απόδοση. Χρη¬ 
σιμοποιώντας αυτά τα επώνυμα εξαρτήμα¬ 
τα, θα ήταν μάλλον απίθανο να παρουσία- 
στούν χαμηλές επιδόσεις. 

Ετσι, ο συγκεκριμένος ΡΓΟχίπια έδειξε 
[στη βασική του μορφή) πως μπορεί να ικα¬ 
νοποιήσει κάθε μέσο χρήστη. Βέβαια, ο 
χρήστης θα πρέπει να υπολογίσει την τελι¬ 
κή τιμή έχοντας υπόψη του πως ίσως να 
χρειαστεί κάρτα ήχου, ηχεία, Γποάοπι κλπ., 
τα οποίο θα ανεβάσουν αρκετά το συνολι¬ 
κό κόστος. Αν και σύμφωνα με την εταιρία, 


ΡΚΟΧΙΜΑ ΟΕΝΤΑυκΙ 0Ρ150+2 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ: 5ογο Ρ2 
ΟΡϋι Ογτίχ 6x86 150+ 

ΗϋΟ: ΟυαηΚίΓΠ ΡίΓβΒαΙΙ 2112 ΜΒ 
ΚΑΜ: 16 ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: ΟϊαπιοηεΙ 5(εαΙίΚ 
3Ρ 2000 

ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚίνΕ: ΤοίΗίΒα ΧΜ-5602Β 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ: Μί)5υΓηί 1041(β/$ 

0Α5Ε: Μίηι-ίονοΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΓΑ Μαθιούδης, 
τηλ: 9565682-9577778 
ΤΙΜΗ: 269.000 δρχ. + ΦΠΑ 


ο Ργοχιγπο ΟβπΙαυπ €Ρ 150+2 απευθύνεται 
σε 90ΠΊ6Γ5, δεν υπάρχει κάρτα ήχου ή 
ϊογ5ίίεΙς/ραό και αυτό συμβαίνει γιατί συ¬ 
νήθως ο χρήστης θέλει να χρησιμοποιήσει 
κάποια συγκεκριμένα μοντέλα. Επίσης, δεν 
υπήρχε κάποιο συνοδευτικό ^οίϊνναΓΘ κα¬ 
θώς και λειτουργικό αύστημα, κάτι που θα 
πρέπει να υπολογιστεί επιπλέον σε μια πι¬ 
θανή αγορά του. Ο υπολογιστής πέρασε 
με επιτυχία τα διάφορα του εργαστη¬ 
ρίου με καλές επιδόσεις. Γενικά, πρόκειται 
για ένα ισχυρό Ρ€ και, λόγω των εξαρτημά¬ 
των που διαθέτει, αξιόπιστο. 

Εκτός όμως από το σύστημα αυτό καθε- 
αυτό, ενδιαφέρουσα είναι και η φιλοσοφία 
διάθεσής του από την εταιρία κατασκευής. 
Αναμφίβολα, η δυνατότητα "ανταλλαγής" 
του παλιού υπολογιστή σας με ένα σύστη¬ 
μα νέας τεχνολογίας είναι μια ευκαιρία 
που δεν δίνουν πολλοί κατασκευαστές. 
Επιπλέον, η σύνθεση με την οποία ήρθε το 
μηχάνημα στο περιοδικό είναι έκδηλη του 
τρόπου διάθεσής του, Ο χρήστης μπορεί 
δηλαδή να "φτιάξει" το δικό του υπολογι¬ 
στή, διαλέγοντας εκείνα τα "κομμάτια" που 
πιστεύει ότι τον ικανοποιούν καλύτερα. 
Ακόμα και αυτή η κάρτα οθόνης, αν και α¬ 
πό τις καλύτερες της αγοράς, δεν είναι εν¬ 
δεικτική, καθώς ο χρήστης μπορεί να επι- 
λέξει κάποια άλλη. 
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ϋΙΑΜΟΝϋ 
8ΤΕΑΙΤΗ 3Ρ 2000 



ν«ας γενιάς 


ι 




Πολύς λόγος γίνεται 
τελευταία για τις 3ϋ 
κάρτες γραφικών και οι 
εταιρίες επιδίδονται σε 
έναν σκληρό αγώνα για 
την επικράτηση των 
δικών τους 5ίαηεΙακΐ5. Η 
Οίαιηοηθ δεν θα 
μπορούσε Βέβαια να 
λείψει από το παιχνίδι. 

του Ιάσσνα Δσύζα 


να σχετικά ν€θ προισν απο 
την Ριαιτιοπά έρχεται να μας 
καταηλήξει με τις επιδόσεις 
του και την πολύπλευρη 
προσωπικότητά του. Η 
5ίβαΙΛ 30 2000 είναι μια πολύ μικρή σε 
διαστάσεις κάρτα γραφικών, η οποία συν¬ 
δέεται σε ΡΟ όυ$ και προσφέρει επιτάχυν¬ 
ση 20, 30 και ψηφιακού νϊάθο. Η μνήμη της 
κάρτας ανέρχεται σε 2 ΜΒ ΕΟΟ-ΟΚΑΜ, 
των 50 π 5 , δεν είναι δυνατό να επεκταθεί, 
ενώ χρησιμοποιεί την τεχνική δίπςιΙσ-εγεΙ^ 
προκειμένου να επιτύχει υψηλότερες επιδό¬ 
σεις. Σε συνδυασμό με την τεχνική αυτή, 
η παραπάνω μνήμη κατορ¬ 
θώνει να επιτύχει ιδιαίτερα 
υψηλούς ρυθμούς μεταφο- Γ|$Ϊ€*λΙϊΙι ψ 
ράς δεδομένων, με αποτέλε¬ 
σμα να πλησιάζει σε επιδό¬ 
σεις τους πολύ ακριβότε¬ 


ρους τύπους μνήμης ν-ΡΑΜ και ν/-ΡΑΜ. 
Συνοδεύεται από ένα ΟΟ-ΡΟΜ το οποίο πε¬ 
ριλαμβάνει όλα τα απαραίτητα υίιΐιίΐθδ και 
άπνβΓ5 για τα ννιηάον^ 95, ν/ϊηάον5 3.1 
και ννίηάον^ΝΤ3.51. 

Αυτή τη στιγμή η δίβαΙίΗ 30 2000 είναι - 
αν όχι η κορυφαία- από τις κορυφαίες 
κάρτες για επιτάχυνση δισδιάστατων γρα¬ 
φικών κάτω από τα ννίπάον/5 95, ανεξαρ¬ 
τήτως κόστους και μνήμης! Ετσι, αποφασί¬ 
σαμε να τη συγκρίνουμε με έναν άλλο νέο 
διεκδικητή του θρόνου, τη ΗθΓευΙθ$ Ογπα- 
Γπίΐβ 128/νίάβο (που χρησιμοποιεί το νέο 
128-άίί επεξεργαστή της Τ 50 Π 9 ία05, 
ΕΤόΟΟΟ), και τη γνωστή και καταξιωμένη 
Οιαπιοπά $1βαΙΐΗό4 3240 (με το πασίγνω¬ 
στο ολοκληρωμένο 53 908). Χρησιμοποι¬ 
ώντας τους άπνβΓ5 που βρίσκονταν στο 
€0-ΡΟΜ, τα αποτελέσματα που έδωσε το 
μετρητικό πρόγραμμα ΝΛΖίπΒσπεΗ '96 έδει¬ 
ξαν ότι η δΙθαΙΐΚ 30 2000 είναι κατά μέσο 
όρο 8% πιο γρήγορη από τη $ίθαΙϊΗό4 
3240, για κάδε υπό δοκιμή ανάλυση 
[800x600, 1.024x768, 1.280x1.024) και 
Βάθος χρώματος (8-άίΙ, 16-Βιί, 24-άίί), 
αλλά υστερούσε με το μικρό ποσοστό 3% 
από την ΟγπαΓπίίθ 1 28/νίάοο! Ωστόσο, 
στο 5 ΐϊβ της ΟίαπτΊοπά στο ΙπΙθγπθΙ 
(\ν^.άίαΓΠοηάΓΠΓτι. εοπΊ) βρήκαμε τη νέα 
ολοκληρωμένη έκδοση των άπνβΓ5 της Οΐ- 
αηποπεΙ για τη δί^αΐίΐι 30 2000, με την ο¬ 
νομασία ΟΤ, η οποία δα ενσωματωθεί σύ¬ 
ντομα στο ΟΟ-ΡΟΜ. Με αυτούς τους 
άπνοια η ταχύτατη ούτως ή άλλως δίβαΙΐΗ 
30 2000 πραγματικά πεταξε! Οι επιδόσεις 
της αυξήθηκαν κατά 13%, με αποτέλεσμα 
να ξεπεράσει τη ΗβΓευ!β5 Ογπαππιΐβ 
128/νϊάθο κατά 10%, ενώ ούτε λόγος να 
γίνεται για σύγκριση με τη $1θαΙϊΗ64 
3240! Εντύπωση ωστόσο προκαλεί το γε¬ 
γονός ότι στη χαμηλή ανάλυση 640x480 
των ΜΖίπάανδ 95 (η οποία πλέον πρακτικά 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο για παιχνί¬ 
δια), οι επιδόσεις των δύο καρτών (Ργπσ- 
ηπίίβ 128/νίθσο και δίεαΙϊΗ 30 2000) εί¬ 
ναι σχεδόν οι ίδιες! Στο σημείο αυτό πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε ότι η 01- 
αττιοπά είναι ίσως η μόνη ε¬ 
ταιρία που παράγει τις 
κάρτες της με "πρόχει¬ 
ρους" άπνθΓδ και παρα- 
δίδει αργότερα τους 
βελτιστοποιημένους, 
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Το ΟβίίτυίΙϊοη Ρβίβγ πιτόο με ιην 30 2000. 

φετινής έκθεσης ^ΕΒIΤ κέρ¬ 
δισε το βραβείο της κατηγο¬ 
ρίας καλύτερου ΜυΐΗητίθεΙια 
ΗστεΚναΓο από το περιοδικό 
Βγίβ. Χρησιμοποιώντας νέες 
τεχνικές πολυεπεξεργασίας 
και μέσω της αναπτυγμένης 
του αρχιτεκτονικής, ονόματι 
53 ά, το ολοκληρωμένο αυτό 
προσφέρει κορυφαία 20 επι¬ 
τάχυνση -όπως αποδεικνυε- 
ται άλλωστε- παρ' ότι σχεδιά¬ 
στηκε εξαρχής με κύριο στό¬ 
χο την 30 επιτάχυνση. Στον 


λείπεται σε επιδόσεις από 
τις νέες κάρτες με εξειδικευ- 
μένη 30 επιτάχυνση. Ωστό¬ 
σο, το εν λόγω εΗίρ έχει υ- 
ποστηριχθεί αρκετά έως τώ¬ 
ρα τόσο από εταιρίες Ηα γΘ- 
ψοτβ όσο και ίο^ατο, οπό¬ 
τε θεωρείται μία σίγουρη 
λύση, αν και πληθώρα παι- 
χνιδιών αναμένουμε από το 
νέο δΙαπεΙατά 0ίτβ€ί30 που 
ήρθε για να εξομοιώσει ό¬ 
λες τις κάρτες με 30 επιτά¬ 
χυνση. 



Και το Οβ$»η! επωφελείται πολύ* 


ώστε να προωθήσει γρηγο¬ 
ρότερα ένα προϊόν στην α¬ 
γορά (έτσι η δΙβαΙίΗ 30 
2000 ήταν η πρώτη κάρτα 
που χρησιμοποίησε το ολο¬ 
κληρωμένο νίΚΩΕ). Επόμε¬ 
νο είναι λοιπόν μελλοντι¬ 
κές εκδόσεις του ΟΤ άπν- 
θγ -όπως άλλωστε και οι 
νέοι άπνοια σχεδόν όλων 
των κατασκευαστών- να 
μην αυξήσουν σε τόσο με¬ 
γάλο Βαθμό την απόδοση. 

Στο 005 (προς τους απα¬ 
νταχού 9αηΐ0Γ5) παρέχει ά- 
ριστη συμβατότητα με όλα 
τα παιχνίδια, ενώ έχει και 
πάρα πολύ ικανοποιητική ταχύτητα. Συγκε¬ 
κριμένα, από τις τρεις κάρτες, πιο αργή α¬ 
ποδείχτηκε η 5ΐΘαίίΗ64 3240, με την 0γ- 
παπηίί© ) 28/νΐάΘθ να κατέχει τα πρωτεία 
με ελάχιστη -μη αξιοσημείωτη- διαφορά α¬ 
πό τη δίοσΙίΗ 30 2000. Στον τομέα του 
ψηφιακού νίάεο ΜΡΕΘ η κάρτα παίρνει ά¬ 
ριστα, Σε συνδυασμό με το 5 θίίν*ατβ Μ¬ 
ΡΕΘ ρΙαγοΓ της Μβάίαιηαίίο$, πετυχαίνει 
υψηλούς ρυθμούς ίταπίθ ταίβ$, τόσο με το 
παράθυρο του νΐάθο στο 1/4 της οθόνης 
όσο και ίυΙΙ-$ςΓθθπ, με άριστη ποιότητα! 

Επίσης είναι η πρώτη και μέχρι στιγμής η 
μόνη κάρτα που υποστηρίζει έμπρακτα με 
τους νέους ΘΙ άπνοια το σετ εντολών Οϊ- 
ΓοείΧ 2,0 της ΜίεΓθ$οθ, το οποίο περιλαμ¬ 
βάνει και το πολυσυζητημένο 0ΪΓβεί30, ε¬ 
νώ υπάρχουν σχέδια μελλοντικής υποστή¬ 
ριξης του ΑΡϊ ΟρβπΘί. Οι ΟϊαπΊοηά ΟΤ 
άί5ρΙαγ άπνοια προσφέρουν επίσης αυτό 
που έλειπε πρωτίστως από τη δίεαΙίΚ 30 
2000, δηλαδή τα ΙπΟοπΤγοΙ ΤοοΙ^ 95 που 
προσφέρουν σειρά χαρακτηριστικών, όπως 
νΪΓίυαΙ άσίΐάορ, ΚοίΙς©γ5, "οπ-ΐΙΐΘ-ίΙγ" αλλα¬ 
γή στο βάθος χρώματος κ,ά. Η μεγίστη α¬ 
νάλυση της ΒίβαΙτΗ 30 ανέρχεται σε 
1.280x1.024, με ΓβΡΓβίΗ-Γαίθ 75 Ηζ που 
μπορεί νσ φτάσει μέχρι τα 120 Ηζ στις χα¬ 
μηλές αναλύσεις. 

Ας δούμε όμως τι καθιστά τη δίσαΙίΗ 30 
τόσο γρήγορη ώστε να ξεπερνάει σε επιδό- 
σείς σχεδόν όλες τις κάρτες γραφικών! 
"Καρδιά" της κάρτας ο 64-ΒίΙ επεξεργαστής 
τής 53, νίΚΟΕ (νϊάθο από Κεπάβππε} ΟΐΌρΙτ 
ίε& Επ 9 ίπβ(, ο οποίος πρωτοπαρουσιάστηκε 
το Νοέμβριο του '95 και στην έκθεση της 


τομέα του 30 η κάρτα υποστηρίζει αναπτυγ¬ 
μένες τεχνικές, όπως: Ρε^ροείινο εοιτβεΗοη, 
ΒΜΐπΘατ ίίΙίθΓΪπ9, ΜΙΡ Γηαρρίη9,1'ΓΜϊηβαΓ 
Γπίρ-ΠΊαρρϊη9, Τταπ^ραΓ^πεγ, Αϊιηο5ρΗβΝε 
οίίβείϊ και Ζ-όυΡίσπηςί, οι οποίες εγγυώνται 
να δώσουν άλλη διάσταση στις εφαρμογές 
30, Χωρίς να έχουμε την ευκαιρία να δοκι¬ 
μάσουμε την κάρτα στις 30 επιδόσεις της 
(αφού ήρθε σε μορφή ΟΕΜ, δηλαδή χωρίς 
$οθ\ναΓθ και ουσκευασία), σύμφωνα με στοι¬ 
χεία που συλλέξαμε, φαίνεται πλέον να υπο- 


5ΤΕΑΙΤΗ 3ϋ 2000 


ΕΙΔ02: Κάρτα γραφικών 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Οίαπιοηά 
ΜυΙίίηισάϊα 

ΔΙΑΘΕΣΗ; €1€, Μεσογείων & 
Αρκαδίας 29, τηλ.: 7713121, 
ίαχ: 7713013 
ΤΙΜΗ: 30.000 δρχ. + ΦΠΑ 


Η Οΐαιποηά ΜυίίΪΓΠθάία δημιούργησε έ¬ 
να μικρό θαύμα! Μία κάρτα γραφικών κο¬ 
ρυφαίων επιδόσεων, υπόδειγμα για τους 
άλλους κατασκευαστές και με τιμή πράγ¬ 
ματι χαμηλή. Αναμφίβολα μακράν η καλύ¬ 
τερη επιλογή για κάρτα γραφικών γενικής 
χρήσης, ωσότου βέβαια κάνουν την εμφά¬ 
νισή τους σειρά από νέες, επίσης "πολυτά¬ 
λαντες" κάρτες. Ηδη, πάντως, την ώρα που 
διαβάζετε αυτές τις γραμμές 8α πρέπει να 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους και στη χώ¬ 
ρα μας η 5ΐ©αΙίΗ 30 2200 [με 4 ΜΒ, 40 Π 5 , 
ΕΟΟ-ΟΡΑΜ) και η 5ίοαΙΐΗ 30 3000 (με 2 
ΜΒ Ψ-ΡΑΜ και το ολοκληρωμένο 
νϊΒΘΕ/νΧ), Ειδικά η τελευταία -σύμφωνα 
με την κατασκευάστρια εταιρία- θα προ¬ 
σφέρει κατά πολύ ανώτερες 20 επιδόσεις 
από κάθε άλλη κάρτα, θα έχει όμως σχε¬ 
δόν το διπλάσιο κόστος από τη 5ίβαΙίΙι 30 
2000 . 
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ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΚΕΚ 3.0 

Δυναμική παρέμβαση 
βτο ΙπΙβπιβΙ από τη ΜκηκοΑ 


στών ν^\ζατ05 της ΜϊεΓθ5θίί, που δεν 8α 
δυσκολέψουν ακόμη και τον πλέον αρχά- 

ριο ΧΡήστη. 

Ολόκληρο το ιπίσΗσεο του ΕχρΙοΓθί έχει 
επανασχεδιασθεί εξ ολοκλήρου και αποτε¬ 
λεί ένα από τα πιο ισχυρά στοιχεία του προ¬ 
γράμματος. Η μπάρα λειτουργίας είναι σα¬ 
φώς πιο Βολική, τα εικονίδια ΡοπΙ και ΜαίΙ 
πολύ εξυπηρετικά, η ίδια η ίοοΙΒατ μετα¬ 
βάλλεται στο κάτω μέρος της ώστε να ε¬ 
ναλλάσσει τις επιλογές που χρησιμοποιού¬ 
με συχνότερα, τα πλήκτρα έχουν διαφορε¬ 
τική αίσθηση από τη συνήθη, ενώ έντονη εί¬ 
ναι και η παρουσία γραφικών σε όλα τα ση¬ 
μεία, προσδίδοντας ένα ενδιαφέρον και ο¬ 
πωσδήποτε έξω οπό τα συνηθισμένα αισθη¬ 
τικό αποτέλεσμα. 



Η έκδοση 3*0 του 
Βίον/5θΓ της Μκγό5οΒ 
αποτελεί ένα ώριμο 
προϊόν, το οποίο είναι 
πλέον σε 8έση να 
απειλήσει σοβαρό τη 
μέχρι σήμερα κυριαρχία 
της Νβίκαρο στην 
αγορά των \ΛΛΛΛΛ/ 
1»Γθνγ56Γ5* Ηδη το πρώτα 
στοιχεία δείχνουν ότι μια 
ολοένα αυξανόμενη 
μερίδα χρηστών 
εκφράζει την 
εμπιστοσύνη της στο νέο 
πρόγραμμα* 

του Γ. Ιακλαμπανάκη 
5ηι «η«Ι @ϊ**© γΙ<Ι *9< Γ 



εκινώντας την εγκατάσταση 
του ΙπίβΓπβϊ ΕχρΙοΓΟΓ δεν θα 
παρουσιαστεί κανένα πρό¬ 
βλημα. Το αρχείο διανομής 
του είναι γύρω στα 10 ΜΒ, 
όπου συμπεριλαμβάνονται μια πληθώρα ε¬ 
πιπλέον εργαλείων όπως Π6^5 γοοΘθγ, πρό¬ 
γραμμα για β-Γπαϊί, πλήρης υποστήριξη για 
τη νέα τεχνολογία ΑείϊνοΧ, υποστήριξη για 
αρχεία νβΜΙ κΑπ., ενώ η τελική εγκατάστα¬ 
ση στο δίσκο καταλαμβάνει περίπου 18 
ΜΒ. Εκτελώντας το αρχείο διανομής αρχίζει 
αυτόματα και η εγκατάσταση του προγράμ¬ 
ματος, η οποία ακολουθεί μια σειρά από 
πολύ απλά βήματα, με τη χρήση των γνω- 



Αρχικσ έχουμε στη διάθεσή μας εννέα 
θυΐίοπΒ με τις Βασικές λειτουργίες του 
0Γον5θΓ. Εκτός από τα κλασικά θαείς ίοΓ- 
ννοτεΙ και $ϊορ, έχουμε δυο αρκετά ενδιαφέ¬ 
ροντα ΒυϊΙοη$. Το πρώτο είναι το 5θαΓεΚ, το 
οποίο μας οδηγεί στον δσινοΓ του Μϊσοδοίϊ 
ΝθίνοιΊζ από όπου ένας αρχάριος μπορεί 
να ξεκινήσει το ηβ^υιΤ, και το δεύτερο είναι 
αυτό των ίανοπΙβΒ, όπου εκτός από τα "α¬ 
γαπημένα" 5ΐίβ$ μπορούμε να συμπεριλά- 
Βουμε και κάποιο αρχείο *.άοε, *.χΙ$ ή κά¬ 
ποιο άλλο του ΜδΌΗίεβ, έτσι ώστε να έ¬ 
χουμε άμεση πρόσβαση μέσα από τον Ιπ- 
ίοΓΠθί ΕχρΙοΓΟΓ. Από τα ΟυϊεΙί ϋπΙ<5 έχουμε 
άμεση πρόσβαση σε επιλεγμένα ΙίπΙ^, τα ο- 
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ποια ανανεώνονται καθημερινά, ενώ υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα να "παρακολουθήσουμε" 
κάποιο οπ-Ιιπθ μάθημα για τον νΥοΗά ννϊάο 
ν/θό. Τέλος, έχουμε στη διάθεσή μας κά¬ 
ποιες έξτρα υπηρεσίες τις οποίες παρέχει η 
ΜίεΓθ$ο& στους κατόχους του 0 Γθν/ 5 θΓ της 
όπως η απόκτηση ενός ψηφιακού κωδικού 
[άΐ 9 ^αΙ ρα 55 \νοΓ 0 ] που παρέχει πρόσβαση 
σε πολλά 5ΙΪ05, Οσον αφορά στο β-ιτιαϊΙ, ο 
ΙηίθΓΠβΙ ΕχρΙοΓθΓ έχει άψογη συνεργασία με 
το Μίοτο&οΗ Εχ€Ηαπ 0 σ ή το νέο ννίπεΙον /5 
Μθ55α9ΐΠ9 5γδΙβΓΠ της ΜΐαοδοΙΐ (το οποίο 
διανέμεται δωρεάν και ενσωματώνει τις πε¬ 
ρισσότερες από τις δυνατότητες του 
ΕχεΗαπ 9 ο οΐίοπΐ). Η τελική έκδοση 3.0 ό¬ 
μως του ΕχρΙοΓθί περιέχει επίσης και μας ε¬ 
πιτρέπει να εγκαταστήσουμε τον Ιπίοιτιβί 
ΜαίΙ & Νονν 5 εΐϊβηί που διανέμει, πάντα 
δωρεάν, η ΜϊείΟδοβ και ο οποίος μας πα¬ 
ρέχει ένα ομογενοποιημένο περιβάλλον 
για τη διαχείριση του ϋδβπθί και του β- 
ηπαίΙ, με δυνατότητες που θα καλύψσυν 
τους περισσότερους από εμάς. 

Στο επίπεδο του υδβΓ ίπίθίίαεβ έχουμε 
τα κλαοικά ρυΙΙ άο\νπ ιτίθηυδ, από όπου 
μπορούμε να κάνουμε πλήθος ρυθμίσεων, 
οι σημαντικότερες εκ των οποίων γίνονται 
στο ηηθπυ νία\ν και στην εντολή Ορίιοπδ, 
Από εκεί μπορούμε να ρυθμίσουμε την εμ¬ 
φάνιση των σελίδων, τις επιλογές για τη 
γλώσσα (όπου πάλι συναντάμε την άνεση 
της αλληλεπίδρασης με τα νΥϊπάο^$ 95 ), 
θέματα που σχετίζονται με το ΟαεΗβ, τους 
ρΐΌχίθ$, τα πρωτόκολλα ασφαλείας (υπο¬ 
στηρίζονται τα 551 2.0, 551 3.0 και ΡΟΤ), 
με τη χρήση των οποίων μπορούμε να 
πραγματοποιήσουμε συναλλαγές στον 
ννβό με τη μέθοδο του ε-εαδό κ.ά. 

Ενα από τα πιο θετικά χαρακτηριστικά 
του ΙπίβΓποί ΕχρΙο*ΘΓ είναι η ταχύτητά του 
και η καλύτερη χρήση των πόρων του συ¬ 
στήματος, σε σύγκριση πάντα με τον μεγά¬ 
λο του αντίπαλο, τον Νοίδεαρβ Ναν^αίοπ 
Χαρακτηριστικά, στις πρόσφατες δοκιμές 
που έγιναν από το "αδελφό" περιοδικό, Ο 
ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ, αναφέρεται ότι 
"ο ΕχρΙοΓθΓ χρειάζεται μόλις 5 δευτερόλε¬ 
πτα για να φορτωθεί στη μνήμη, σε πλήρη 
αντίθεση με τα 15 ολόκληρα δευτερόλε¬ 
πτα που απαιτεί ο Νανίραίοτ προτού απο- 
καλύψει την κεντρική του οθόνη. 

Θεωρούμε τον ΕχρΙοΓθΓ καλογραμμένο, 
με λογικούς χρόνους απόκρισης στις κινή¬ 


σεις μας, ενώ ΝανίραίΟΓ περισ¬ 
σότερο δυσκίνητο. Είναι σκόπι¬ 
μο να εξετάσει κάποιος και τη 
χρήση των πόρων του συστήμα¬ 
τος. 

Εκκινώντας με τιμές 90%, 
90% και 96% για δγδίθηίΊ, ΟδθΓ 
και 001 ίβδουιχσδ αντίστοιχα, ο 
ΕχρΙοΓθΓ οδήγησε τον υπολογι¬ 
στή μας στο 8 ό%, 86 % και 
93%. Ο Νσν^αίοΓ φάνηκε πε¬ 
ρισσότερο επιθετικός σε αυτόν 
τον τομέα, αξιώνοντας μεγαλύ¬ 
τερο ποσό από τους διαθέσι¬ 
μους πόρους του συστήματος, 
με νούμερα στο 83%, 84% και 
90% αντίστοιχα. Αν διαθέταμε 
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των σελίδων καλύτερο έλεγχο στις 
γραμματοσειρές και γενικότερα 
στην παρουσίαση των σελίδων. 

Σε σύγκριση με τις διάφορες 
θβία που είχαν κυκλοφορήσει, η τε¬ 
λική έκδοση 3.0 παρέχει άριστη υ¬ 
ποστήριξη της ϋανα και της 
^νσδεπρΙ, χρησιμοποιώντας τον 
]υ5Μπ-Τίπΐ0 (Μ) ϋανα οοπτρίΐΘΓ, ο ο¬ 
ποίος επιταχύνει τις διαδικασίες 
ϋανα που χρειάζονται μεγάλη υπο¬ 
λογιστική ισχύ. Εχει ενσωματωθεί ε¬ 
πίσης στον ΙηΐοτηβΙ ΕχρΙοτβΓ η 
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ένα σχετικά αργό σύστημα, ο 
ΕχρΙοτθΓ θσ ήταν σίγουρα η 
πρώτη επιλογή μας", 

Οσον αφορά στην ΗΤΜΙ, η 
έκδοση 3,0 του ΕχρΙοΓθΓ όχι α¬ 
πλώς παρέχει υποστήριξη για 
ίΐΌϊτΐΘ$ και πίνακες, κάτι που 
μέχρι τώρα μόνον όσοι ήταν 
κάτοχοι του Νβ^εαρο μπορού¬ 
σαν να επιτύχουν, αλλά υπο¬ 
στηρίζει επιπλέον και το νέο 
πρότυπο 3.2 της ΗΤΜΙ, υποστη¬ 
ρίζοντας παράλληλα και δίγΐθ 
δΐΊΘθίδ, τα οποία περιλαμβάνο¬ 
νται στην έκδοση 3.2 και επι¬ 
τρέπουν στους κατασκευαστές 
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Ιδεπρί, μία ρτορπαίαΓγ έκδοση της 
Ιαναδεηρί από τη Μίετοδοθ, η οποία όμως 
δεν είναι απόλυτα συμβατή με αυτήν της 
Νθί$εαρβ. Ωστόσο, έχει συμπεριληφθεί η 
δυνατότητα να γίνει υρίσαό μέσω του πρω¬ 
τοκόλλου ΗΤΤΡ, κάτι που αποτελεί μία από 
τις πιο εξεζητημένες ιδιότητες της 
ϋαναδεπρί. 

Από πλευράς ταχύτητας, το ΙπΙ-^γποΙ- Εχ- 
ρΙοτθΓ υπερτερεί και εδώ του Νανϊ9αϊθΓ, ε¬ 
νώ και αναφορικά με τη στα&ερότητα ο Εχ- 
ρΙοτοΓ έχει σημαντικά καλύτερες επιδόσεις. 

Καινοτόμος υπήρξε η παρέμβαση της Μί- 
εΓ05θβ και στα θέματα της "λογοκρισίας", 
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για τα οποία πολύς λόγος γίνεται 
στο Δίκτυο. Το σύστημα "ΡαΓΟΠία! 
0οπίΓθΐ5" Βασίζεται στις υπηρεσίες 
β5Α0 (ΚοετσαίιοπαΙ δοθνατβ Αά- 
νίδοτγ ΟουηεϊΙ) και ΡΙ€5 (ΡΙαΤίοΓηη 
ίοτ ΙηίθΓποΙ ΟαπΙβπί δρβεϊίϊεαίϊοη) 
που έχουν την ευθύνη "βαθμολό¬ 
γησης" ενός κόμβου, αναφορικά 
με το βαθμό που το υλικό των σε¬ 
λίδων του μπορεί να θεωρηθεί 
προσβλητικό για τα "χρηστό ήθη". 
Υπάρχει μία κλιμάκωση αξιολόγη¬ 
σης στους τομείς Νυόίίγ (Γυμνό), 
Ιαπςιυαε^ (Γλώσσα), 5βχ και Υίο- 


ΙβηεΘ [Βία), με πέντε Βαθμίδες εντάσεως, 
τις οποίες μπορούμε να ρυθμίσουμε κατά 
Βούληση. Με αυτόν τον τρόπο, εχουμε α¬ 
πόλυτο έλεγχο και μπορούμε να λογοκρί- 
νουμε επιλεκτικά τα περιεχόμενα των κόμ¬ 
βων που επιτρέπεται να δει κάποιος που 
χρησιμοποιεί το συγκεκριμένο μηχάνημα. 

Στον τομέα της ασφάλειας, ο Ιπίβτπβϊ 
ΕχρΙοτβΓ 3.0 υποστηρίζει τα πρωτόκολλα 
5$1 (δβευΓΘ 5οεΙ<βί5 Ιαγετ) II και III, πα¬ 
ράλληλα με 5Ϊί8 και ρβΓ5οπαΙ οβΓίίίϊεαίβδ, 
ενώ η κωδικοποίηση γίνεται πλέον στα 128 
Θϊί5. Υποστηρίζει επίσης και το νέο πρωτό¬ 
κολλο Ρ(ΙΤ 1Α ενώ ασφάλεια προσφερε- 
ται και αναφορικά με την ]ανα με τη χρήση 
της τεχνολογίας ΑυίΚεπίίοοάθ, με την ο¬ 
ποία δηλώνεται ο κατασκευαστής της ε¬ 
φαρμογής και γνωστοποιείται στο χρήστη, 
ώστε αυτός να αποφασίσει εάν τον εμπι¬ 
στεύεται ή όχι προκειμένου να ε- 
κτελεστεί η εφαρμογή. 

Ιδιαίτερα ενισχυμενη εμφανίζε¬ 
ται και η λειτουργία εαεΚίπ9 του 
ΕχρΙοτοΓ, διευκολύνοντας σημαντι¬ 
κά το 5ϋΓίιΠ9 και το χειρισμό μεγά¬ 
λων σελίδων με πολλά γραφικά, ε¬ 
νώ - συγ κρίνομενο με το ΝείΒεαρβ 
- το πρόγραμμα είναι σαφώς ταχύ¬ 
τερο σε πολλές περιπτώσεις, προ- 
σφέροντας παράλληλα μία πολύ 
πιο ομαλή ροή του κειμένου κατά 
το 5εΓθΙΙίπ9· Υπάρχει και εδώ η ευ¬ 
κολία στη διαχείριση κειμένου και 
γραφικών που είχε ειααχθεί στην 
έκδοση 2,0, καθώς κατά το φόρ¬ 
τωμα μίας σελίδας αρκεί ένα κλικ, 
για να εμφανιστεί αμέσως το κείμε¬ 
νο προτού "φορτωθούν" τα γραφι¬ 
κά. 

Οσον αφορά στα ιπυΐίίπιοείία χαρακτηρι¬ 
στικά, ο νέος ΙπίβΓηοί ΕχρΙοτοΓ υποστηρίζει 
εσωτερικά αρχεία ήχου τύπου νΥΑΨ, ΑΙΙ, ΜΓ 
01, ΑΙΡΡ και ΚοαΙ Αυάίο, αρχεία νίάβο τύπου 
Ανί (ΜίεΐΌ5θθ νϊάθο), ΜΟν (ΑρρΙθ ΟυίεΙ<“ 
ΤΪγπο), ΜΡΕΘ (με πλήρη υποστήριξη ήχου) 
καθώς επίσης όλα τα νέα αρχεία ΑείΐνοΧ. 
Υπάρχει, επίοης, ενσωματωμένη η 3Ρ επ- 
9Ϊηο της ΚθαΙιΙγ ίαθ ; 5 για το χειρισμό αρ¬ 
χείων που ακολουθούν το πρότυπο 1.0 της 

νΚΜΙ 

Ο \νΘ0 παίρνει νέα πνοή και μπορεί πλέ¬ 
ον να παρόμοιασθεί άνετα με ένα ενεργητι¬ 
κό περιβάλλον διάθεσης περιεχομένου. 


50 Ρ€ Μο5ϊογ 
















































Ακούστε τα μεγάλα νέα 


Δείτε τις μικρές τιμές 
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ΤΕΒΗΑΤΕΟ ΜΑΕ8ΤΒΟ 


ΡΒΙΜΑΧ ΕΑΜΕ8ΤΙΟΚ 


Ένα νέο, πλήρως εξοπλισμένο 
τμήμα με την μεγαλύτερη θεμοτε· 
λόγια, έτοιμο να ικανοποιήσει 
οποιαδήποτε επιθυμία σας. 
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ϋ 

|] Ιθ9**^9* 


δεθούμε οε αυτήν. Σε αυτό το σημείο πρέ- 
ηει να επισημανθεί ένα από τα μεγαλύτερα 
πλεονεκτήματα του νέου προϊόντος της Μι 
ετο5θθ: η πλήρης και διάφανη αλληλεπί 
δράσή του με το όλο περιβάλλον των λΛ/ιπ 
όον$ 95. Στα νέα χαρακτηριστικά του Ιπ 
ΪΟΓΠ6! ΕχρΙοΓΟΓ 3.0, οε σχέση με την παλαι 
στερη έκδοση, συμπεριλαμβάνεται η δυνα 
τότητσ να κάνουμε άο^πΙοαά ένα αρχείο 
κσ* να συνεχίζουμε την περιπλάνησή μας, 
έχοντας βέβαια κάποιο αντίκτυπο στην τα- 


|αηΚ ΓρκιΜ Η«£ 

&Ι^.€ΐ Λ\Λ 


ιΐ 


104 ο^Ιίδ) 


Υΐάθο και ήχος έρχονται να ενισχύσουν σε 
μεγάλο βαθμό αυτή την τάση* Και το ΝθΙ- 
5οαρβ και ο Ιηίθπίθί ΕχρΙοΓθΓ διαθέτουν 
νίβνβΓ$ για έναν μεγάλο αριθμό ίοττηαΐδ, με 
τη ΜιεΓΟδο^ να μας παρέχει ως πρόσθετο 
όοπυί την υποστήριξη για ΜΡΕΟ-1, 

Φυσικά, έχει Βελτιωθεί κατά πολύ και η 
υποστήριξη των ΑείίνβΧ ΟοπίτοΙδ, γεγονός 
που επιτρέπει τη διάφανη ενσωμάτωση στις 
ν/βό σελίδες πολλών ΓηυΙίίητθάία στοιχεί¬ 
ων, ενώ δεν πρέπει βέβαια να ηαραληφθεί 
η αναφορά στις δυνατότητες για τον ε¬ 
μπλουτισμό των σελίδων μας με νίδυα! Βα- 
$ίε 5επρΐ$* 

Η τεχνολογία ΑείΐνθΧ βασίζεται στη γνω¬ 
στή τεχνολογία ΟΙΕ που ακολουθούν οι πε¬ 
ρισσότερες εφαρμογές στα \Υίπάον 5 και έ- 
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Ορβη 
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Οοίβ 


χει το πλεονέκτημα ότι μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί σε 
συνδυασμό ακριβώς με αυ¬ 
τές τις άλλες εφαρμογές 
που την υποστηρίζουν όπως 
επεξεργαστές κειμένων κΑπ* 
Ο ΙπίΘΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ έχει 
σχεδιαστεί με σκοπό να δι¬ 
ευκολύνει το χρήστη κατά 
την πρόσβαση στον ν/θό (εί¬ 
ναι τόσο απλή όσο το άνοιγ¬ 
μα ενός δήοΓίευί); Μπορού¬ 
με, για παράδειγμα, να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα $ΚοΓίευί 
στην αγαπημένη μας σελίδα 
και με ένα απλό κλικ να αυν- 


χύτητα. Μπορούμε επίσης να 
ανοίξουμε έναν νέο θΐΌνκβΓ ε¬ 
ξοικονομώντας έτσι χρόνο κα¬ 
θώς περιμένουμε να κατέθει 
εκείνη η καταπληκτική φωτο¬ 
γραφία από το $ιΐθ της ΚοάαΙε 
Ιο δεξί πλήκτρο έχει και εδώ 
πολλαπλή χρησιμότητα* Μπο¬ 
ρούμε, για παράδειγμα, να 
προσθέσουμε μια διεύθυνση 
στα ίανοπϊθ5 ή να δημιουργή¬ 
σουμε κάποιο δΙιοΓϊευΤ Αν μας 
άρεσε κάποιο Βαε^Γουπά και 
θέλουμε να το έχουμε ως 
ναΙΙραρβΓ, τότε με ένα απλό 
ιϊςίΗΐ-εΙϊεΙΐ έχουμε αποκτήσει έ¬ 
να νέο ναΙΙρσροΓ. 

Ενα χαρακτηριστικό του Ιπ- 
ΙογπθΙ ΕχρΙοΓθΓ που θα φανεί ι¬ 
διαίτερα χρήσιμο στους αρχά¬ 
ριους χρήστες είναι το άμεσο ίηίθςμαϊίοη 
του με το ΟίσΙ-Ορ Ηβ^0Γ^ίη9 των Υ/ίη- 
άον 5 95, κάτι που επιτρέπει με ένα απλό 
κλικ στο εικονίδιο του ΕχρΙοΓθΓ την ενεργο¬ 
ποίηση του άθίαυίί ρωίιΐβ που έχουμε ορί¬ 
σει, ώστε να συνδεθούμε κατευθείαν με 
τον ΙηίβΓΠΘί ρτονιάβΓ μας* 

Ο ΙηίθΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ διατίθεται εντελώς 
δωρεάν από τη ΜίεπΉοίί, (σε αντίθεση με 
τον Νθίδεαρε Νανί^αίοΓ τον οποίο είστε υ¬ 
ποχρεωμένοι , τυπικά τουλάχιστον, νσ αγο¬ 
ράσετε ή να κάνετε γθ^ϊθγθΘ οπ-Ιίπα) και 
θα τον βρείτε στα ΓΓΡ 5ίΐθ5 και τους Υ/αΒ 
56Γν0Γ5 όλων των μεγάλων ΙηίθΓΠθϊ δατνιεα 
ΡΓονίά0Γ5 από όπου και μπορείτε να τον κα¬ 
τεβάσετε ελεύθερα* 


έΜΜ 


52 ?€ Μο$Ιθγ 
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5 Μ ΑΚΤ 

υ 5 ε η 


ΕΧΟΕΙ 7.0 


Η δύναμη 


Τα ννϊηίΐοννϊ 95 βναι μα 

καθιερωμένη 
λειτουργική πλατφόρμα 
που διαθέτει ευρεία 
γκάμα σοβαρόν 
εφαρμογών, γραμμένων 
αποκλειστικά για το 
περιβάλλον της. Αυτόν 
το μήνα 8α 
ασχοληθούμε με το 
Εχεβ! 7.0 και 8α 
καταγράψουμε τα νέα, 
εξελιγμένα 
χαρακτηριστικά του εν 
συγκρίσει με αυτά του 
16-Βΐί προκατόχου του 
(έκδοση 5). 

Γιώργος Αναστασάκης 
9 «οα &ία(§£οηι ριι I \ η1ί*9 Γ 



των 32 -ΒίΤ 


ο ΜΪ£Γ05θίί ΕχεβΙ συμπλη¬ 
ρώνει 11 χρόνια παρουσίας 
στον "στίβο" του δοίΚναΓε, 
είναι δε παγκοσμίως ανα¬ 
γνωρισμένο ως ένα από τα 
πιο ισχυρά, εξελιγμένα και εύχρηστα λογι¬ 
στικά φύλλα. Ειδικότερα την τελευταία πε¬ 
νταετία, ενώ οι ανταγωνιστές του καταβάλ¬ 
λουν αγωνιώδεις προσπάθειες προκειμένου 
να μιμηθσύν τις εξελιγμένες και πρωτότυπες 
λειτουργίες του, το ΕχοθΙ ανανεώνεται με 
συνεχείς εκδόσεις και εμπλουτίζεται με ολο¬ 
ένα περισσότερες καινοτομίες που το καθι¬ 
στούν πιο ευέλικτο. 

Η πιο πρόσφατη έκδοση ταυ Εχε©1, η νβΓ- 
5Ϊοπ 7.0 τρέχει αποκλειστικά σε περιβάλλον 
ννίηάο^δ 95, ενώ διαθέτει πολύ εξελιγμένη 
τεχνολογία ανάπτυξης λογιστικού φύλλου. 

Σε αυτό το σημείο επιβάλλεται μία επισή 
μανση προς όσους θεωρούν το ΕχοβΙ απο 
κλειστικά και μόνο ως λογιστικό πρόγραμ 
μα. Επισημαίνεται, λοιπόν, ότι το Εχεεί μπο 
ρεί να χρησιμοποιηθεί και ως βάση δεδομέ 
νων με αρκετές δυνατότητες, καθώς και ως 
εργαλείο διαμόρφωσης μίας ή περισσότε- 
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ρε ΜΑΕΤΕΒ 
ΟΟΜΡϋΡΒΕΕΕ ΕΑ 


Οοργτΐ^Ν© 1985-1995 
ΜιοΐΌδοΛ ΟοΓρσΓδήίοη 


ΤΝβ ΡΓΟ0Γ8Π1 Ϊ 3 ρτο&γ υ.Ε οηύ ΕπίθΓΠβΙίοηθ# οοργτϊ^τΐ Ιβν^ 98 ίη ΗβΙρ Α6οι1 


ρων εντυπωσιακών σελίδων αναφοράς. Στην 
τελευταία νβΓΒίοπ του ΕκεβΙ βρίσκεστε "α¬ 
ντιμέτωποι" πλέον με μία 32μπιτη εφαρμο¬ 
γή, η οποία είναι ειδικά γραμμένη για το πε¬ 
ριβάλλον εργασίας των ν/ίπάοννδ 95. Ενα 
δείγμα γραφής των νέων εξελιγμένων δυνα¬ 
τοτήτων του ΕχςβΙ 7.0 σε συνάρτηση με τα 
ννίπάσν* 95 είναι η δυνατότητα αποθήκευ¬ 
σης των ονομάτων των φύλλων εργασίας 
σας χρησιμοποιώντας μέχρι και 218 χαρα¬ 
κτήρες, οι οποίοι μπορούν να είναι και στην 
ελληνική γλώσσα. (Αθάνατη Ελλάς, σε θυ¬ 
μήθηκαν οι εγκέφαλοι της Μι€γο$οΘ!) Οπως 
αντιλαμβάνεστε, πέρασε πλέον η εποχή κα¬ 
τά την οποία ήταν πρόβλημα η ανεύρεση ε¬ 
νός περιορισμένης έκτασης (έως 8 χαρα¬ 
κτήρες] ίϊΐθ παηιβ, με το οποίο δίνεται ταυ¬ 
τόχρονα και το στίγμα ταυ αντικειμένου α¬ 
ναφοράς του. 

Ας περάσουμε τώρα στην ανάλυση ορισμέ¬ 
νων από τις νέες δυνατότητες του ΕχεβΙ 7,0. 

Ως εφαρμογή πλήρως συμβατή με το 
πρότυπο ρΙυ9 & ρΙαγ - και όχι ρ1υ0 & ρταγ 
πλέον * δεν παρουσιάζει κανένα πρόβλημα 
και έχει θετική απόκριση στις αλλαγές διευ¬ 
θέτησης του συστήματος σας. Σαφείς βελ¬ 
τιώσεις παρατηρούνται στη χρήση των πό¬ 
ρων του συστήματος. Συγκεκριμένα, έχετε 
τη δυνατότητα να ανοίγετε πολλά φύλλα 
εργασίας μαζί [εμφανώς περισσότερα από 
ό,τι σε προηγούμενες νοΓϊίοπδ του προγράμ¬ 
ματος), να δημιουργείτε περισσότερα δια¬ 
γράμματα και γραφήματα καθώς και άλλα 
οΒ|οεί5 γραφικών και να δουλεύετε περισ¬ 
σότερες εφαρμογές ταυτόχρονα. Εν ολί- 
γοις, η έννοια "κρέμασμα" του συστήματος 
τείνει να εξαλειφθεί από το λεξιλόγιο των 
χρηστών. 

Ο επανυπολογισμός των διάφορων τύπων 
που χρησιμοποιούνται στα πρόγραμμα είναι 
κατά το ήμιου πιο γρήγορος από το ΕχεθΙ 
5.0. Σε ό,τι αφορά την ταχύτητα σε λειτουρ¬ 
γίες που χρησιμοποιούνται κατά κόρον από 
τους χρήστες όπως, για παράδειγμα, η μετα¬ 
φορά δεδομένων μέσω του εΙϊρθοαΓεΙ ή η 
λειτουργία του ανοίγματος και της αποθή¬ 
κευσης αρχείων, είναι αυξημένη περίπου κα¬ 
τά 20%. Επιπλέον, υπάρχει ένα αισθητά 
βελτιωμένο σύστημα Βοήθειας, το οποίο 
παρέχει εξελιγμένη δυνατότητα ευρετηρίου. 
Με το Ραδί Βηά έχετε στη διάθεσή σας μια 
προαιρετική δυνατότητα δημιουργίας ευρε¬ 
τηρίου των περιεχομένων του βιβλίου εργα- 
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σίας σας, Η λειτουργία ΑυίσεοΓ- 
Γβεί, η οποία έκσνε την εμφάνι¬ 
σή της για πρώτη φορά στο 
ννοτά 6.0, υπάρχει πλέον και 
στο ΕχεβΙ, Ετσι μπορείτε να 
διορθώνετε τα ορθογραφικά 
σας λάθη και να πληκτρολογεί¬ 
τε χωρίς να σας διακατέχει το 
"σύνδρομο" του ανορθόγρα¬ 
φου κειμένου. 

Με το Απ5>νθΓ ννίζατά [οδη¬ 
γός απαντήσεων) το ΕχεβΙ 7.0 
σας επιτρέπει να κάνετε ερωτή¬ 
σεις στο σύστημα βοήθειας με 
απλές φράσεις στην αγγλική 
γλώσσα όπως, για παράδειγμα, 

'Ήονν άο I άθΙθίΘ α εοΙυητιη?". 

Ο οδηγός απαντήσεων, επίσης, σας παρέ¬ 
χει γρήγορες επιδείξεις, προκειμένου να 
σας Βοηθήσει να κατανοήσετε τις απαντή¬ 
σεις του. 

Εξάλλου, χάρη στη νέα δυνατότητα Αυίο- 
εοπρίβίβ, το ΕχεβΙ 7.0 μπορεί να αποθηκεύ- 
σει τις πληκτρολογήσεις σας Βοηθώντας 
σας με αυτόν τον τρόπο να "διασφαλίσετε" 
τις επαναλαμβανόμενες πληροφορίες που 
εισάγετε σε καταλόγους. 

Ακριβέστερα, καθώς πληκτρολογείτε, το 
ΕχεβΙ εξετάζει τα περιεχόμενα των κελιών 
πάνω από το ενεργό κελί και σε περίπτωση 
που διαπιστώσει ότι αρχίζετε την πληκτρολό- 
γηση μιας ήδη πληκτρολογημένης καταχώρι¬ 
σης σας απαλλάσσει από τον κόπο ολοκλη¬ 
ρώνοντας την μόνο του. Εναλλακτικά, σας 
δίνει τη δυνατότητα να εμφανίσετε έναν κα¬ 
τάλογο με όλες τις καταχωρίσεις που έχετε 
εισαγάγει μέχρι εκείνη τη στιγμή στην τρέ¬ 
χουσα πάντα στήλη, από όπου μπορείτε να 
επιλέξετε την καταχώριση που θέλετε να ε- 
παναλάΒετε. 

Στο ΕχεβΙ 7.0 η μεταφορά και απόθεση εί¬ 
ναι μία πανεύκολη διαδικασία, καθώς έχετε 
τη δυνατότητα να σύρετε δεδομένα οπό ένα 
φύλλο εργασίας σε κάποιο άλλο ή οπό ένα 
φύλλο εργασίας σε ένα φύλλο διαγράμμα¬ 
τος ή γραφήματος [διευκρινίζεται ότι οι έν¬ 
νοιες φύλλο διαγράμματος και φύλλο γρα¬ 
φήματος είναι ταυτόσημες). 

Συνεχίζοντας την παρουσίαση των νέων 
δυνατοτήτων του ΕχεβΙ 7.0, επισημαίνουμε 
το ότι δεν απαιτείται πλέον αντιγραφή και ε* 
πικόλληση [εοργ & ρο$ίβ) για την προσθήκη 
νέων δεδομένων σε ένα γράφημα, αφού 
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πλέον μπορείτε απλώς να σύρετε τα νέα δε¬ 
δομένα και να τα αποθέσετε στο διάγραμμα. 

Επιπροσθέτως, περιλαμβάνεται η εντολή 
Ιη5βιί ΝοΙβ η οποία σας παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα ενός αποτελεσματικού και πιο εύκολου 
τρόπου σχολιασμού των φύλλων εργασίας 
σας. Αν τοποθετήσετε το ποντίκι σας πάνω 
από ένα κελί στο οποίο ήδη έχετε Βάλει μια 
σημείωση, τότε αυτομάτως η σημείωση εμ¬ 
φανίζεται μπροστά σας σε ένα μικρό παρα¬ 
θυράκι. 

Με το νέο Βοήθημα Βίηάβτ έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να αποθηκεύετε και να τυπώνετε έγ¬ 
γραφα από διαφορετικές εφαρμογές σαν έ¬ 
να ενιαίο αρχείο. Επί παραδείγματι, μπορείτε 
να αποθηκεύετε έγγραφα από το ΕχεβΙ, το 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 
ΣΥΝΤΟΜΕΥΣΗΣ 

Ηοπιβ; Μετακίνηση στην αογή 
της γραμμής 

ΟΓΚΙ-Ηοπιβ: Μετακίνηση στο κελί ΑΙ 
του τρέχοντος φύλλου εργασίας 
0ΤΚΙ-5ΗΙΡΤ-Ρ6: Μετακίνηση οτσ 
προηγούμενο Βιβλίο εργασίας 
Ηϊ Ενεργοποίηση βοηθείας 
Ρ2: Ενεργοποίηση κελιών και γραμμής 
τύπων για επεξεργασία 
€ΤΚΙ: Ανοιγμα υπάρχοντας αρχείου 
€ΤΚΙ-0: Αντιγραφή 
0ΤΚΙ-Χ: Αποκοπή 
ΟΓΚΙ-Υ: Επικόλληση 
Ρ12: Εμφάνιση του πλαισίου διαλόγου 
$ανβ α5 (Αποθήκευση ως) 


ννοτεΙ και το ΡονοτΡοιηί και να 
τα τυπώνετε σαν ένα έγγραφο 
με συνεχόμενους αριθμούς σε¬ 
λίδων. Το ΕχεβΙ 7,0 επιτρέπει ε¬ 
πίσης σε δύο ή περισσότερους 
χρήστες να δουλεύουν στο ίδιο 
Βιβλίο εργασίας ταυτόχρονα 
και ο καθένας από αυτούς έχει 
παράλληλα τη δυνατότητα να 
κάνει ανάγνωση και εγγραφή. 

Οπως θα διαπιστώσατε, μετά 
την παρουσίαση των κυριότε- 
ρων από τις νέες δυνατότητες 
του προγράμματος, το ΕχεβΙ 7.0 
έρχεται να κάνει πιο εύκολη τη... 
ζωή όσων ασχολούνται με αυτό 
το περιβάλλον εργασίας. Επιφυ- 
λασσόμεθα σε επόμενα τεύχη να ασχολη- 
θούμε με πιο εξειδικευμένα θέματα, τα ο¬ 
ποία πιστεύουμε ότι θα αποδειχθούν χρήσι¬ 
μα στην εργασία σας και - γιατί όχι; - στο 
χόμπι σας. 

Στα πρώτα βήματα της καινούριας στήλης 
του περιοδικού ασχολούμαστε με κάπως πιο 
γενικό τρόπο με τα δημοφιλή προγράμματα 
της αγοράς, προκειμένου να εντάξουμε στις 
"οικογένειες" χρηστών τους και όσους επι¬ 
θυμούν να ασχοληθούν αλλά χρειάζονται 
μια χείρα Βοήθειας, 

Στις συνοδευτικές φωτογραφίες μπορού¬ 
με να δούμε με απλά βήματα τη σύνταξη ε¬ 
νός φύλλου εργασίας. 

ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ 

Στο επάνω μέρος της πρωταρχικής οθό¬ 
νης του ΕχεβΙ βρίσκεται η γραμμή τίτλου 
[ίίΐΐβ Βαιή, στην οποία εμφανίζεται το όνομα 
της εφαρμογής καθώς και το όνομα του Βι¬ 
βλίου εργασίας με το οποίο εργαζόμαστε 
εκείνη τη στιγμή. 

Οταν εκκινούμε για πρώτη φορά το Εχ¬ 
εβΙ, στην ϊίίΐθ Βαί αναγράφονται τα εξής: 
ΜϊεΓ050^ ΕχεβΙ - ΒοοΙς 1 - εκτός κι αν ξεκι¬ 
νήσουμε σνοίγοντας ένα Βιβλίο εργασίας 
που έχουμε αποθηκεύσα παλαιότερα. 

Το φύλλο εργασίας (^οΓ^Ηββή όπως και 
ένα λογιστικό φύλλο αποτελείται από ένα 
πλέγμα γραμμών και στηλών. Σε κάθε στή¬ 
λη αντιστοιχεί ένα γράμμα το οποίο εμφανί* 
ζεται ως τίτλος της στήλης πάνω από το 
πλέγμα. Τα γράμματα των στηλών ξεκινάνε 
από το Α και τελειώνουν στο IV. Σε κάθε 
γραμμή αντιστοιχεί ένας αριθμός ο οποίος 
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Δημιουργία αρχείου φύλλου εργασίας. 



Εμφάνιση του καινούριου φύλλου έργα αίας 
που μόλις δημιουργήσαμε. 



Ιο πλοίοιο βιολόγου μορφοποίησης κελιών. 



Δημιουργία αρχάόυ με έτοιμα λογιστικά 
φύλλα. 



Εισαγωγή τιμάν* 



Ζτοίχιση των (ίσαγόμενων δεδομένων μας* 


βρίσκεται στα αριστερά του πλέγματος του 
φύλλου εργασίας μας. Οι αριθμοί των 
γραμμών αρχίζουν από το 1 και φτάνουν 
μέχρι το 16,384, Το σημείο τομής μεταξύ 
γραμμών και στηλών ονομάζεται κελί (εβΙΙ), 
Τα κελιά αποτελούν τα βασικά δομικά στοι¬ 
χεία κά&ε φύλλου εργασίας που κατασκευ¬ 
άζουμε και καταλαμβάνουν το κα&ένα από 
αυτά μία μοναδική 8έαη στο φύλλο εργα¬ 
σίας, Επίσης, σε κάθε κελί αντιστοιχεί ένα 
και μοναδικό ζεύγος συντεταγμένων. Ως 


παράδειγμα σας αναφέρουμε ότι το κελί 
στην τομή της στήλης \Υ με τη γραμμή 23 έ¬ 
χει την αναφορά κελιού νν23. 

Οι 256 στήλες και οι 16,384 γραμμές 
του ΕχεβΙ 7.0 μσς δίνουν έναν συνολικό α¬ 
ριθμό κελιών που έχουμε στη διάθεσή μας, 
ο οποίος υπερβαίνει κατά πολύ τα 4 εκα¬ 
τομμύρια. Δεν θα πρέπει όμως να ξεχνάμε 
κάτι πολύ βασικό: ο αριθμός των κελιών 
που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε κάποια 
δεδομένη στιγμή περιορίζεται από τη μνήμη 



Δημιουργία αρχάαυ κενού λογιστικού 
φύλλου εργασίας. 



Πατώντας το δεφ πλήκτρο του τηουεο 
εμφανίζεται το πλαίσιο διαλόγου εντολών* 



Συμπλήρωση προς τα κάτω 
επαναλαμβανόμενων τιμάν, 

του υπολογιστή μας και έτσι το πιθανότερο 
που μπορεί να συμβεί είναι να μην μπορού¬ 
με να χρησιμοποιήσουμε όλα τα κελιά ενός 
φύλλου εργασίας παρά τη δυνατότητα που 
έχει το Εχεεί να εκχωρεί μνήμη μόνο στα κε¬ 
λιά εκείνα που περιέχουν δεδομένα. 

Στην κορυφή του χώρου εργασίας του Εχ- 
εβΙ υπάρχει το πιεπυ Βογ, όπου κάνουμε την 
επιλογή εντολών του ΕχεβΙ, οι οποίες Βοη¬ 
θούν να χειριστούμε τις πληροφορίες που έ¬ 
χουμε καταχωρίσει στα φύλλα εργασίας 
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Μέ ί .000 δρχ.όλα τα υλικά 
σε 45' λεπτά στό σπίτι ή 
^^^το γραφείο 


8ί ημάς δει/ πεμ§βαμβάι/ααν ιρ π α 18% 


//ροτάσεις γιά ανταλλαγή χωρίς προκαταβολή 
ΝΕΟ ΒΒΛΒΙΟ ΜΕΤΡΗΤΟ1Σ Η ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


5ΩΝΥ ΒΧ 

οοοντομ 2 .5ειεο 

Η/ΡΟΓΗΚΠ 3400 
ΕΡΒΟΝ Β Τ ΡΟΟΓ 
Ρ120ΜΗΖ+Β0ΠΒΠ ΡΠ 


Γ01.00 14 
ΗΟΟ 340 
ΡΒΙΝΤΕΟ 9Ρ1Ν 
1ΝΚ3ΕΤ Ε Οί,ΟΒ 
48Ε/ 133*00000 ΡΠ 


89.000 
59.900 
54.000 
9ΐ οαο 
42.000 


3X24.000 

3X21.000 

3X19.900 

4X23.500 

3X15.500 


[Λιαρκ οΛή κ φχμτώ 
α ιάφΐΜ» «ί ή ίΐμ ■ 1μ 


ΡΚΟΧΪΜΑ I 
ΒΝΔΡΟΜΟΧΝΣ 132 ΚΠΛΛΙΒΕΒ 


50ΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 

I ΜΚίΜβΗ Μ Χ8Η2010 Μ98 

ΜΒΝΙΤΒΒ 15 ΗΒΗΙίΙ 449Μ . 117300 

... <8 ΕΚΠΤΠΣΗ 4% 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗ ΕΙΔΗ 
πα ατοΡΕΣ πηνπ ηπο 25α αοο 


ΡΚΟΧΙΜΑ II 

Γ8ΑΒΤΣ1 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ >7Γ ΟΛΗ ΓI 11Ν ΕΛΛΛΛΛ ΚΛΙ ΚΥΠΡΟ 


•ΧΙΜΑ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΙ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΜΕ ΑΓΟΡΑ ΤΩΝ ΠΑΛΑΙΩΝ ΥΛΙΚΩΝ ΣΑΣ - ΕΓΠΚΟΪΝΏΝΗΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΤΟΣΟ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΤΙΜΕΣ ΑΓΟΡΑΣ ΤΩΝ ΛΓΚΩΝ ΣΑΣ ΛΑΪΚΩΝ ΟΣΟ ΚΑΙ ΠΑ ΤΙΣ ΤΕ ΑΕΥΤΑΙΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΩΝ 

[ΜΗΜβ ΠΠΛΗΣΕΠΝ: 9577778 - 95Ε5Ε82 - 9579295 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΗΙΙΟ Γ Ρϋ 1/βΠ 


:;«*ΐ.·ρυΰΧ/40_ 

1 ^6\18 ϊΰΡΒΐϊ 5Υ_ 


,.ί.ιιυυ 

„7ϋδ8 


_13.880 

( 4#6νΐ* 72ΗΝ5 ΕΗ38.-. 17.866 

486 Ρ€Ι 3ΕΤΒ0ΑΚ0.71.500 

486 ΡΟΙ80Υ0..73.900 


586 ΡευΕΓΒΟΑΚΟ„.„. 73750 

586Ρ0Ι50Υ0 Α2_.34.900 

| 586 Ρα 50ΥΟ 
| :86 Ρ€Ι 50 ΥΟ 
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586 ΡΟ ΙΝΤΈΙ ΜΛΚΙ....41.000 
586 ΡΟΙ ΪΝΊΤ.Ι. ΜίΛ. ..79.000 


4 ϋ 60 Χ' 40 .. 

|4ίΜ3>Χ/5δ.. 

4860ΧΛ6_ 

■Ηί®Χ/80....... 

[ 486 ΟΧ/Ι 00 _ 

4860ΧΊ33_ 


.7.500 

5.008 

..6.000 

_7.000 

—9700 
...,10.500 


5Κ6ΠΧ/75 ΓΝΤΤΧ.. 

586ΠΧΊΟΟ ΙΝΤΟ..... 
5860ΧΠ20ΙΝΤΕΙ..., 

Ρ2..._39.000 5860X720 ΟΥΠ1Χ... 

71600 5860X2133 ΙΝΤΡ,ί_.. 
5860X750 ΙΝΤΕΟ... 
5Κ6ΟΧ/150 ΟΥΚΓΧ,., 


.. 72.000 

...29.900 

..79.400 


ΜΟΝΙΤΟΠ Η-ΟΙ5Κ 


0ΓΠ ΙΜΒΡΟ!___.ί.400 

Ο.ΙΟ0Ε54461-2Μ8ΡΟ_11.900 

ΠΡΗΤΜΜ 1-2ΕΟΟΡΠ.„17.Μ§ 
ΜΛΜΕ8® 10 2000 ί-2 Β00...71.ΜΟ 

ΕΜΜΟΝΟ %8 24 νΚΑΜ...59.900 

ΰΙΑΜΟΝΟ 968 4 ΥΒΑΜ.10.800 

0ΙΛΜ0ΝΠ ΗίΧΐΕ 1ΜΒ Ε00_71.900 

ΟΕΑΜ0Ν0 Ε00Ε 2ΜΒ ΕΠΟ_Κ8.500 

79400 ·ΕΧΡΑΝ5Η5Ν 1ΜΒ νίΒ&Ρα.72.600 
-58.700 Γ 


,_81700 

,..467' 


ΜΙ/1 ΤΙ ΜΕ πια 


0βΜ (ΜΜΙ 

Η 5Κ60Χ.Ί66 {.ΥΚΓΧ. 517»· 

• 5860Χ. 200 ΓΥΚίΧ.[ 54.000 | 

[ 4X256 5ΙΜΜ........7.900 

ΡΠΚΤ5 


[ΙΦ5ωΠ1Ι5«^ 
¥Ανΐ80ϋΙΦΚΒ«^ 


«Λ2400 

Ιλ» 


Ι ' 1 ΜΒ 30Ρ1Ν5.._1£Μ 

4 ΜΒ 30ΡΙΝ5.„_.8.000 

4 ΜΒ 72ΡΙΝ5.,..5.600 

8 ΜΒ 72ΡΓΝ$..11.900 

16 ΜΒ 72ΡΪΜ5...,.24.700 
32 ΜΒ 72ΡΪΝ3^,59.900 
ΒΌΟ 8ΜΒ 72Ρ.*.,!3.400 
ΗΙΧ7 Ι6ΜΒ 

ΕΒΟ 32ΜΒ 72Ρ.„71900 


ευ§ ιοί_,,_ 

ΙΚΕΥ3 Ι 05 ΜΝ ι 95 ... 
| ΚΕΥ 5 ΜΙΟΙΟΒΟΓΓ. 
ΙΡΟΟ 1.44™-.™-^, 
\¥Όΐϊ 1.2....... 

[να εθΝΤΚ 0 Ι.ΕΕ. 

| Ϊ/Ο ΓΟΝΤ1Μ ΗΠΠ„ 

I ΤΟ^ΕΕ,..,.«. 

71 ΊΟΨΨΖί , 

ΓίΟ ΤΟΨΨΜ. __ 


...,3.300 
..«.4 500 
... 17,400 
.. 6.400 
.«««6«000 
._4200 

««,.9.900 

.«14400 


80ΚΜ) ΒΙΛ57Π16 ΚΤ _-2Ε3 Μ 

ΤΒ5Μ 32 νΟΙΟΕ ¥ΑΥί«-_3ΜΜ 

800Ν0 Β1Α3ΤΕΡΪ 32 ΡΝΡ.__44, 

%Ι^ΑΜηΥ^1ίΜ 


400 1 

.500 1 
1.9» I 

■ποοί 

■μΙ 


ΤΛΕΟΗΤ 14 ρ ΜΟΝΟ.. 
ΤΑΤΠΝΟ 14* 0,28 ...... 

5ΒΛΜΕΟΟΧ 14* _ 

0ΗΒ£Τ{$\4* .„„« 

15 * 

ρϋϊδτρϊΓ 
$ϊ!ΑΜΚΟ€Κ 15” 
ΟΑΕΨΟΟ \Τ ,««.««.«, 

[ΠΤΛΤσΤΐ 15" __ 

50ΝΥ8Χ15" 

ΗΕ€ 15* .. 

ΝΟΗΤΑ 449Μ..._ 

50ΝΎ ^ΡΤί 15* .««_, 
ΗΙΖΟ ΡΙ«ΕΧ50ΛΝ 15" 

! 7 * 

ΥΕΕ1Ό$ ΪΤ ,«««„_„ 

50 ΝΥ 5 ΡΠ \Τ _ 

νΤΕΨ50ΝΙ€ 17" _ 
ΝΚ 17* XV 


..26«5® 

.«51,900 

,.^«900 


,«,84,800 
...89,900 
...99.900 
211.100 
.ΙΟ9«80Ο 
«117.000 
.! 19.000 
«121.900 
239.000 


169.500 


209.000 

«213.000 


ΙΠ3Κ0ΗΖΧ... 

I Γ0Ε0Μ 4Χ 1ΤΓΓΑΤ€ίίΙ„ 

€ΒΕΟΜ4Χ5ΑΜίΟ. 


Γ-ΜΟΠΕΜ 


40ΜΒ...10.800 

ΗΤ7Π 80ΜΒ..13,000 

Ηΐ)Γ) 100ΜΒ..75.»» 

ΙίΓϋΟ 1 ΤΟΜΕ_17.000 

ίΗΌΠ 170ΜΒ.70700 

ΗΟΟ 210Μ8.72.500 

ΗΠΠ 250ΜΒ.„25.000 

270ΜΒ. 27.000 

ΗΟϋ 350ΜΒ .70 000 

ΗΤ5Π420ΜΒ_33.500 

ΗΟΒ 540ΜΒ_35700 

ΗΠΠ 640ΜΒ..33.500 

ΗΟΟ ί50ΜΒ....76.000 

ΠΟΟ 1000ΜΒ.....45.000 

ΗΙ3Π 1,2ΜΒΟϋΛ..53.9Ο0 
1ΓΠΠ 17ΜΟ νιΈΟ,.53.900 
ΗΠΟ 1.6ΜΒ 041Α..66.700 
Ηθη 1 6ΜΒ #ΗΪ_61.900 
ΗΟ0 2.ΟΜ8 ρυΛ.,85.100 
ΗΟΟ 2.0ΜΒ νκθ,.81.600 
ΓΟΠ2.5ΜΙ3 ρϋΑ.,.91.500 


ΙΟΧΟΜΪΧΤΟβϊΙΙΒΑ.___.29.9001 

ΐ€Μ0Μ8ΧΒΠ*ΤαΗΙ__ 2Ώ 

Κ0Μ10Χ.___ Μ 


Α5Κ.ΕΥ 
«I ΓΡΙΚΑ 
3υραΑ 
517ΡΚΛ 


14.4 ΙΝΤ..13. 

14.4 ΓΚΤ....1Β.200 

28.Η ΙΝΤ..... 39.000 

28.» ΕΧΤ...49.000 


Η3.ΚΟΒΟΤΙ05 14.4 ΙΝΤ...24.000 
ΙίΒ.ΙΪΟΙΪΟΤϊΟΚ 2Κ.Κ ΕΧΤ..5Λ.ΟΟΟ 
ΧΙΚ-ΚΟΟΟΤΙΟΒ 33.6 ΙΝΤ...5 1.700 
ΕΧΤ..59.000 
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ϊενικές επιλογές του Μιϊγο$οΒ Εχ<σ1 7.0 * 
Αποΐπιλέγουμε τις Γραμμές Πλέγματος. 




Περίγραμμα κελιών. 


Μορφοποίηση ςπταγό μενών δεδομένων. 




|ΐ[Β)τΐ ΟΜΗ·*- 1 -I »[&Ν,ΙΕ,Ι41«^ Ε*^~3 ΡΙ*Ί 
-ίΡΓ-ίίΓ/ΙιΚΐΚ.ΜΙ,ϋ.^^.1^^ 


Μαρκάρισμα τιμών επιλογής μας» 


Καθαρισμός πλάτους στήλης. 



Διαγραφή μόνο των περιεχομένων 
των κελιών. 



Εισαγωγή τύπου επεξεργασίας* 


Το αποτέλεσμα της εισαγωγής του τύπου μσς.« Καθορισμός πλαισίου γραφήματος* 
Με κόκκινα γράμματα οι αρνητικές τιμές. 


που έχουμε κατασκευάσει. Το πιο π υ ΒαΓ του 
ΕχοβΙ έχει τα εξής οκτώ μενού: ΕϊΙο (Αρχείο), 
νΐβ\ν (Προβολή), Ιπ5βΓί (Εισαγωγή), Εοππαί 
(Μορφοποίηση), ΤοοΙδ (Εργαλεία), Οαία (Δε¬ 


δομένα), ννίποΐον^ (Παράθυρο) και ΗβΙρ 
(Βοήθεια). Στο κάτω μέρος της οθόνης του 
ΕχοβΙ υπάρχει η 5ΐαΙυ5 Βογ η οποία μας δεί¬ 
χνει την κατάσταση του χώρου εργασίας 


μας, ενώ επίσης μας δίνει πληροφορίες για 
το τι κάνει κάθε φωτισμένο μενού, διαταγή ή 
πλήκτρο γραμμής εργαλείων. 

Η 5ίαίυ5 Βογ εμφανίζεται εξ ορισμού από 
το ΕχεβΙ και για να την εξαφανίσουμε από 
την οθόνη μας επιλέγουμε τη διαταγή 5ίαίυ5 
Βογ, η οποία βρίσκεται στο μενού με την ο¬ 
νομασία νίβ\ν (Προβολή). Για να επανεμφα¬ 
νιστεί η γραμμή κατάστασης, απλώς επιλέ¬ 
γουμε ξανά την ίδια διαταγή. 




Μπορείτε και εσείς, αγαπητοί αναγνώστες, να προτείνετε τις 
τεχνικές που γνωρίζετε σχετικά με δημοφιλή πακέτα προγραμμάτων, 
καθώς και τα κρυφά “ κόλπα" που έχετε ανακαλύψει σε αυτά. Ιτάλτε τα 
γράμματά σας στη διεύθυνση €ΟΜΡΙΙΡΚΕ55 Α.Ε., Λ. Συγγρού 44,117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Ρ0 ΜαδΙβι· για τη στήλη δπιαιΐ ΟδΟΓ". 
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ΟΛΟΥΣ 


Μία μακρόχρονη διαδρομή που ταυτίζεται με την εξέλιξη της 
Πληροφορικής στη χώρα μας. 

Στο 150ό τεύχος το ζοπιρυΙθΓ Για Ολους 
^ κάνει μία ανασκόπηση τον τελευταίον χρόνων. Ρίχνει φος στις 
σπουδαιότερες ειδήσεις, τα κυριότερα προϊόντα, τις πιο σημαντικές 
τάσεις που επηρεάζουν και 8α συνεχίσουν να κατευθύνουν την 
αγορά και τους χρήστες. 




Το ΟοηιρυίθΓ Για Ολους 

γράφει ιστορία... 


Από το τεύχος Οκτωβρίου προσφέρει κάδε 
μήνα στους αναγνώστες του ένα συναρπαστικό Οϋ- 
ΚΟΜ, πρωτοποριακό για τα ελληνικά δεδομένα. 
Ανεκτίμητες πληροφορίες, εντυπωσιακές παρουσιάσεις 
προϊόντων με νϊάθο και ήχο, πλήρης 
οδηγός αγοράς προϊόντων Πληροφο¬ 
ρικής, πλήδος εφαρμογών και προ¬ 
γραμμάτων... 


Μόνο στο 00- 
ΚΟΜ του 
ΟοηιρυΐβΓ Για 
Ολους. 


1 50 ΤΕΥΧΗ 


, 

ΙβΤΙΡΙ*· 































ϋΡ 


Η €πϊπ€δη οθόνη 25 ιντσών 
τεχνολογίας πλάσματος της 
Ραπαίοπίί, 


Προσωπικό ΚΟ ΜοπϊίοΓ 
από τη $οπχ. 


ΰΐ3ϋΐ.[Π1Π 


Μετά τα ρολάγια, η 
ίιν/αίεΐι ααρώνει στο χώρο 
της τηλεφωνίας» 


Ενα διαφορετικό |οχ5ΐϊε1ΐ της 
Ρΐιιΐίρς, το οποίο επικοινωνεί με 
τον υπολογιστή με ραδιοκύματα 









60 ΡΟ ΜαδίβΓ 




























ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ 



ΕΙΕΟΈΟΝΙΟδ 


ΑΛία εντελώς νεβ ΟβΒΙΤ διοργανώθηκε στο ΑνόΒερο. Για 
πρώτη φορά στην ιστορία της, η μεγαλύτερη έκ&εση της 
Ευρώπης εστρεψε το βλέμμα της στη "μικρή" Ηοιπε 
αγορά των οικιακών υπολογιστών και των 
καταναλωτικών αγαθών υψηλής τεχνολογίας. 


εντυπωσιακή 
επίπεδη 
τηλεόραση 
της Οτυηιΐίίΐ, 
διάστασης 41 




ΝΙ05 



ΤΡΟΝΙ05 


του Γιάννη Πατρικού 
γπ αχ+οΓ @οα γπ ρυ 1 ΐ η 1 ε. 9 Γ 


ο 


πως ίσως σας είναι γνωστό, η (ΙεΒΙΤ είναι η μεγαλύτερη ευρω¬ 
παϊκή έκθεση πληροφορικής τελολογίας, η οποία πραγματοποι¬ 
είται στο Ανόβερο της Γερμανίας κάθε άνοιξη. Φέτος, οι διοργα¬ 
νωτές της έκθεσης αποφάσισαν να δημιουργήσουν μία νέα 
ΟθΒΙΤ, η οποία θα απευθύνεται αποκλειστικά στους Ηογπθ υ 5 θΐΈ 
υ ΨΠ^Πζ τεχνολογίας. Ετσι, γεννήθηκε η ΟθΒΪΤ ΗΟΜΕ η οποία, αντίθετα με την 
"κανονική" ΟθΒΙΤ, δα πραγματοποιείται κάθε δύο χρόνια. 

Η ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ διήρκεσε μόλις πέντε ημέρες, από τις 28 Αυγούστου μέχρι 
την 1 Σεπτεμβρίου. Οι μέρες αυτές όμως αποδείχθηκαν υπερ-αρκετές, καθώς α¬ 
πό τα είκοσι πέντε συνολικά κτίριο της ΗαππανθΓ Μθ 55 θ, του εκθεσιακού χώρου 
δηλαδή όπου πραγματοποιείται η ΟθΒΙΤ, μόλις τα έξι ήταν κατειλημμένα από εκ¬ 
θέτες της ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ. Ετσι, η περιήγηση στην έκθεση ήταν μάλλον άνετη, 
προς μεγάλη ανακούφιση του γράφοντος... 

Σε γενικές γραμμές, η πρώτη 0©ΒΙΤ ΗΟΜΕ είχε τεράστιο ενδιαφέρον για ό¬ 
σους αποζητούσαν τις νέες τεχνολογίες και τάσεις στις καταναλωτικές συσκευ¬ 
ές όπως τηλεοράσεις, νίάβ05, στερεοφωνικά συγκροτήματα και κινητά τηλέφω¬ 
να. Ωστόσο, για τον αθεράπευτο "εοιπρυίβΓ-ά" τα πράγματα δεν ήταν και τόσο 
ρόδινα. Ως επί το πλείστον, οι τεχνολογίες που παρουσιάστηκαν στον τομέα των 
υπολογιστών και της Πληροφορικής γενικότερα ήταν γνωστές ή, έστω, αναμενό- 
μενες. Οχι, Βέβαια, ότι δεν υπήρχαν ενδιαφέροντα προϊόντα. Υπήρχαν, αλλά ή¬ 
ταν σχετικά περιορισμένα, ενώ στις περισσότερες περιπτώσεις οι εταιρίες δεν ή¬ 
ταν σε θέση να δίνουν λεπτομερείς πληροφορίες γι' αυτά. 

Αυτό που προξένησε αίσθηση ήταν η παρουσία όλων (σχεδόν) των τηλεοπτι¬ 
κών και ραδιοφωνικών σταθμών της Γερμανίας, με εντυπωσιακά περίπτερα. Μά¬ 
λιστα, ορισμένοι από αυτούς είχαν κάθε μέρα μια "Ιίνθ" εκπομπή από τη ΟθΒΙΤ 
ΗΟΜΕ με ειδικές παρουσιάσεις και Ηαρρθπϊπ^δ που πράγματι άξιζε τον κόπο 
κάποιος να παρακολουθήσει - αν, βέβαια, καταλάβαινε τη γλώσσα. 

Οπως και στη ΟθΒΙΤ 96, έτσι και στη ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ το ΙπίβΓηβί είχε την τιμητική 
του. Οπου κι αν γυρνούσες το μάτι σου, η λεξούλα "ΙηίθΓπβί" ήταν εκεί, ακόμα 
και στο πιο άσχετο" περίπτερο. Οφείλουμε, βεβαίως, να ομολογήσουμε ότι στη 
Γερμανία το ΙηίθΓΠθ! αληθινά "σαρώνει". Παρακολουθείς το βραδάκι τις διαφη¬ 
μίσεις στην τηλεόραση και όλες, στο τέλος, σου δίνουν και τη διεύθυνση της ε- 
κάστοτε εταιρίας οτο ΙηΙθΓπβΓ. ΡπδΙύθί; νννννν.τάδεχΙθ. Γάλα ΝΟΥΝΟΥ; *ην\ν.δεί- 
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να*άβ. Ακόμα και τα 
ίδια τα τηλεοπτικά 
και ραδιοφωνικά 
κανάλια, καλωδια¬ 
κά και μη, έχουν τη 
δική τους διεύθυν¬ 
ση ή τον δικό τους 
56ΓΥ6Γ 0ΤΟ !π- 
ΙθΤΠθί* 

Λογική, λοιπόν, η 
έντονη παρουσία 
του Διαδικτύου στη 
ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ* Είναι 
φανερό ότι η Γερμανία αγωνίζε¬ 
ται να φτάσει τα ποσοστά χρη¬ 
στών υπολογιστών της Σουη¬ 
δίας, της Φινλανδίας, της Ελβετίας και της Ολλανδίας, ίσως μάλιστα 
και αυτά των Ηνωμένων Πολιτειών (κάτι αρκετά δύσκολο). Οσο για 
την Ελλάδα,., Δυστυχώς, και σε αυτόν τον τομέα είμαστε οι έσχατοι 
της (Δυτικής) Ευρώπης, η χαμηλότερη ένδειξη στο Βατ εΗατί έρευ¬ 
νας που δημοσίευσε γερμανικό περιοδικό. Προσπαθούμε πάντως, 
αυτό να λέγεται. 

Μία διαφορετική τεχνολογία, η οποία κυριάρχησε στην έκθεση, ή¬ 
ταν η νϊΓΐυαΙ ΚβαΙίίγ. Πολλά ήταν τα περίπτερα που διέθεταν ΗΜΟ$ 
(Ηβαά Μουπίθά Οί$ρΙαγ$), ωστόσο, όσον αφορά στο Ηαιχίνναι*© του¬ 
λάχιστον, δεν παρουσιάστηκε κάτι νέο. Τα ΗΜΟδ ήταν αυτά που έ¬ 
χουμε κατά καιρούς παρουσιάσει στο περιοδικό* Αυτό που άλλαζε 
ήταν το $οΓΐ*ατθ για την υποστήριξη των εν λόγω συσκευών. Σε με¬ 
ρικά περίπτερα υπήρχαν και "επαγγελματικές* συσκευές νίιΐυαΐ Κβ- 
αΐίίγ, με την έννοια ότι απευθύνονται κυρίως σε μαγαζιά ηλε¬ 
κτρονικών παιχνιδιών. Μερικές τέτοιες συσκευές "αποθα¬ 
νάτισε" και η κάμερα του γράφοντας, μπορείτε δε να τις 
δείτε στο νίάβο που υπάρχει στο 00 του περιοδικού* 

Το ΟΨΗ αρχίζει να παίρνει σάρκα και οστά! Αρκε¬ 
τές εταιρίες (εκτός από τη ΡΚΐΙΐρ5 και τη $οπγ, οι ο¬ 
ποίες έχουν ήδη παρουσιάσει συσκευές ΟΨΟ) είχαν 
στη "βιτρίνα" του περιπτέρου τους συσκευές ΟνΡ 
ΚΟΜ, οι οποίες όμως ήταν "πρωτότυπα", δεν έχουν 
μπει δηλαδή ακόμα στη μαζική παραγωγή. Σύμφωνο 
με τα λεγάμενα των εταιριών, τα πρώτα 0\Φ ΚΟΜ5 
θα Βγουν στην αγορά Νοέμβριο με Δεκέμβριο* 

Στη ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ είδαμε και το πρώτο ΝΟ, το πρώτο 
ΝσίνοΓίς ΡΟ* Βρισκόταν στο περίπτερο της Αεοτ μαζί με 
άλλα ενδιαφέροντα προϊόντα ό¬ 
πως ποίοόοοίίδ και κάμερες για 
νίάβοεοηίβτθηαης). Οπως φαίνε¬ 
ται και στο νίάθο που υπάρχει 
στόΟΟ του περιοδικού, ο υπολογιστής αυτός μοιάζει περισσότερο 
με παιχνιδομηχανή (κοινώς κονσόλα) παρά με προσωπικά υπολογι¬ 
στή* Μια αντίστοιχη συσκευή παρουσίασε και η ΟτυπεΙ^ (!), η οποία 
μάλιστα διέθετε ασύρματο πληκτρολόγιο και (ογ^ίεΙς, αγνώστου τε¬ 
χνολογίας* Δυστυχώς, ούτε για το Αε©τ ΝΟ ούτε για το σύστημα της 
Οτυπ€)ΐ9 μπορέσαμε να πάρουμε επιπλέον πληροφορίες. Οι υπεύθυ¬ 


νοι έβαζαν την (γνωστή) κασετούλα "Δεν είδα, δεν ά- 
κουσα, δεν είπα, δεν ξέρω, αλλά το 1997 θα βγει" 
και άλλαζαν κουβέντα. Στο περίπτερό της, η Αθθγ είχε 
διοργανώσει έναν περίεργο διαγωνισμό. Στην κορυφή 
ενός κατάλληλα διαμορφωμένου σκηνικού για "ελεύ¬ 
θερη" ορειβασία (ορειβασία, δηλαδή, μόνο με τα χέ¬ 
ρια, χωρίς άλλα βοηθητικά εργαλεία) είχε τοποθετή¬ 
σει έναν ηοίθΒοσΙς. Οποιος έφτανε εκεί, ήταν δικό 
του! Πάντως, όσο παρακολούθησα το διαγωνισμό, κα¬ 
νένας από τους επίδοξους γποΒιΙθ υ$βτδ δεν τα κατά- 
φερε* Οχι, όχι, εγώ ούτε καν προσπάθησα* Πού να 
σκαρφαλώνεις τώρα με την κάμερα ανά χείρας*.. 

Ολα τα 9οητβ5 ήταν συγκεντρωμένα σε ένα περίπτε¬ 
ρο, οε έναν χώρο που οι εκθέτες ονόμασαν "Πάρκο Ψυχα¬ 
γωγίας"* Εκεί ήταν μαζεμένα άλα τα "κονσολοειδή" και άλες 
οι εταιρίες που αναπτύσσουν 5ο$\ψατβ για αυτά. Ιδιαίτερα 
ενδιαφέρουσα ήταν η παρουσία της 5ΕΟΑ, η οποία φαίνεται ότι διέ¬ 
βλεψε πως η αγορά των ΡΟδ "έχει ψωμί" και αποφάσισε να μετα¬ 
τρέψει τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της έτσι ώστε να τρέχουν σε 
Ρ0$, Η νέα αυτή οικογένεια παιχνιδιών ονομάστηκε "5ΕΟΑ ΡΟ"* Στο 
"πάρκο" είδαμε και το νεο-αφιχθέν ΡοΓΓπυΙα 1 της 5οηγ, φυσικά για 
το Ρ!αγ$ίαίίοπ. Η 5οπγ είχε διοργανώσει μάλιστα έναν πιίηί-διαγων»- 
σμά για τον καλύτερο παιχνιδο-οδηγό (6λ* νίάβο)* 

Οσον αφορά στο χώρο των καταναλωτικών συσκευών υψηλής τε¬ 
χνολογίας, πολλές ετοιρίες κατασκευής τηλεοράσεων παρουσίασαν 
ψηφιακές συσκευές που είχαν τη δυνατότητα να συνδέονται με ηλε¬ 
κτρονικό υπολογιστή, καθώς και επίπεδες τηλεοράσεις που θα μπο¬ 
ρούσατε άνετα να κρεμάσετε στον τοίχο* Μα και βέβαια οι τιμές 
των επίπεδων τηλεοράσεων είναι απαγορευ¬ 
τικές* Εσείς, δηλαδή, τι φανταστήκατε; 
Ας πούμε, μία τέτοια συσκευή της 
ΟΓυπάίξ), διάστασης 41 ιντσών, 
κοστίζει μόλις 3*100.000 
δρχ. Είπα να πάρω δυο- 
τρεις, αλλά δεν είχα ψιλά 
μαζί μου,** 

Εκτός των τηλεοράσε¬ 
ων, παρουσιάστηκαν πολ¬ 
λά άλλα "πράματα και θά¬ 
ματα" όπως νίάθο-κάμε- 
ρες*** τσέπης, μαγνητοφωνά- 
κια χωρίς κασέτα, Βθ&ρβΓϊ με 
δυνατότητα 6-πκιίΙ κΑπ. 

Αυτά, πάντως, που πράγματι άξι¬ 
ζε στη ΟθΒΙΤ ΗΟΜΕ ήταν τα παντός εί¬ 
δους Ηαρρθπίπ95, από χορευτές και κλόουν 
μέχρι μίμους και καρνάβαλους* Πανδαισία χρωμάτων 
κοι εικόνων συνοδεία μουσικής όλων των ειδών* Μέχρι και Μβ9α’ 
$αββπ είχαν φέρει στη ΟθΒΙΤ, μεγαλύτερη ακόμα και από αυτή του 
σταδίου των Ολυμπιακών Αγώνων της Ατλάντα, όπου κάθε λίγο και 
λιγάκι γίνονταν ειδικές προβολές που θύμιζαν κάτι οπό επιστημονι¬ 
κή φαντασία.** 
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ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 



ΓυίυΓθΙαηςΙ 


στην Αγ. Παρασκευή 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


• €0 ΚΟΜ 

• ΒΙΒΛΙΑ/ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

• Ρ€'5 

• ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 



ΒΙΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 

16.300 


ΙΗΟΝ ΜΑΝ Χ-0 

16.300 


ΜΕ0ΑΒΑ0Ε 2 

10.000 


8ΤΒΙΚΕΗ 96 

16.600 


φ ΜΟΝΟ ΕΝΑ ΒΗΜΑ 

ΑΠΟ ΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 

(Αν μένετε στα 
Βόρεια προάστεια) 

Η ΤΟΣΟ ΜΑΚΡΙΑ 
ΟΣΟ ΕΝΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 

(Αν μένετε οπουδήποτε 
αλλού στην Ελλάδα) 


ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


5υ - 27 ΡΚΑΝΚΕΚ 11.900 

ΤΗΕ 0ΑΚΚ ΕΥΕ 11.900 

Ρ5Υ0ΗΚ ΟΕΤΕΟΤίνΕ 8.9 
ΝΑνΥ 5ΤΚΙΚΕ 5.2 

ΤΗΙΙΝΟΕΚ50ΑΡΕ 12.900 

ΗΙ - ΟΟΤΑΝΕ 8.900 

ΡΙΙΟΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕϋ 10,900 

5ΙΙΕΝΤ 5ΤΕΕί 11.900 


Έχουμε • 4 4 και όποιους 
τίτλους θέλετε 

ΡυΤϋΓθΙαηεΙ 

ΣΥΝΟΛΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ νΕΝυ8 

105 Οροφος 

Αγ. Ιωάννου 18-20 

153 42 Αγ. Παρασκευή 

Τηλ.: 6015.535, Ρ3χ: 6004.221 

Ε-ΜθίΙ: ΙυΚεπά @ γγίοιΙ. 3θΓοροΙί$. 9^ 





ΕΙΝΑΙ ΟΟΟΜ 

13.900 


ΚΕΥ ΡΕδΙΟΝ 
0ΕΝΤΕΒ 30 

11.900 




ΗΕδΙϋΕΝΤ Ενίί 

18.900 


ΒϋΒΤΑΜΟνΕ 

12.000 


ίΕΑΗΝ ΤΟ 8ΡΕΑΚ 
ΕΝ01Ι3Η 

39.900 



ΝΒΑ ΗΑΝ0ΤΙΜΕ 

12.900 


ΙΙΝϋΕΒ Α ΚΙίΙΙΝΟ Μ00Ν 

5.400 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Με αγορά τριών τίτλων* δώρο ένα 
ΐογ$ΤϊεΙ( ΟυΐεΙε 5 ΗοΤ αξίας 4.500 δρχ. 

* ΑΞΙΑΣ ΑΠΟ 19.000 




I 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΧΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΙΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ , Ε-ΜΑίί, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 

Οι τιμές περιλαμβάνουν Φ,Π.Α- 
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ννίΝϋΟννδ ΝΤ 4.0 
δΕΚνΕΚ / ΥνΟΚΚδΤΑΤΙΟΝ 

Ασφάλεια με ανθρώπινο πρόσωπο 


Τα ννίπείονη ΝΤ «ρχονται 
ανανεωμένα και πιο κοντά στον απλό 
χρήστη, προκειμενου να 
ελευθερώσουν τη δύναμη των νβων 
επεξεργαστών. 


του Κόστα Καρπούζη 
ΙΐΙΐατρου @ Β *θ«ο* ηΐυ α-£ γ 


ΜΪΟΌΒΟΐΐ 


ΐνήπίαΗ Λ ίηίβφίΟν ϋιηίίοΜ^ Ν7 Ρ οηίτ 

• ΓοτΡΟδ 

* ΥΜμΑ 

ΗΜνιΝΓ 
• ' ννοΛ5ΐ3«οη 





α ν/ίπάο^ ΝΤ αποτελούσαν από την 
αρχή το στοίχημα της Μϊετοδοίί προ- 
κειμένου να εισχωρήσει στην αγορά 
των "σοβαρών" συστημάτων και να α- 
ποτινάξει τη φήμη μιας εταιρίας που ή¬ 
ταν υποχρεωμένη να μένει στο παρελθόν. Πράγματι, η 
εμμονή της ΜϊεΐΌ5οίϊ να υλοποιεί λειτουργικά συστή¬ 
ματα πλήρως συμβατά με τα προηγούμενα είχε δημι¬ 
ουργήσει το φαινόμενο κατά το οποίο επεξεργαστές 
με τεράστιες δυνατότητες, όπως οι Ροπίϊυπη και Ρβηίι- 
υιτι Ργο, αναγκάζονταν να τρέχουν σε εξομοίωση των 
αρχαιότερων προγόνων τους σε περιβάλλον 005, με 
αποτέλεσμα να μην μπορούν να δείξουν το πλήρες 
φάσμα τόσο της ταχύτητας όσο και των δυνατοτήτων 
τους. 

Εκτός αυτού, τα Μίπάονϊ ΝΤ είχαν θεωρηθεί ότι 
αφορούσαν μόνο σε εξειδικευμένες εφαρμογές -ειδι¬ 
κά σε δίκτυο-, οι οποίες απαιτούσαν μεγαλύτερη ευ- 
χρηστία από αυτή που πρόσφεραν τα λειτουργικά τύ¬ 
που ΝονβΙΙ και μεγαλύτερη ασφάλεια από αυτή που 
πρόσφεραν τα \νϊπεΙον5 3.x. Ετσι, δεν φαινόταν να υ¬ 
πάρχει -και δεν υπήρχε- λόγος ένας απλός χρήστης 
να εγκαταστήσει ένα 32-Βϊί λειτουργικό που απαι¬ 
τούσε 20 ΜΒ από την πολύτιμη ΡΑΜ του, μόνο για να 
ξεκινήσει και να τρέξει σχεδόν αποκλειστικά 16-όϊί ε¬ 
φαρμογές. 

Ενώ όμως τα ννϊπείο^δ ΝΤ τελικά κυριάρχησαν ως 
λειτουργικό δικτύων στον κόσμο των ΡΟδ, τα μειονε- 
κτήματά τους στην καθημερινή χρήση άρχισαν ένα 
προς ένα να εξαφανίζονται: Οι τιμές της μνήμης μει¬ 
ώθηκαν στα κατώτερα δυνατά όρια, ενώ με την εμ¬ 
φάνιση και την επιβολή ουσιαστικά σπό τη Μϊαο$σί! 
των ν/ιηόον/5 95, οι 32-Βίί εφαρμογές άρχισαν να 
καλύπτουν όλο και μεγαλύτερο κομμάτι της αγοράς. 
Η τελευταίο απαίτηση γιο τροποποίηση αφορούσε 
στο υ 50 τ ΐπίσιίσεβ - ε, λοιπόν, τώρα άλλαξε και αυτό. 
Η ΜιαΌδοίΐ κατάφερε να συνδυάσει τα καλύτερα χα¬ 
ρακτηριστικό των ν/ίηάον5 ΝΤ και των Μίηάον^ 95, 
για να μας δώσει τα νέα \Μηάο\ν5 ΝΤ 4.0. 
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ΒΑΛΤΕ ΧΡΩΜΑ ΣΤΗ ΖΩΗ ΣΑΖ 

Βλέποντας κάποιος για πρώτη φορά τα νέα Μϊπ- 
άο™$ ΝΤ είναι εύκολο να τα μπερδέψει με τα Μη- 
95, ειδικά αφού τα τελευταία είναι τόσο συνη¬ 
θισμένο θέαμα και χρησιμοποιούνται σχεδόν παντού, 
ακόμα και σε διαφημίσεις αυτοκινήτων. Τα εργαλεία 
που μας έκαναν να αγαπήσουμε (ή να μισήσουμε.»] τα 
95 είναι όλα εδώ: το ΤσδΙκ Βατ, το πλήκτρο 
δίαιϊ, το εργαλείο Ριπά ΡιΙθ, ο ΕχρΙοΓθΓ κΛπ. Μετά την 
αρχική απορία, σχετικά με το γιατί να ξοδέψει κάποι¬ 
ος τόσα λεφτά σε υπολογιστή και λειτουργικό για να 
έχει μπροστά του κάτι που μοιάζει με ΜααπίοδΗ, αρχί¬ 
ζει να μπαίνει στο πνεύμα του νέου περιβάλλοντος. 
Αν έχετε ήδη συνηθίσει τα ΜπεΙονβ 95, τότε όλα 8α 
σας φανούν γνωστά - αν όχι, το δεξί πλήκτρο του πο¬ 
ντικιού σας και το ανανεωμένο και σωστότερα οργα¬ 
νωμένο σύστημα βοήθειας μπορεί να ικανοποιήσει 
κάθε απορία σας. Ενα δείγμα της αυτοματοποίησης 
την οποία προσφέρουν τα \Α/ίπάονν5 ΝΤ είναι ότι μπο¬ 
ρεί κάποιος να εισάγει το όνομα ενός αρχείου στο 
πλαίσιο διαλόγου βυπ και να ανοίξει έτσι την αντίστοι¬ 
χη εφαρμογή που το δημιούργησε (δίνοντας για πα¬ 
ράδειγμα Ρ€Μα5ίβΓ.άοε, ξεκινάμε το ΜιογοβοΗ \Α/ογ0 
με το αρχείο που δώσαμε). Το ίδιο μπορεί να γίνει με 
τη διεύθυνση ενός ΡΤΡ ή ενός 5 ϊϊθ, τα οποία 

ξεκινούν το ΙπίβΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ και, αν χρειάζεται, αρχί¬ 
ζουν πριν από αυτό τη διαδικασία σύνδεσης με το δί¬ 
κτυο (ΚβπΊοΐο Αεε055 δοΓνίεθ - ΡΑ5). Κατά τα άλλα, σ 
παλαιός ΗΙβ ΜαπαρβΓ που επέτρεπε τη διαχείριση 
αρχείων του δίσκου μας ή ενός δίσκου στο δίκτυο έ¬ 
χει αντικατασταθεί από τον ΕχρΙοΓθΓ, ο οποίος παρου- 
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σιάζει τους διάφορους δίσκους και τους καταλόγους 
τους ως ξεχωριστά αντικείμενα, τα οποία μπορούμε 
να εξερευνήσουμε κάνοντας διπλό κλικ σε αυτά. Εδώ 
μπορούμε να αντιγράψουμε, να μεταφέρουμε ή να 
διαγράψουμε αρχεία από το τοπικό μενού, το οποίο 
εμφανίζεται κάνοντας δεξί κλικ στο αντίστοιχο αρ¬ 
χείο. Η ευκολία του τοπικού μενού είναι χαρακτηριστι¬ 
κό κάθε τμήματος του νέου περιβάλλοντος και των 
περισσότερων προγραμμάτων που τρέχουν σε αυτό. 
Ετσι, μπορούμε να προσπελάσουμε το μενού αλλαγής 
της εμφάνισης του χώρου εργασίας, επιλέγοντας το 

από το τοπικό μενού, 
ή αντίστοιχα να αλλά¬ 
ξουμε την ώρα που 
δείχνει το ρολόι του υ¬ 
πολογιστή μας κάνο¬ 
ντας δεξί κλικ στην 
μπάρα που εμφανίζε¬ 
ται στο κάτω μέρος 
της οθόνης. Εδώ φαί¬ 
νονται ακόμα τα ονό¬ 
ματα των παραθύρων 
που είναι ανοιχτά ή 
κλειστά, ενώ η μετα¬ 
φορά μεταξύ τους γί¬ 
νεται με ένα απλό κλικ 
στο αντίστοιχο πλή¬ 
κτρο. Μια άλλη μέθο¬ 
δος είναι το γνωστό 
ταυτόχρονο πάτημα 
των Αΐί και ΤαΒ, αλλά 
και ο ανανεωμένος 
ΤσδΙκ Μαπα^ότ. 


Ϊ 24 ΡΜ 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 65 











































Ο χρήστης των παλαιότερων εκδόσεων των ν/ϊπ- 
άον *5 ΝΤ και ειδικά των ννίηάον *5 3,χ 8 α παρατηρήσει 
εδώ τις πρώτες ουσιαστικές διαφορές της νέας έκδο¬ 
σης. Ο Τα 5 ΐ< Μαηαε^Γ όχι μόνο δίνει τη δυνατότητα 
να κλείσουμε ένα ή περισσότερα προγράμματα χωρίς 
τα υπόλοιπα να αντιδράσουν, αλλά μας δίνει και πλη¬ 
ροφορίες για την κατάστασή τους. Ετσι, αν ένα πρό¬ 
γραμμα έχει σταματήσει, η αντίστοιχη γραμμή του 
ΤαδΙς Μαπα 9 θΓ 8 α μας ενημερώσει ότι αυτό δεν αντι¬ 
δρά (Νοί Κβ$ροηάϊΠ 9 ) και έτσι μπορούμε να το "σκο¬ 
τώσουμε". Αυτό μας επιτρέπει να συνεχίσουμε ή να 
ξαναρχίσουμε την εργασία μας, χωρίς τις περισσότε¬ 
ρες φορές να χρειάζεται επανεκκίνηση των ν^ίπάον^. 



Πάντως, το δυσάρεστο αυτό ενδεχόμενο είναι δυνα¬ 
τό να συμβεί με κάποιες παλιές 16-Βίΐ εφαρμογές. 
Αλλα αντικείμενα, εκτός από τους δίσκους, είναι 
και οι διάφορες περιφερειακές συσκευές που είναι έ¬ 
γκατα στημένες στον υπολογιστή μας, οι οποίες μπο¬ 
ρούν και αυτές να ελεγχθούν με διπλό κλικ στο αντί¬ 
στοιχο εικονίδιο του ΟοπΐτοΙ ΡαπβΙ, Μια νέα ιδέα στο 
ν^ϊηάοννδ ΝΤ είναι και ο έλεγχος των εκτυπωτών με 
αυτόν τον τρόπο - αυτό σημαίνει ότι μπορούμε να τυ¬ 
πώσουμε ένα αρχείο ρίχνοντάς το με 0 γο 9 από άτορ 
πάνω στο εικονίδιο του εκτυπωτή ή να διαγράψουμε 
κάποια από τις εργασίες εκτύπωσης που περιμένουν 
στην αντίστοιχη ουρά, σαν να ήταν ένα απλό αρχείο. 
Στο σύστημα με τα αντικείμενα υπάγεται πλέον και ο 
έλεγχος ενός απομακρυσμένου υπολογιστή. Η ανά¬ 
γκη όμως για αυξημένη ασφάλεια έχει μετά βάλει τη 
φιλοσοφία της διαδικασίας αυτής από τις άλλες εκ¬ 
δόσεις των ν/ιηάο* 5 . Εδώ, κατά τη διάρκεια της αρχι¬ 
κής σύνδεσης [του Ι 091 Π δηλαδή), τα \νίηάο ^5 ΝΤ κα¬ 


λούν το ΡΑ5 δοτνθΓ γιο να επαληθεύσουν το 
ρα$ 5 νοΓ 0 και τις υπόλοιπες πληροφορίες που απαι¬ 
τούνται, αντί να χρησιμοποιούν κάποιο αντίγραφο α¬ 
πό την προηγούμενη χρήση. Ετσι, τα δεδομένα είναι 
πιο ασφαλή, αλλά και δεν συναντιόνται ασυμφωνίες 
αν αλλάξει κάποιο από τα δεδομένα που αφορούν 
στον προσωπικό μας κωδικό, 

ΕΜΕΙΣ ΚΑΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ 

Ανάλογα με το ρα 55 >νοιτΙ που διαθέτει καθένας 
μπορεί να χρησιμοποιήσει δίσκους άλλων υπολογι¬ 
στών του δικτύου σαν να βρίσκονταν αυτοί στο μηχά¬ 
νημά του. Το εικονίδιο ΝθΙ^ογΙ^: ΝβφΒΒαυίΗοοά λει¬ 
τουργεί ως ΕχρΙοΓβΓ του δικτύου, δίνοντάς μας πρό¬ 
σβαση στα αντίστοιχα αρχεία και εκτυπωτές. Για τη 
σύνδεση με τον νΥΥΛΥ, η Μιαο^οΗ παρέχει το ΙπίθΓ- 
πθΓ ΕχρΙοΓβΓ 3,0, έναν Βγο^εγ αντίστοιχο του Νβΐ- 
5 εαρθ, ο οποίος υποστηρίζει τα ρΙυ 9 "ίπ$ που κυκλο¬ 
φορούν για χρήση αρχείων που δεν καλύπτονται από 
το πρότυπο της ΗΤΜΙ, αλλά και πρόσφατες σχετικά ι¬ 
δέες του Υ/βΒ, όπως την ]ανα και το ΑείινθΧ, το περι¬ 
βάλλον ανάπτυξης εφαρμογών δικτύου της ΜιασδοίΚ 
Αξίζει στο σημείο αυτό να σημειωθεί ότι το απαραίτη¬ 
το πρόγραμμα για ΜοΒ $ 0 ΓνθΓ$ υπάρχει και σπς δύο 
εκδόσεις των \νίπάο ^5 ΝΤ [5θΓνβΓ ή ν^ΟΓ^ίαίιοπ), 
Ετσι, μπορεί κάποιος να δημιουργήσει το δικό του 
Υ/θΒ 5ϊίθ στο Ρ€ του, 

ΜΕΓΑΛΑ ΟΝΟΜΑΤΑ 

Η διαχείριση αρχείων στα ^ίπάον /5 ΝΤ, εκτός από 
την αλλαγή την οποία έχει υποστεί όσον αφορά στην 
εμφάνιση με τον ΕχρΙοΓβΓ, έχε* αλλάξει και εαωτερικά. 
Τα ΝΤ μπορούν, αν το επιλέξουμε, να χρησιμοποιή¬ 
σουν το δικό τους σύστημα αρχείων, το ΝΤΡ5, που εί¬ 
ναι γενικά πιο ααφαλές, πιο αποδοτικό και ταχύτερο. 
Ετσι κι αλλιώς όμως, το όριο των οκτώ χαρακτήρων 
στα ονόματα των αρχείων έχει καταργηθεί. Τώρα, τα 
ονόματα μπορούν να είναι τόσο μεγάλα όσο χρειάζε¬ 
ται για να περιγράφουν το περιεχόμενο του αρχείου. 
Αυτό σημαίνει ότι αντί για το απόκρυφο ΟΙΝΟΥ 1ΛΡΟ 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το ασύγκριτα πιο σα¬ 
φές Οηάγ ννίίΗ ΒϊΙαηϋΡΟ για να μην μπερδευόμα¬ 
στε, Βέβαια, κατά τη μεταφορά σε συστήματα 005 οι 
παραπάνω χαρακτήρες αντικαθίστανται με το αλ¬ 
λά σε συστήματα με Υ/ίπάο^5 ΝΤ 4,0 και ννίπάονκ 
95 δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα. Επίσης, στο περι¬ 
βάλλον εργασίας υπάρχει η δυνατότητα να προσθέ¬ 
σουμε στα ήδη υπάρχοντα εικονίδια τα δικά μας 
&ΕιθΓίευ!5, 

Αυτά μας επιτρέπουν να ξεκινάμε ένα πρόγραμμα 
με ίσως και ένα αντίστοιχο αρχείο, χωρίς να είναι α¬ 
παραίτητο να το εντοπίσουμε μέσα από το μενού ή 
τον ΕχρΙοΓθΓ, 


66 Ρ€ 














Τα αρχεία που χρησιμοποιούμε γράφονται σε μια 
σχετική λίστα -Οοευσισπίδ- κι έτσι την επόμενη φορά 
μπορούμε να τα χρησιμοποιήσουμε με σαφώς λιγότε¬ 
ρο κόπο από το να ανοίξουμε το αντίστοιχο πρόγραμ¬ 
μα και από εκεί το συγκεκριμένο αρχείο. Αυτό μπορεί 
να μη φαίνεται σημαντικό, ωστόσο απλοποιεί αρκετά 
την εργασία με διαφορετικά αρχεία. 

ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ 

Είδαμε έως τώρα πώς καταφέρνουν τα ννίπάοννδ 
ΝΤ να συνδυάζουν τα καλύτερα χαρακτηριστικά από 
τα δύο δημοφιλέστερα λειτουργικά της Μιετοβοίΐ*. 
Ομως οι καινοτομίες δεν σταματούν εδώ: Στη νέα έκ¬ 
δοση έχουν προστεθεί μια σειρά από δυνατότητες 
που έλειπαν από τις προηγούμενες και οι οποίες μπο¬ 
ρούν πραγματικά να διευκολύνουν την εργασία μας. 
Μία από αυτές είναι η δυνατότητα ενός χρήστη να 
χρησιμοποιεί στα αρχεία του αντικείμενα που ανή¬ 
κουν σε άλλους χρήστες και τα οποία ίσως βρίσκο¬ 
νται σε απομακρυσμένους δίσκους. Αυτό σημαίνει ό¬ 
τι μπορούμε να έχουμε ένα κείμενο στον τοπικό μας 
δίσκο, το οποίο να περιέχει μια εικόνα που είναι απο- 
θηκευμένη κάπου αλλού. 

Μέχρι τώρα 8α έπρεπε να συνδέσουμε την εικόνα 
με το αρχείο -κάτι που μπορεί να οδηγούσε σε μεγά¬ 
λη αύξηση του μεγέθους του- ή να δημιουργήσουμε 
μια αναφορά σε αυτή, με το φόβο αν η εικόνα μας 
μετακινηθεί, η αναφορά να μη δείχνει πουθενά. Μια 
άλλη χρήσιμη δυνατότητα είναι η υποστήριξη περισ¬ 
σότερων από μία συνδέσεων, αν υπάρχουν τα αντί¬ 
στοιχα Γποάβηπδ. 

Αυτό σημαίνει ότι είναι τώρα πολύ εύκολο να δημι¬ 
ουργήσουμε έναν ΡΓΡ ή ννοό δβινΘΓ με σχετικά χαμη¬ 
λό κόστος. Αλλες νέες δυνατότητες περιλαμβάνουν 
ενσωμάτωση κλήσεων προς το ΚαιάνναΐΏ στον πυρή¬ 
να του λειτουργικού, που οδηγεί σε αύξηση της ταχύ¬ 
τητας κατά 40% και μείωση της απαιτούμενης μνήμης 
στα 12 ΜΒ στην έκδοση ννοιΊ^ίαΙίοπ, υποστήριξη υ¬ 
παρχόντων δικτύων Νβ^αΓβ για σύνδεαη με υπολο¬ 
γιστές που δεν τρέχουν ννίπάο\ν5 ΝΤ, το δημοφιλές 
από τα ν^\ηάοψ$ 95 ΑυίοΡυπ και τη δημιουργία δια¬ 
φορετικών ρΓοίϊΙθ5 που ελέγχουν την πρόσβαση του 
υπολογιστή μας ανάλογα με το ρα$$νοιχΙ του χρή* 
οτη. 

Για πιο εξειδικευμένες εφαρμογές, τα ν/ίπάον /5 ΝΤ 
υποστηρίζουν και το ΟϊΓθεΐΧ, τη νέα τεχνολογία της 
ΜίεΐΌ5θίί που είναι προσανατολισμένη σε καλύτερα 
και ταχύτερα γραφικά και ήχο και πιο γρήγορο 
9 θΓηβρΙαγ σε δίκτυο (ΟυαΙ^θ, για παράδειγμα.»), ενώ 
έχει βελτιωθεί και η εκμετάλλευση διπλών επεξεργα¬ 
στών. Επίσης, οι εκδόσεις δβινθΓ και \νοΓΐς$ίαίΐοπ εί¬ 
ναι βελτιστοποιημένες ως προς το σκοπό τον οποίο 
εξυπηρετούν: η πρώτη στη διαχείριση αρχείων και τη 



μετακίνησή τους στο δίκτυο και η δεύτερη στην καλύ¬ 
τερη εκμετάλλευση του επεξεργαστή και την ταχύτε¬ 
ρη επικοινωνία του με το υπόλοιπο σύστημα. 

Αυτό βέβαια δεν σημαίνει ότι δεν λείπουν αρκετά 
στοιχεία από τη νέα έκδοση των Μ/ίηάον/5 ΝΤ: Δεν υ¬ 
πάρχουν ακόμα το ρΐυε) απε) ρΐαγ, η δυνατότητα δη¬ 
λαδή να αναγνωρίζει ο υπολογιστής μας μια νέα συ¬ 
σκευή απαλλάσσοντας μας από τη σχετική εγκατά¬ 
σταση, καθώς και η δυνατότητα δημιουργίας ειδικών 
οδηγών για ΝΤ που τόσο λείπουν από τις κάρτες του 
εμπορίου, προκαλώντας προβλήματα που δεν θα έ¬ 
πρεπε να υπάρχουν. 

Ενα σίγουρα μεγάλο βήμα για τη Μιογο5οΗ είναι η 
υλοποίηση εξομοιωτών που επιτρέπουν τη χρήση πα¬ 
κέτων για επεξεργαστές της ΙπίοΙ σε εκείνους της ΑΙ- 
ρΗα και αντίστροφα. Αυτό σημαίνει ότι οι υπολογι¬ 
στές που τρέχουν τα \νίπάον/5 ΝΤ μπορούν πλέον να 
εκτείνονται σε όλο το φάσμα τιμών και χρηστών, χω¬ 
ρίς να είναι απαραίτητο να υπάρχουν διαφορετικές 
εκδόσεις του $οΗναΓ© που χρησιμοποιούν. Και το 
5θβναΓθ αυτό καλύπτει πλέον όλα τα γούστα. Εκτός 
από "βαρετά" πακέτα, όπως Βάσεις δεδομένων και 
γλώσσες προγραμματισμού, τώρα τα Υ/\ηάθΜ$ ΝΤ υ¬ 
ποστηρίζουν και πακέτα επεξεργασίας εικόνας και 
τρισδιάστατης σχεδίασης, ικανά να τα εκμεταλλευ¬ 
τούν στο έπακρο (Ριείυτθ ΡυΒΙι^ΗοΓ - 30 δίυάΐο ΜΑΧ). 
Και μόνο το ΜΑΧ αξίζει τη μετάβαση από ένα παλιό 
λειτουργικό στα ννϊηάο\ν5 ΝΤ, τώρα ειδικά που οι τι¬ 
μές της μνήμης είναι τόσο χαμηλές. 

Η τιμή των Μίίηάο^ ΝΤ 4.0 ννοιΊ(5ΐαίίοη είναι 
57.000 δρχ. + ΦΠΑ, ενώ των \νίπάον5 ΝΤ 4.0 Βθιύογ 
(5 χρήστες) είναι 210.000 δρχ. + ΦΠΑ. 
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Α ΔΙΚΤΥΟ ΑΦΙΕΡ 


Η ΟΟΜΡυΐΙΝΚ σας προσφ€ρ€ΐ τώρα 

κάτι υοναδικόί 


Παίξτε τα αγαπημένα σας ιτιυΚί-ρΙεγθΓ ςβιτιβε τοπικών δικτύων μέσω του ΙηίβπτβίΙ 

Παίξτε με τα δημοφιλή ννΑΠΟΠΑΡΤ Ιί, ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟϋΕΡ, ΟΙΙΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 και πλήθος άλλων. 


ΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ, αφού σας προσφέρει ατελείωτες ώρες παιχνιδιού και δράσης χωρίς περιορι¬ 
σμούς απόστασης, χρονικής πρόσβασης και αριθμού χρηστών. 


ΤΟ Ο ΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ, διότι διαθέτει άμεσο και αποτελεσματικό ευρροά για όλους τους 93ΓΠΘΓ3 και τη 

δυνατότητα ενσωμάτωσης σχεδόν κάθε καινούριου παιχνιδιού που 
κυκλοφορεί. 


I 


ΤΟ ΟΛΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ και ατελείωτη δράση. 
Τα οπ-Ιιπθ τουρνουά που διοργανώνει σε συνεργασία με το ΡΟ 
Μ35 ϊθγ θα αφήσουν εποχή και θα σας γεμίσουν με πλούσια δώρα. 


7 / 


ΤΟ ©ΑΜΕ ΝΕΤ ΐΙΙΝΑΙ ΦΙΛΙΚΟ και απλό στη χρήση του, αφού το μό¬ 
νο που χρειάζεται είναι να διαθέτετε τα παιχνίδια και να είστε συν¬ 
δρομητής του Δικτύου ΟοιτιρυΙ_ίηΚ. 


Στο Ο ΑΜΕ ΝΕ' έχουν δυνατότητα ΔΩΡΕΑΝ πρόσβασης όλοι οι 
συνδρομητές των κόμβων του δικτύου ΟοιπρυϋηΚ 








ΩΜΕΝΟ ΣΤΑ ΩΑΜΕ8 


ΤΟ Ιο ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕ ΝΕΤ ΣΤΟ ννΑΡΟΒΑΡΤ II 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 

ΤΕΣΣΕΡΑ ΥΠΕΡΟΧΑ ΔΩΡΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΤΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ. 

Ιο ΔΩΡΟ:| ΕΝΑΣ ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΙΝΚϋΕΤ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΗΕννίΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΗϋ. 

2ο ΔΩΡΟ:| ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΜII Ι.ΤΙΡΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ. 

3ο ΔΩΡΟ: ΕΝΑΣ 50ΑΝΝΕΠ ΧΕΙΡΟΣ ΡΡΙΜΑΧ, 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΑΙΣΙΟ. 

4ο ΔΩΡΟ: ΔΥΟ Οϋ-ΡΟΜ ΤΙΤΛΟΙ (ΟΙΥΜΡΙΟ ΟΟΙΦ ΚΑΙ ΙΕ ΕΟυνΠΕ), 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΜΙΙίΤΙΠΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ. 

Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ! ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΤΕ! 



ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΕΙΝΚ ΕΝΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟΣ ΑΠΟ 0ΑΜΕΚ5 ΓΙΑ 0ΑΜΕΚ5, ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 

Πληροφορίες-εγγραφές στα τηλέφωνα 9249761-8 ή στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων. 

Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμετοχής στην θ-γγηιΙ 3άάΓθ83 ν3ηΙθΓ@αοΓηρυΙίηΚ.3Γ στη διάσκεψη ΝοΙΟθπθγ 
της ΟοΓπρυϋπΚ η μέσω του ν\ώό $θιυ0γ 005Μ03 Η ΙΙρ : /■ νννννν.οο ητρυΙϊπΙί.9Γ/93·πθηβΐ 



Αθήνα: Λεωφ. Συγγρου 44. 117 42, τηλ.: 9249761-8. ί3χ: 9249290, 
ΟΟΜΡυΐ-ΙΝΗ Θεσσαλονίκη: Αριστοτελους 7, 546 24. τπλ.: 284864, 287610, ί3χ: 282663 
Ν ε τ ^ 0 Β κ Ε-Μ3Ν ΑΰάΓ655: ιτΐ3Γθθ(π@οοιπρυΙΐηΚ.9Γ ΟΗΙ: ΙιΙΙρ:/.νννννν. 0 θΓΤΐρυΙΐηΙ<. 9 Γ 











Μετά το €οπιηιαηά αηά ζοηηυβΓ, κανένα παιχνίδι 
του νέου άδους που καθιέρωσε δεν μπόρεσε να 
σταθεί στο ύψος του. Γι' αυτό περιμέναμε εναγώνιας το 
1, προκειμένου να διαπιστώσουμε ιδίοις όμμασι εάν τα 
διθυραμβικά τβνίβνα των ξένων περιοδικών 
ανταποκρίνονταν στην πραγματικότητα. Το 
αν θα παραμείνει τόσο καιοάόσο ο 
θρυλικός προκάτοχός του πρώτο στις 
προτιμήσεις των απαντα)—" 

90 η»βΓ5 είναι κάτι που θι 
διαπιστώσουμε εν 
καιρώ. 

Από τον 

Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίοΓ, 5οΙϋϊ©Γ αί 
Ροιΐυπε 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Βΐίιηαρ Βγο1Ήθγ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙΗηιεεΙϊα Ρ 05 

ΤΥΠΟΣ 

Υέατ $ΐΓαΙβ€]γ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Ανώτερο 


70 Ρ€ Μα$Ι©Γ 
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Ο ι Βΐίπτισρ ΒΓθίΗθΓ 5 είναι α¬ 
λήθεια πως μας έχουν κα¬ 
τά καιρούς εντυπωσιάσει 
με τα αΓοαάο 9 αηΊΘ5 που 
σχεδιάζουν κοι που όλα, 
είτε πρόκειται για ρΐαίίοπτι, είτε για 
ίΚοοί'^Γτι υρ, είτε για οποιοδήποτε άλλο εί¬ 
δος έχουν ένα κοινό χαρακτηριστικό: είναι 
βασισμένα σε μια απλή, όμορφα υλοποιημέ¬ 
νη ιδέα. Οι Βρετανοί "μάγοι" του 0 αιηβ 
5θίΐ^αίβ δεν θα μπορούσαν λοιπόν να χα¬ 
λάσουν τη συνταγή και στο νέο τους παιχνί¬ 
δι, που αυτήν τη φορά ανήκει στο χώρο των 
5ίιαϊ©9Υ' την ακολουθούν πιστά. Απλό και έ¬ 
ξυπνο είναι και το όνομα που επιλέχθηκε για 
το νέο παιχνίδι: Ζ. Ας δούμε όμως τι μπορεί 
να κρύβεται πίοω από ένα και μόνο γράμμα 
του αλφαβήτου. 

Αν θέλαμε να αποδώσουμε με μερικές 
μόνο λέξεις το στίγμα του Ζ, θα λέγαμε πως 
πρόκειται για ένα καθαρόαιμο πολεμικό 
5ίια!β9γ. Βέβαια, δεν μπορούμε να αρνη- 
θούμε ότι παί¬ 
ζει στην αρέ¬ 
να όπου κυ¬ 
ριαρχεί ο άλ¬ 
λος μεγάλος 
τίτλος του εί¬ 
δους, το 
€ ο πί γπ α π ά 
από (ΖοπςυθΓ. 

Δεν το μιμεί¬ 
ται όμως, αλ¬ 
λά αντιθέτως 
διαθέτει πλή¬ 
θος διαφο¬ 
ρών που του 


χαρίζουν μισ ξεχωριστή προσωπικότητα ως 
9 απτα. Τα κοινά χαρακτηριστικά και στις 
δύο περιπτώσεις είναι η ατμόσφαιρα και κά¬ 
ποια στοιχεία από τα γραφικά και το $απ\£- 
ρίαγ. Οπως στο 0 >ητΊηηαηά απά Οοηςυοί έ¬ 
τσι και εδώ υπάρχουν δύο αντίπαλοι στρα¬ 
τοί που, φυσικά, όχι μόνο δεν... αγαπιούνται, 


αλλά έχουν ως 
σκοπό της ζωής 
τους την εξό¬ 
ντωση του αντι¬ 
πάλου μέχρι τε¬ 
λικής πτώσης. 
Και το Ζ εκτυ¬ 
λίσσεται στη 
σύγχρονη επο¬ 
χή, μόνο που 
τώρα το έμψυχο 
υλικό των στρα¬ 
τευμάτων δεν α- 
ποτελείται από 
ανθρώπους αλ¬ 
λά από ρομπότ. Σκοπός του παιχνιδιού είναι 
η κατάκτηση πέντε συνολικά πλανητών, για 
καδέναν από τους οποίους υπάρχουν τέσ¬ 
σερα πεδία μάχης μέσα από τα οποία πρέ¬ 
πει να βγείτε νικητές. Μην περιμένετε, πά¬ 
ντως, τίποτα περίεργα ίοτταίπ* που να θυμί¬ 
ζουν σκηνικά από ταινία επιστημονικής φα¬ 
ντασίας. Το στοιχείο που κυριαρχεί είναι η 
γρήγορη και πλούσια δράση. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η κίνηση στο Ζ γίνεται σε ΓβαΙ-ΙίττίΘ, δηλα¬ 
δή ο στρατός που ελέγχεται από τον υπολο¬ 
γιστή ή από άλλον πραγματικό αντίπαλο (μια 
και το Ζ έχει αρκετές τηυΙϋρΙαγβΓ δυνατότη¬ 
τες στις οποίες θα αναφερθούμε αργότερα) 
κινείται και δρα ταυτόχρονα με τον δικό μας. 
Εχετε στη διάθεσή σας, όπως φυσικά και ο 
εχθρός ένα οχυρό το οποίο πρέπει να προ¬ 
στατεύεται σαν τα μάτια σας, αφού η κατα¬ 
στροφή του μεταφράζεται σε άμεση απώ¬ 
λεια της μάχης. Εκτός από την ανατίναξη του 
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Γβνίβν 





ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


94% 


| ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


II 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα από τα καλύτερα ρπη» τον δεύτερον 

τον 1996. Δεν έχει Εα&γ ΜοΟβ γι' αυτά 
φροντίστε να έχετε στη Διάθεσή σας αρκετά χρόνο 
όταν θα παίξετε- Πιυτέψτε με, θα σας χρειαστεί! 


λάβ€ΐ δικές σας σημαίες και περιοχές. Γίνε¬ 
ται λοιπόν κατανοητό πως στο Ζ οι αμυντι¬ 
κές τακτικές είναι εξίσου σημαντικές με τις ε¬ 
πιθετικές. Αυτό που καθιστά μάλιστα άκρως 
σημαντική την υπεράσπιση των περιοχών 
σας, ακόμα κι αν δεν έχουν μεγάλη στρατη¬ 
γική σημασία, είναι το γεγονός ότι οι ικανό¬ 
τητες του στρατού σας στο παιχνίδι αυξά¬ 
νουν παράλληλα με τον αριθμό των κατα- 
κτημένων περιοχών, ενώ επίσης επηρεάζο¬ 
νται σημαντικά τόσο η ταχύτητα με την οποία 
τα εργοστάσιά σας κατασκευάζουν μονά¬ 
δες όσο και η ταχύτητα επισκευής των μονά¬ 
δων σας που έχουν υποστεί κάποια βλάβη, 
καθώς και τα Βεληνεκές των ραντάρ σας. 
Ενα ακόμα στοιχείο που προσθέτει ρεαλι¬ 
σμό στο Ζ, είναι πως τα οχήματα δεν κατα- 
στρέφονται αν σκοτωθεί το ρομπότ που τα 
οδηγεί, αλλά 
παραμένουν 
στο χάρτη και ε¬ 
νεργοποιούνται 
ξανά μόλις ένα 
άλλο ρομπότ, α¬ 
πό την ίδια ή την 
αντίπαλη ομά¬ 
δα, μπει μέσα 
σε αυτά. Φυσι¬ 
κά υπάρχει και 
η δυνατότητα 
δημιουργίας ο¬ 
μάδων, ο χειρι¬ 
σμός των οποί¬ 
ων είναι πολύ εύκολος αφού αρκεί ένα κλικ 
του πτουδβ σε οποιοδήποτε από τα μέλη της 
ομάδας, για να κινηθούν μαζί του και όλα τα 
υπόλοιπα. Ας δούμε όμως λίγο πιο αναλυτι¬ 
κά τα είδη των κτιρίων που θα συναντήσετε 
στο παιχνίδι και τη χρησιμότητα τους. 


Ζ είναι χωρισμένο σε περιοχές. Διακριτικό 
γνώρισμα των περιοχών αποτελεί η σημαία 
τους, που έχει διαφορετικό κάθε φορά χρώ¬ 


μα. Στέλνοντας ένα από τα ρομπότ-στρατιώ- 
τες σας να καταλαβει μια σημαία, αυτόματα 
ολόκληρη η περιοχή που ορίζεται από τη ση¬ 
μαία αυτή περνά στη δική σας πλέον κατοχή. 
Αντίστοιχα Βέβαια και ο εχθρός δεν μένει α¬ 
παθής αλλά προσπαθεί κι αυτός να κατα- 


αντίπαλου οχυ¬ 
ρού, άλλος τρό¬ 
πος νίκης στη 
μάχη είναι η κα¬ 
τάληψή του από 
κάποια μονάδα 
που θα τοποθε¬ 
τήσετε στο εσω¬ 
τερικό του. Επί¬ 
σης, η κατα¬ 
στροφή όλων 
των εχθρικών 
μονάδων οδηγεί 
και πάλι ατη νί¬ 
κη. Ενα ιδιαίτερα 
σημαντικό χαρακτηριστικό του Ζ είναι το ότι 
δεν διαθέτει καθόλου κατασκευαστικό τμή¬ 
μα. Δεν μπορείτε να χτίσετε κτίρια που Θα 
σας φέρουν χρήματα ή καινούρια υπιίδ και 
γενικά δεν ασχολείστε καθόλου με τη, γνώ¬ 
ριμη στα 5ίΓαΐ09Υ 9 σΓΤ1θ5 ' διαδικασία του 
Γθδουτεε πιαηα^Γτισηϊ. Δεν υπάρχει τίποτα 
που 8α αας απσσπάσει την προσοχή από 
τον καθαρό, αγνό και ανόθευτο... πόλεμο! 
Αυτό δεν σημαίνει πως δεν υπάρχουν κτίρια 
στο Ζ. Απεναντίας ο ρόλος τους είναι πολύ 
σημαντικός. Ομως, αποτελούν ήδη τμήμα 
του χάρτη, δεν χτίζονται δηλαδή κατά τη 
διάρκεια της εξέλιξης του παιχνιδιού, και λει¬ 
τουργούν υπέρ του στρατού που τα κατα¬ 
λαμβάνει! Απλό και ρεαλιστικό, έτσι δεν εί¬ 
ναι; Αν καταφέρετε να καταλάβετε ένα ρα¬ 
ντάρ που ανήκε έως τότε στον εχθρό, θα 
μπορείτε εσείς πλέον να βλέπετε τις κινήσεις 
του αντιπάλου σας στην περιοχή που αυτό 
καλύπτει, ενώ αντίθετα 8α αφαιρεθεί από 
αυτόν η αντίστοιχη δυνατότητα. Αν ένα ερ¬ 
γοστάσιο δικό σας που κατασκευάζει τζιπ 
και τανκς καταληφθεί από τον εχθρό, τότε 
το εργοστά¬ 
σιο δα συνεχί* 
σει κανονικά 
την παραγωγή 
του, μόνο που 
ό,τι βγάζει θα 
ανήκει πλέον 
στον αντίπαλο 
στρατό, κάτι 
το οποίο στην 
οθόνη φαίνε¬ 
ται με την αλ¬ 
λαγή χρώμα¬ 
τος Κάθε πε¬ 
δίο μάχης στο 
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• Οχυρό: 

Φυσικά αποτε¬ 
λεί ό,τι πολυτι¬ 
μότερο διαθέτε- 
τε στο παιχνίδι, 
αφού η μάχη ο¬ 
λοκληρώνεται 
με την απώλεια 
του. Μπορεί να 
κατασκεύασε» 
μονάδες, δια¬ 
φορετικές σε 
κάθε πεδίο μά¬ 
χης, Στην κορυ¬ 
φή του υπάρ¬ 
χουν τέσσερις θέσεις για πυροβόλα, τα ο¬ 
ποία μπορείτε να παράγετε και να τοποθε¬ 
τήσετε, ενισχύοντας έτσι την άμυνα του οχυ¬ 
ρού σας. Το οχυρό θα πρέπει πάντοτε να 
προστατεύεται από ικανό αριθμό δυνάμε¬ 
ων, αφαύ δεν είναι σπάνιες οι περιπτώσεις 
στο Ζ όπου χάνονται μάχες από αντιπάλους 
με σαφώς υποδεέστερο δυναμικό, επειδή έ¬ 
χει ξεχαστεί αφύλακτο το οχυρό, με συνέ¬ 
πεια να πέσει άδοξα στα χέρια του εχθρού. 

Πατώντας το Επίβτ, επιστρέφετε στο οχυ¬ 
ρό από οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού 
κι αν βρίσκεστε. 

• Εργοστάσια: Κατασκευάζουν ρο¬ 
μπότ, οχήματα και πυροβόλα. Σημαντικό χα¬ 
ρακτηριστικό των εργοστασίων είναι η απο- 
δοτικότητά τους, η οποία αυξάνεται ανάλο¬ 
γα με τις περιοχές που θέτετε υπό την κυ¬ 
ριαρχία σας. Ξεκινώντας το παιχνίδι, ελέγχε¬ 
τε μία μόνο περιοχή, αυτή όπου βρίσκεται 
το οχυρό σας. Εάν δοκιμάσετε να παραγά- 
γετε μια μονάδα, θα διαπιστώσετε πως ο 
χρόνος που χρειάζεται για την ολοκλήρωση 
της παραγωγής είναι υπερβολικά μεγάλος. 
Ακριβώς ο χρόνος αυτός μειώνεται δραμα¬ 


τικά όσο επεκτείνετε τις ζώνες ελέγχου σας 
στο Ζ, καταλαμβάνοντας σημαίες και ελέγ¬ 
χοντας περισσότερες περιοχές. 


σ Ραντάρ: Κάθε ραντάρ έχει την ικανό¬ 
τητα να επιβλέπει μια συγκεκριμένη περιοχή 
γύρω από αυτό. Στο μικρό χάρτη που βρί¬ 
σκεται στα δεξιά της κυρίως οθόνης, μπο¬ 
ρείτε να παρακολουθείτε πς εχθρικές κινή¬ 
σεις μέσα στην περιοχή αυτή. Εχει μεγάλη 
σημασία στο Ζ να γνωρίζετε από νωρίς τις 
θέσεις του εχθρού με τη μεγαλύτερη δυνα¬ 
τή ακρίβεια, καθώς αυτό σας επιτρέπει να 
κινηθείτε πιο γρήγορα προς τα πιο αδύνατα 
σημεία και να τα καταλάβετε. Σε αυτό το 
σημείο πρέπει να αναφέρουμε, πως το Ζ 
προϋποθέτει ταχύτατες κινήσεις και άμεσα 
αντανακλαστικά, αφού τα "ευαίσθητα ση¬ 
μεία" στα οποία πρέπει συνεχώς να εντοπί¬ 
ζετε την προσοχή σας αυξάνονται με γεωμε¬ 
τρική πρόοδο στο παιχνίδι. 

• Κτίρια Επισκευών; Χρησιμεύουν για 
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τις επισκευές οχημάτων που έχουν δεχθεί 
πλήγματα οπό εχθρικές επιδόσεις. 

Τα ρομπότ-στρατιώτες που θα συναντή¬ 
σετε στο παιχνίδι είναι, κατά αύξουσα σειρά 
δυναμικότητας, τα Οιόπϊ, Ρ 5 γεΚθ 5 , Του 0 Η, 
$πίρβΓ, Ργτο$ και Ια$θΓ. 

Αντίστοιχα, τα οχήματα είναι τα Ι^Ηί, 
Μβάΐυιπ, Ηβανγ, Μί 55 ίΐ 0 , ]θβρ, ΑΡ€ και 
Οαπβ. Τέλος, το πυροβολικό, που σημειωτέ- 
ον μένει ακίνητο στη θέση που το έχετε αρ¬ 
χικά τοποθετήσει, περιλαμβάνει τα ΟαΗίπ 9 , 
Ουπ, ΗονπίζθΓ και Μϊ$ 5 ίίθ. 

Τα ρομπότ, εκτός από τα όπλα που διαθέ¬ 
τουν και που μπορεί να είναι πΙΙθβ, πκκΗίηθ 
9 υπ$, ιτι Ι 55 Ϊ Ιθ 9 ^η 5 , πίΐθϊ, ίΐαηπβ 9 ^η 5 και 
1α&θΓ5, χρησιμοποιούν και τις χειροβομβίδες 
που βρίσκονται διάσπαρτες σε διάφορα ση¬ 
μεία κάθε πίστας. Για να μπορέσει ένα ρο¬ 
μπότ να ξαναπάρει μια δεσμίδα χειροβομβί¬ 
δων, πρέπει πρώτα να έχει εξαντλήσει όλες 
όσες βρίσκονται ήδη στην κατοχή του. Αξι¬ 
ζε» ακόμα να αναφέρουμε πως οι μονάδες 
στο Ζ είναι "έξυπνες". Ετσι, αν δώσετε εντο¬ 
λή σε ένα ρομπότ να πάει οε ένα συγκεκρι¬ 
μένο σημείο, θα μαζέψει, για παράδειγμα, 
τυχόν χειροβομβίδες που θα συναντήσει 


στο δρόμο του. Επίσης τα ρομπότ και οι υ¬ 
πόλοιπες πολεμικές μονάδες επιτίθενται αυ¬ 
τόματα στον εχθρό όταν αυτός πλησιάσει, 
ανατινάζουν με χειροβομβίδα έναν βρόχο 
που τα εμποδίζει να περάσουν για να φτά¬ 
σουν στον προορισμό τους χωρίς να περι¬ 
μένουν σχετική εντολή, καταλαμβάνουν μια 
εχθρική κινητή μονάδα (π,χ. τζιπ) που βρί¬ 
σκεται κοντά τους κΑπ. Αν θέλετε να μαται¬ 
ώσετε την κίνηση μιας μονάδας, αφού την έ¬ 
χετε ήδη επιλέξει, πατήστε το δραεθΒατ και 
η εντολή που δώσατε θα ακυρωθεί. 

ΤΟ Ζ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Οπως ήδη αναφέραμε, οι τηυΙϊϊρΙαγΘΓ 
δυνατότητες του Ζ είναι πολλές, αυξάνο¬ 
ντας σημαντικά τη διάρκεια ζωής του παι¬ 
χνιδιού. Ετσι, το Ζ μπορεί να παιχθεΐ μέσω 
απευθείας σειριακής σύνδεσης, μέσω τπο- 
άθΓΠ, σε δίκτυο (ΙΡΧ ή ΝΕΤΒίΟδ) και βέ- 
βαια στο ΟαπΊβΝθΐ! Αρκεί, αφού έχετε 
πρώτα συνδεθεί, να επιλέξετε από το κυ¬ 
ρίως μενού την ΜυΙΐίρΙαγβτ ορΐϊοπ και στη 
συνέχεια να τοποθετήσετε το ίϊπΙ< Τγρβ 
στο Νοίν/οΗς και να δώσετε τον αριθμό 
των παικτών που θα συμμετάσχουν στο 


παιχνίδι. Το ΝθΗνοΓίς ίγρβ θα πρέπει να 
γράφει ΙΡΧ και το ΒαΜίβ ΟΓΟυρ όλων των 
παικτών σε ένα $β$$ίοπ χρειάζεται οπωσ¬ 
δήποτε να είναι το ίδιο. Συνολικά μπορούν 
να λειτουργούν ταυτόχρονα στο 
ΟαπιοΝβί μέχρι και 16 $β 55 ΐοπ 5 του Ζ (α¬ 
νεξάρτητα δηλαδή παιχνίδια που τρέχουν 
ταυτόχρονα). 

Οι διαφορές που υπάρχουν όταν παίζε¬ 
τε το Ζ σε ιπυΙίιρΙσγσΓ έκδοση είναι οι ε¬ 
ξής: Κατεστραμμένα κτίρια και γέφυρες ε¬ 
πισκευάζονται αυτόματα μετά από κάποιο 
χρονικό διάστημα. Αν νικήσετε έναν αντί¬ 
παλο παίκτη με κατάληψη οχυρού, οι μο¬ 
νάδες του θα εξαφανιστούν από το χάρτη 
και οι περιοχές του θα περάσουν τώρα 
στο δικό σας έλεγχο. Αν χάσετε, μπορείτε 
να μείνετε ως παρατηρητής στο παιχνίδι, 
εφόσον Βέβαια υπάρχουν ακόμα δύο ή 
περισσότεροι παίκτες. Τέλος, πατώντας το 
πλήκτρο Μ ή κάνοντας κλικ στις λωρίδες 
με τα ονόματα των αντιπάλων που βρίσκο¬ 
νται στο κάτω μέρος της οθόνης, μπορείτε 
να επικοινωνήσετε με τους υπόλοιπους 
παίκτες, αποστέλλοντάς τους κάποιο μή¬ 
νυμα. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Μπορείτε να παίξετε το Ζ σε 
νΟΑ ή 5Υ6Α ητιοάβ. Τα γραφικά 
στο κυρίως παιχνίδι είναι βέβαια 
μάλλον λιτά, συνάμα όμως και 
ευδιάκριτα. Το 5εΓθΙΙϊη9 στο 
νΟΑ ΓηοεΙβ είναι ταχύτατο, στο 
$νθΑ ΓηοεΙα όμως ενδέχεται να 
σας δημιουργήσει σημαντικό 
πρόβλημα αν δεν έχετε πολύ ι¬ 
σχυρό μηχάνημα. Από το Οαπίθ 
ΟοπίΓοΙ ητΘπυ μπορείτε να ρυθ¬ 
μίσετε το 5€γοΙΙ Γαίε σε Ιον, 
Μεάιυιπ και Η\φ* 
Εντυπωσιακές είναι οι ευί 




5εοηθ5 του παιχνιδιού, με φοβερά νϊάβϋ$ 


που μπορούν να συγκρισούν μόνο με αυτά 
του ίΙοϊΤΊΓηαηά από ΟοηςυοΓ και μεγάλες 
δόσεις χιούμορ. Ειδικά οι φωνές των ρομπότ 
μοιάζουν να προέρχονται απευθείας από 
γνωστά τηλεοπτικά εαιΐοοη*. Δείτε τα ο¬ 
πωσδήποτε, αποτελούν μια ευχάριστη ανά¬ 
παυλα διαθέτει στις μάχες. Οαον αφορά 
στη μουσική δεν είναι πολύ καλή, το παιχνίδι 
όμως μερικά εντυπωσιακά εφέ καθώς και 
εμβόλιμο $ρββεΚ, συνήθως για κάποια προ¬ 


ειδοποίηση, Το ΟαίαίΙ 
ΙβνβΙ των ειδικών εφέ 
καθορίζεται επίσης α¬ 
πό το Οαππο ΟοπίΓοΙ 
ΠΊθπυ. Το εξαιρετικά ε¬ 
ντυπωσιακό στοιχείο 
είναι οι εκρήξεις των 
χειροβομβίδων, ειδικά 
μάλιστα όταν σκάνε 
κοντά σε άλλες χειρο¬ 
βομβίδες που υπάρ¬ 
χουν στο χάρτη. Θα 
δείτε στην περίπτωση αυτή μια σκηνή που 
θα σας θυμίσει πραγματικά πυροτεχνήματα. 

Η ΓΝΩΜΗ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΟ Ζ 

Το Ζ ανήκει στα παιχνίδια εκείνα που μπο¬ 
ρεί να μη σας ενθουσιάσουν στην αρχή, κα¬ 
θώς όμως παίζετε, θα ανακαλύψετε πως εί¬ 
ναι πολύ εθιστικό και ικανό να σας καθηλώ¬ 
σει για ώρες μπροστά στο πτισπιίοτ. Είναι ένα 
αμιγές ψατ^ατηβ και απαιτεί γρήγορη σκέψη 
προκειμένου να ανακαλύψετε το συντομό¬ 


τερο δυνατόν τις δυσκολίες κάθε πίστας 
και την ορθότερη τακτική για την αντιμετώ¬ 
πισή τους. 

Είναι δύσκολο από την αρχή και σπάνια ε¬ 
πιτρέπει λάθη. Προσωπικά το θεωρώ ως μία 
από τις πιο ενδιαφέρουσες προκλήσεις που 
έχω ως τώρα συναντήσει στο χώρο των 
5^αίβ9γ 9 αΓΤ1β ^ ενώ στον τομέα της δρά¬ 
σης είναι σίγουρα κορυφαίο. Υπάρχουν 
στιγμές που κυριολεκτικά δεν παίρνεις ανά¬ 
σα, καθώς πρέπει να ελέγχεις ταυτόχρονα 
δεκάδες περιοχών και να προετοιμάζεις τη 
στρατηγική και την τακτική σου για την τελι¬ 
κή επίθεση στο αντίπαλο οχυρό. 

Στον τεχνικό τομέα σίγουρα δεν εντυπω¬ 
σιάζει, πλην των ευϊ 5εοπθ5, όμως το 9 αιτι&- 
ρΙαγ, για το οποίο εξάλλου όλοι μας αγορά¬ 
ζουμε ή απορρίπτουμε τελικά ένα παιχνίδι, 
είναι εξαιρετικό. Οι ΒίΙπταρ ΒγοϊΗθιέ τα κα- 
τάφεραν και πάλι. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Επεξεργαστής 486. 



Το παιχνίΒι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης 
ΠΑΜ και £ηη»- 



0&-Η0Μ διπλής ταχύτητας. 



Υποστηρίζει Υ6Α και 6ΥΟΑ. 



ΤΟ παιχνίδι περιεχεται « ένα ΟΟ «Η 
μας το προαέφερε η ΡΙαΒϊπο | υπό¬ 
ταση 8, τηΑ.: 3625024) η οποία και 
το αντιπροσωπεύει. 
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Καλωσορίσατε, αγαπητοί φίλοι, 
στη νέα στήλη την οποία 
καθιερώνουμε από αυτόν το μήνα 
στο Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ για το ΟαπιβΝβί. 
Ζε αυτή τη στήλη θα βρίσκετε 
όλες τις ειδήσεις που αφορούν 
στη νέα υπηρεσία της ΟοπιρυΙίηΙΐ, 
η οποίο αναφέρεται στους φίλους 
του οη-Ιΐηε 9 σΓΤΊ ' η 9 και όχι μόνον. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
να πιο Γ@εο ππ ρ υ I ΐ π λ-3 γ 

Ο ΠΡΩΤΟΙ ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ©ΑΜΕΝΕΤ 

Τη στιγμή που 8α διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές, 8α πρέπει να έχει ήδη ξεκινήσει 
ο πρώτος μεγάλος διαγωνισμός του 
ΟαπίθΝθί, ο οποίος περιλαμβάνει 
πλούσια δώρα και διεξάγεται στο 
δημοφιλέστατο ανάμεσα στους 9αΓΏθί5 
παιχνίδι του ^Λ/άτεταΙΐ II. Ας περάσουμε 
όμως να δούμε ποια 8α είναι τα βραβεία 
του διαγωνισμού: 

^ Ιο Βραβείο: Ενας έγχρωμος \η\ί\θϊ 
εκτυπωτής της ΗβνΙβίί ΡαεΙίαιτΙ. 

^ 2ο βραβείο: Τα τρισδιάστατα γυαλιά 
30 ΜΑΧ, με τα οποία 8α μπορέσετε 
να εισέλθετε στους μαγικούς κόσμους 
της νίΓίυαΙ ΚθαΙιίγ. Τα 30 είναι 
μια προσφορά των καταστημάτων 
ΜιιΙΐίΓαπτιαΤερμανός. 


^ 3ο Βραβείο: Ενας ςεαππθΓ χειρός της 
Ριϊηιαχ. Μας τον προσέφερε το 
γνωστό κατάστημα Πλαίσιο. 

^ 4ο Βραβείο: Δύο €0-ΚΟΜ τίτλοι 
(ΟΙγιπρΐε ΘοΙεΙ και Ιβ Ιουντβ), τους 
οποίους μας παραχώρησαν ευγενικά 
τα καταστήματα ΜυΙίίτα ήττα-Γερμανός. 

Οσοι βέβαια δεν προλάβατε να 
δηλώσετε συμμετοχή στον πρώτο αυτό 
μεγάλο διαγωνισμό που προκήρυξε το 
ΟαπιβΝθί, μην ανησυχείτε καθόλου: 
Σκοπεύουμε να σας κρατάμε διαρκώς 
απασχολημένους με τις μεγάλες εκπλήξεις 
που ετοιμάζουμε, για τις οποίες 8α 
ενημερώνεστε στην πιο τακτική δυνατή 
βάση. 

ΝΕΑ Τ0ΡΚ5 ΣΤΗ ΔΙΑΣΚΕΨΗ 
ΤΟΥ ©ΑΜΕΝΕΤ 

Νέα ίοριεδ προστέθηκαν στη διάσκεψη 
του ΟαΓπσΝθΙ στην ΟοπΊρυΙίηΙς αλλά 
παράλληλα και στο αντίστοιχο ίοΓυιπ που 


υπάρχει στον Οθ5ΓΠθ5 ν/οΒ $€γυ6γ, με σκοπό 
την κατάλληλη οργάνωση των συζητήσεων 
αλλά και της ενημέρωσης των χρηστών. 

Ετσι, στο ίορϊε οι 90^1^ 8α 

μπορούν να συνεννοούνται για τις μεταξμ 
τους συναντήσεις, κανονίζοντας τις ώρες 
κατά τις οποίες θα βρίσκονται οπ-Ιίπβ και το 
παιχνίδι στο οποίο 8α αναμετρούν τις 
δυνάμεις τους, ενώ στο Ιοριε 5γΓΠϊπβίοχθ5 
υποβάλλονται οι δηλώσεις συμμετοχής 
στους διαγωνισμούς που προκηρύσσει το 
ΟαπτιοΝθί. 

Πέρα όμως από τα νέα ίορϊε5, συνεχής 
είναι και η ενημέρωση των προγραμμάτων 
του ίορϊε ρΓ09Γαπτ5. Ηδη έχει προστεθεί η 
καινούρια έκδοση του ΚαΙϊ εΙϊΘπί, καθώς και 
το ΚαΙϊ ίοΓ ΜαεϊηίοίΚ, με τα οποία μπορούν 
πλέον να μπαίνουν στο ΟοπίθΗθ! και οι 
Μαε 1)$©Γ5· Φυσικά, η ενημέρωση της 
διάσκεψης δεν σταματά εκεί: Ραίεήθ5 
καινούριων παιχνιδιών που διευκολύνουν τη 
λειτουργία τους μέσω του ΟαπίθΝβί, 

άβπιθ5 νέων ΓηυΙίϊρΙαγθτ 
9απΊ05 που αναμένεται 
να κάνουν θραύση στο 
προσεχές μέλλον και 
πληροφοριακά αρχεία 
(ίαφ, όοε5 κΑπ.) 
μπαίνουν συνεχώς στη 
διάσκεψη, ώστε οι φίλοι 
του ΟσπθΝσί να είναι 
πάντα ενημερωμένοι με 
ό,τι πιο τελευταίο υπάρχει 
σχετικά με τα αγαπημένα 
παιχνίδια τους και το 
5θθ^ατΘ πρόσβασης στο 
ΟαπΊεΝεί. 
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Το ΟαπησΝβί φυσικά δεν μπορούσε πα¬ 
ρά να κάνει αισθητή την παρουσία του και 
στη μεγαλύτερη έκθεση Πληροφορικής και 
Νέας Τεχνολογίας, την καθιερωμένη πλέον 
Ιη{ο$γ$ϊ6Γτι, η οποία διεξήχθη και φέτος, ό¬ 
πως εξάλλου κάθε χρόνο, στις εγκαταστά¬ 
σεις της Διεθνούς Εκθεσης Θεσσαλονίκης, 
κατά το διάστημα 2 - 6 Οκτωβρίου, Δύο υ¬ 
πολογιστές 
Ρβηίιυπι, στημέ¬ 
νοι στο μπρο¬ 
στινό τμήμα 
του περιπτέ¬ 
ρου, ήταν διαρ¬ 
κώς συνδεδε- 
μένοι με το 
ΟαπιεΝοί, και 
είναι μάλλον 
περιττό να σας 
πούμε πως σχε¬ 
δόν ποτέ δεν έ- 
μειναν άδειοι! 

Επικές μάχες 

στα \ναηεΓαβ, €θΓϊΐηηαπά αηε! ΟοηςυβΓ και 
ΡυΙζσ ΝυΙζθίτι 30 βρίσκονταν συνεχώς σε ε¬ 
ξέλιξη, ενώ οι 9αηΐθΓ$ κυριολεκτικά δεν έ¬ 
παιρναν ανάσα καθώς οι αναμετρήσεις δια¬ 
δέχονταν η μία την άλλη. Αποκορύφωμα ό¬ 
λων ήταν ο μίνι διαγωνισμός ο οποίος στή¬ 
θηκε την τελευταία μέρα της έκθεσης στο 
ννατετα^ II, σημειώνοντας τεράστια επιτυ¬ 
χία, Οι ερππβΓδ διαγωνίζονταν σε αγώνες 
νοκ-άουτ διάρκειας 10 λεπτών (εκτός από 


το μικρά τελικό που 
διάρκεσε 20 λεπτά 
και το μεγάλο που 
κράτησε αντιπάλους 
και θεατές σε αγωνία 
επί μισή ώρα), ενώ για 
τη Βαθμολογία τους 
μετρούσαν τα ΙάΙΙ& 



4 


τ'4§' 


συν τα ΐΌζίπ95, πολ¬ 
λαπλασιασμέ να με το 
συντελεστή 5 [επειδή 
οι καταστροφές κτι¬ 
ρίων του αντιπάλου 
σαφώς απαιτούν πε¬ 
ρισσότερο χρόνο και 
συνεπώς πρέπει και 
να α- 


ΑΠΟΤΕΑΕΣΜΑΤΑ ΜΙΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΠΡΟΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ - ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ 

14 - 5 

ΤΣΟΛΑΚΙΔΗΣ - ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Γ. 

2 - 9 

ΧΑΤΖΗΦΩΤΗΣ - ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ 

3 - 17 

ΡΕΚΑΛΙΔΗΣ - ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Δ. 

6 - 10 

ΗΜΙΤΕΛΙΚΟΙ 


ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ - ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Γ. 

3 * 2 

ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Δ. - ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ 

19 - 6 

ΜΙΚΡΟΙ ΤΕΛΙΚΟΙ 


ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Γ. - ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ 

35 - 43 

ΜΕΓΑΛΟΙ ΤΕΛΙΚΟΣ 


ΚΟΜΠΑΤΣΙΑΡΗΣ Δ. - ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ 

12 -126 


νταμείβονται ανάλογα). Μέ¬ 
χρι τον τελικό, οι παίκτες εί¬ 
χαν ως ορμητήριό τους την 
πίστα "ΝοννΗβΓβ ίο τυπ, 
πο^ΚβΓΟ ίο Ηϊάο", ενώ για 
τον τελικό επελέγη η σαφώς 
δυσκολότερη 'ΌθαίΗ ίη ίΚβ 
ηηίάάΐε". Οι τρεις πρώτοι νι¬ 
κητές του διαγωνισμού, Μι- 
χάλης Γαβριηλίδης (το παιδί- 
θαύμα στο νΥαΓεταθ II και α¬ 
διαμφισβήτητος κυρίαρχος 
του παιχνιδιού), Διονύσης 
Κομπατσιάρης και Θεόδω¬ 
ρος Χατζημιχαήλ (άΓαηπιαη) 
μοιράστηκαν ισάριθμα βι¬ 
βλία της Αηυδϊϊ σχετικά με 


Ο Ίος νικητής Μιχάλης ΓαΒριηλί&ης 
παραλομ&άνΐΐ το βραβείο του από τον 
Βαγγέλη Κ,ρατσα, 


ΤΟ ΙπίΘΓΠβί, 
Εκπληξη πά¬ 
ντως προ* 
κάλεσε ο κα¬ 
ταποντισμός 
των γνωστών 
μαχητών του 
Ο α ιτί θ Ν β ί 
Σάββα Κων- 
στα ντι νίδ η 
(αίσοίϊιπη) και 
Χρήστου Τσο- 
λακίδη (ΐαΙ- 
εοπ), οι οποίοι 
περιορίστηκαν 
στη συμμετοχή 
τους στο γύρο των 8, Η νέα γενιά διέπρεψε 
απέναντι στην πείρα! 

Κάπου εδώ όμως θα πρέπει να σας αφή- 
σουμε γι' αυτόν το μήνα. Η στήλη του 
ΟαπιοΝεί θα είναι και πάλι μαζί σας στο ε¬ 
πόμενο τεύχος, περιμένοντας και τα γράμ¬ 
ματά σας με εντυπώσεις, παρατηρήσεις, α¬ 
πορίες, ακόμα και οθόνες από τα παιχνίδια 
που παίζετε οπ-Ιϊπσ, Σκοπός μας εξάλλου εί¬ 
ναι οι σελίδες αυτές να αποτελούν ένα α¬ 
νοικτό ίοτυπι των 9αΓΠθΓ5, ώστε η στήλη να 
είναι τόσο ζωντανή όσο και οι αναγνώστες 
της! Ομως, σαν πολλά δεν είπαμε; ίθί'$ 
ρΙαγ! 



Ο 3ος νικητής 

ΘέόΒϋρας 

Χατζημιχαήλ. 


Μα5ί©Γ 77 










Το ΟατΙε 5ββά ήταν από 
τα προγράμματα που 
σημάδεψαν την εξέλιξη 
τον εοπιρυίβτ ραιπβί και 
αναδείχθηκε ως το 
καλύτερο αάνβπίυτβ της 
χρονιάς για το 1992. Τη 
μοναδική ατμόσφαιρα 
του δημιουργούσαν τα 
εκπληκτικά γραφικό του, 
επεξεργασμένα από τον 
περιβόητο Η.Κ. Οί^βτ. 
Υστερα από τέσσερα 
χρόνια έρχεται η 
συνέχεια του... 


Τ ον Οκτώβριο του 1992 εί¬ 
χαμε παρουσιάσει αναλυ¬ 
τικά το ϋατίί 5ββά I (6λ. 
τεύχος 33, καθώς και στο 
ΡΐχβΙ Σεπτεμβρίου της ί¬ 
διας χρονιάς). Μετά την 
εκπληκτική επιτυχία του, η ΟγάετάΓοαππί 
προγραμμάτιζε το δεύτερο της σειράς ύ¬ 
στερα από περίπου δύο χρόνια. Είναι γνω¬ 
στή όμως στους αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού, από τις συνεχείς σχετικές αναφορές 
μου, η διπλή "καταστροφή" που υπέστη η 
εταιρία, με αποτέλεσμα να καθυστερή- 
σουν όλα τα ρτο]Θ0ί5 της περίπου δύο χρό¬ 
νια. Εστω και με μεγάλη καθυστέρηση, τε¬ 
λικά το παιχνίδι κυκλοφόρησε, αν και στη 
χώρα μας -για άγνωστους λόγους- τα κε¬ 
ντρικά καταστήματα στην Αθήνα, τα οποία 
κάνουν και εισαγωγές προγραμμάτων, το 
έχουν αγνοήσει σε προκλητικό βαθμό. Τε¬ 
λικά μας το έστειλαν από τη Θεσσαλονίκη 


0 1! 

αλλά χωρίς ππαπυαΐ! Σας επισημαίνουμε 
την έλλειψη για να ξέρετε, όσοι παρατηρή¬ 
σετε στο Γβνίεν ελλείψεις κυρίως όσον α¬ 
φορά στο χειρισμό του, ότι το πρόβλημα 
δεν οφείλεται σε εμάς. 

ΖΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο ΜίΙςο Οα\ν$οπ και προσπαθείς να 
συνέλθεις από την περιπέτεια που έζησες 
στο πρώτο της σειράς, η οποία σου άφησε 
έναν σημαντικό νευρικό κλονισμό και πολύ 
συχνούς και ισχυρούς πονοκεφάλους. Σαν 
να μη σου έφταναν όλα αυτά η Κίΐσ 
δεαπΙοπ, φιλενάδα σου στα σχολικά σας 
χρόνια, βρίσκεται νεκρή. Και ακόμη χειρό¬ 
τερο, θεωρείσαι ο υπ' αριθμόν ένα ύπο¬ 
πτος, μια και λίγο προτού βρεθεί η ΚίΙα νε¬ 
κρή είχατε ραντεβού για να πάτε σε μία ε¬ 
πέτειο των αποφοίτων της χρονιάς σας. Ο 
χρόνος κυλά εις βάρος σου, αφού στην υ¬ 
πόθεση εμπλέκεται και το ΡΒΙ. Η κατάστα¬ 
σή σου μοιάζει απελπιστική, μια και λόγω 
των πονοκεφάλων δεν μπορείς να θυμη¬ 
θείς καθόλου τι κάνατε με τη Κϊ*α εκείνο το 
μοιραίο βράδυ. Για να ξεκαθαρίσεις όμως 
τα πράγματα πρέπει να βρεις οπωσδήποτε 
ποιος και γιατί σκότωσε τη ΚΚα, έστω και 
αν ο δολοφόνος είσαι εσύ! 

Ο εφιάλτης σου δεν θα αργήσει να πάρει 
σάρκα και οστά. Πολύ σύντομα θα πάρεις 
ένα μήνυμα από τη γνωστή σου "ΚθερθΓ οί 
ίΚθ δεΓοΙΙδ", η οποία θα σε πληροφορεί ότι 
οι Απείθπίί επέστρεψαν και, έχοντας κάμ¬ 
ψει αυτήν τη φορά ολοκληρωτικά την ό¬ 
ποια αντίσταση της ίδιας και των ομοίων 
της, είναι έτοιμοι να καταστρέψουν το αν¬ 
θρώπινο γένος ετοιμάζοντας ένα πανίσχυ¬ 
ρο τέρας, το ΒβΗθτηοίΚ Το ροάαί που συν¬ 
δέει τον κόσμο τους με τον δικό σας είναι 
στην πόλη σας και κάθε ώρα που περνά εί¬ 
ναι εις βάρος σας, αφού φέρνει τους Απ- 
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οβηΪ5 όλο και πιο κοντά στον τελικό τους 
στόχο* Η μοναδική ελπίδα για να αποτρα¬ 
πούν τα καταστροφικά σχέδια των Απάβπϊ$ 
είσαι εσύ και για να το κατορθώσεις πρέπει 
να βρεις τρία αντικείμενα, τα: 1\φ\, 5ετοΙΙ$ 
και 5*οκΙ. Μόνο με τη συνδυασμένη δρά¬ 
ση των τριών αυτών αντικειμένων μπορείς 
να καταστρέφεις το ροψθτ 9 βηβΐΌ*θΓ των 
Απάβηί5 και να τους σταματήσεις για μία 
ακόμη φορά. Φυσικά πριν από όλα πρέπει 
να παλέψεις με το φοβερό τέρας, τον απαί¬ 
σιο Βθ^ειτιοίΚ Το φινάλε είναι κατακλυσμί¬ 
σιο και μάλλον απρόβλεπτο, ένα φινάλε 
πραγματικό σοκ... 

Η βασική οεναριακή ιδέα στηρίζεται φυ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

€γΒοπΐΓ6αιη5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ Ηπνθ 

ΤΥΠΟΣ 

30 αηίηπαίετΙ 
9ΓαρΚκ5, Ηογγογ 
α^νβηϊυΓθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 



ΦΒαναντας 
στον σκότανό 
κόσμο. 


τεχνικό τρόπο, για να φτάσει στο φινάλε σε 
μία απίστευτη κορύφωση, ένα φινάλε που 
είμαι σίγουρος ότι θα ξενίσει πάρα πολ¬ 
λούς* Το 0αΗ< δθβά II στον τομέα του σε¬ 
ναρίου παίρνει σχεδόν άριστα, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του τρέχουν σε ανάλυση 
640x480 και είναι 25όχρωμα. Τα σχέδια 
του πάνω-κανονικού κόσμου είναι γθπ- 
άθΓθά και είναι εκπληκτικά. Φοβερά σχέ¬ 
δια και χρώματα δημιουργούν-μοναδικά το¬ 
πία και χώρους. Αυτά του κάτω ή σκοτεινού 
κόσμου έχει επεξεργαστεί ο περίφημος Η.Κ. 
Θϊ 9 βί και θα σας αφήσουν άφωνους. Το 
παιχνίδι θα έπαιρνε άριστα στον τομέα αυ¬ 
τόν, αν δεν υπήρχε το απϊιπαϋοπ του κανο¬ 
νικού κόσμου το οποίο είναι προβληματικό. 
(Το αντίστοιχο του σκοτεινού κόσμου δεν 
παρουσιάζει απολύτως κανένα πρόβλημα,] 
Με τον όρο απίΓπαίϊοπ εννοώ κυρίως την κί¬ 
νηση των χαρακτήρων η οποία είναι βιντεο- 
σκοπημένη. Δυστυχώς όμως η μεταφορά 
της στον υπολογιστή δεν ήταν επιτυχημένη, 
μια και παρουσιάζει σημαντικές ατέλειες. 

Το αυτό ισχύει και σε ό,τι αφορά τον ήχο. 
Ενώ η μουσική υπόκρουση και στους δύο 
κόσμους είναι εξαιρετική, γεγονός που δί¬ 
νει άλλη διάσταση στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού, το 5ρθβεΗ των περισσότερων 
χαρακτήρων είναι απαράδεκτα για παρα¬ 
γωγή τέτοιου επιπέδου και αποτελεί ίσως 


σικά στην εκπληκτική δουλειά του Η.Ρ. 
ΙονθεταΙί, στον κόσμο των Αηαθπί 5 που αυ¬ 
τός περιέγραψε και στον αγώνα των τελευ¬ 
ταίων να δημιουργήσουν και να σταθερο¬ 
ποιήσουν μία 9αίε-ροΓίαΙ κάπου στη Γη μέ¬ 
σω της οποίας θα μεταφερθούν και θα 
μπορέσουν να καταστρέφουν το ανθρώπι¬ 
νο γένος, γεγονός ζωτικής σημασίας για 
την επιβίωσή τους. 

Αυτό το σεναριακό Βαε^Γουπά σε συν¬ 
δυασμό με τα μοναδικά και τελείως απόκο¬ 
σμα γραφικά του Η.Κ. Θΐ 9 βΓ δημιουργούν 
ένα από τα καλύτερα ΗοιτοΓ/$εαιγ αάνβπ- 
Ιυτβ5 που έχουν εμφανιστεί ως τώρα. Η 
πραγματική ιστορία ξεδιπλώνεται σιγά-σι- 
γά, με έναν εντυπωσιακό αλλά και αριστο- 


Πλησιάζοντας 
τη φυλακή 
ασφαλείας. 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ιο Βιβλίο ουτο οναφίρεται στον τρόπο \κ τον 
οποίο Φτομάτησ^ τονς ΑτκίβπΗ στο Οοτίί 5θθό I» 


Η ικρίφημπ ΚβορθΓ οί ϊΗβ &Γ0ΙΙ5. 

το πιο μελανό σημείο της περιπέτειας, 
Ο χειρισμός του είναι αρκετά απλός 
και στα Βασικά του σημεία είναι ίδιος 
με αυτόν του πρώτου της σειράς, αν ε¬ 
ξαιρέσει φυσικά κανείς μερικές μικρό- 
αλλαγές που έχουν γίνει στο Βασικό υ- 
5 θγ ιπϊβίαεθ του παιχνιδιού, μια και τώ¬ 
ρα έχει σχεδιαστεί για να τρέχει κάτω 
από τα Μ\ηάθΦ$ 3,1/χ ή 95, Οδηγώ¬ 
ντας τον κέρσορα στο επάνω μέρος 
της οθόνης, εμφανίζονται τα ΕίΙβ, Ορ- 
ίίοπ και Ηθ!ρ, Στο πρώτο περιέχονται τα 
Νθνν ( 9 αηπθ), ΙοαεΙ, 5ανο (το παιχνίδι 
διαθέτει 10 θέσεις σωσίματος που εί¬ 
ναι μάλλον λίγες}, Εχίΐ, Από το δεύτερο 
ρυθμίζετε τα $ουπά$, τη μουσική, το εί¬ 
δος του πΊΐάί, την ταχύτητα εμφάνισης 
των διαλόγων και (το πιο σημαντικό για 
εμάς] την ύπαρξη του ερββοΗ και του 
(οι ομιλίες σε κείμενο 
πάνω στην οθόνη). Βάλτε 
λοιπόν την σχετική επιλογή 
στο "Αυάίο αιτεί ΤβχΓ για να 
είστε ήσυχοι, 

Ο κέρσορας, πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του ππου$β, 
αλλάζει κυκλικά σε ένα ε¬ 
ρωτηματικό, μία ανοικτή πα¬ 
λάμη και ένα Βέλος, Το ερω- 


Ζόντας εναν από 
τοος εφιάλτες οοο. 


τηματικό πάνω σε μερικά α¬ 
ντικείμενα αλλάζει σε Θαυ¬ 
μαστικό, Αυτό σημαίνει ότι 
εκεί μπορείτε να κάνετε 
ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ, Η ανοικτή 
παλάμη σε άλλα αντικείμενα 
γίνεται ένα δάκτυλο που δεί¬ 
χνει. Αυτό αντιστοιχεί στα 
ΤΑΚΕ/ΙΙ5Ε/ΤΑΙΚ. Τέλος, το 
Βέλος, που κάνοντάς το κλικ 
πάνω στην οθόνη μετακινεί¬ 
στε μέσα σε αυτήν, σε μερι¬ 
κά σημεία γίνεται 4 Βέλη, 


Αυτό σημαίνει ότι εκεί κάνετε ΟΟ/ΕΧΙΤ, 
Οταν συνομιλείτε με άλλους χαρακτή¬ 
ρες εμφανίζονται διάφορες προτάσεις. 
Κάνοντας αριστερό κλικ σε μία από αυ¬ 
τές την ενεργοποιείτε. Αν Θέλετε να πε¬ 
ράσετε αμέσως το κείμενο (ΙθχΙ), πατά¬ 
τε το δεξί πλήκτρο του τπουεβ ή το 
5ραεθΒθΓ (το αριστερό πλήκτρο του 
Γπουδθ αντιστοιχεί στο πλήκτρο Επίβι*}. 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κάτω 


Οι φίλοι των Η.Ρ. ΙονκηΗ και Η,Β. ΟΙ®** πρέπει να 
αικάσουν να το αγοράσουν, όπου το βρουν. Πρόκει¬ 
ται για μία μαναβική ξενάγηση στον περίφημο ^σκο¬ 
τεινό" τους κόσμο, ένα από τα πιο ατμοσφαιρικά ο* 
ν«ιτ«υτν» που έχουν εμφανιστεί. 


μέρος της οθόνης εμφανίζεται το ειδι¬ 
κό παράθυρο ΙΝνΕΝΤΟΚΥ. Εδώ βλέπε¬ 
τε τα αντικείμενα που κουβαλάτε. Αν 
θέλετε να εξετάσετε κάποιο από αυτά, 
κάνετε κλικ επάνω του τον κέρσορα- 
θαυμαστικό και θα πάρετε την περιγρα¬ 
φή του. Για να χρησιμοποιήσετε κάποιο 
από αυτά, κάνετε κλικ επάνω του τον 
κέρσορα ανοικτή παλάμη και αυτόματα 
ο κέρσορας παίρνει τη μορφή του εν 
λόγω αντικειμένου. Τώρα κάντε κλικ τον 
κέρσορα-αντικείμενο όπου επιθυμείτε 
και η ανάλογη δράση θα εκτελεστεί. Σε 
γενικές γραμμές, ο χειρι¬ 
σμός του δεν θα σας δημι¬ 
ουργήσει κανένα πρόβλη¬ 
μα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
- ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΡατΙε 5ββά II είναι από 
τα πιο ατμοσφαιρικά αά- 
νθπίυτθί που έχετε δει. Ειδι¬ 
κά ο "σκοτεινός" κόσμος 
με τα μοναδικά γραφικά 
του ΟΪ 90 Γ είναι ανεπανάλη¬ 
πτος. Δεν χορταίνεις να 
Βλέπεις τις οθόνες καθώς 
νιώθεις να σε "ρουφά" ο κόσμος που 
αναδεικνύουν. Η δράση του είναι πάρα 
πολύ καλή και το κυριότερο προσεκτι¬ 
κά δομημένη, με μία μοναδική κορύφω¬ 
ση στο φινάλε. Στο παιχνίδι δεν υπάρ¬ 
χουν αδιέξοδα. Αν νομίζετε ότι έχετε 
"κολλήσει", να είστε βέβαιοι ότι είτε 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


δεν έχετε εηισκεφθεί κάποιο μέρος είτε 
δεν έχετε μιλήσει σωστά με κάποιον χα¬ 
ρακτήρα. Για παράδειγμα, μιλώντας με 
το σερίφη σε ένα σημείο του παιχνιδι¬ 
ού, πρέπει να τον κάνετε να σας μιλή¬ 
σει για τον ΙαΓεοπ και για το ότι απολύ¬ 
θηκε από το νοσοκομείο που δούλευε. 
Μόνο έτσι συζητώντας μετά με τον 
Ιαί5οη μπορείτε να του αναφέρετε για 
το νοσοκομείο και κάνοντάς τον έξαλ¬ 
λο να ανοίξει κατά λάθος την πόρτα 
που φυλάνε τα πτώματα. Μην ξεχνάτε 
ότι ο κάτω κόσμος είναι σχεδόν ένα πι¬ 
στό αντίγραφο του πραγματικού όπως 
ήταν και στο πρώτο της σειράς. Ο,τι το¬ 
ποθεσίες υπάρχουν στον επάνω κόσμο 
υπάρχουν αντίστοιχα και στον κάτω κό¬ 
σμο. Από τη στιγμή που Θα φτάσετε 
στον καθρέφτη που είναι η πόρτα μετα¬ 
ξύ των δύο κόσμων, στο ΗαΙΙ οί Μϊιτοπ, 
6εν χρειάζεται να κάνετε όλη τη δια¬ 
δρομή δωμάτιο- δωμάτιο. Απλώς κάντε 
κλικ είτε στην έξοδο είτε στο δωμάτιο 
καθρέφτη. Οι γρίφοι του είναι απόλυτα 
λογικοί και σε μερικά σημεία 
γίνονται και αρκετά δύσκολοι. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, αφού ολοκλη¬ 
ρώσεις τη συζήτησή σου με το 
σερίφη, πήγαινε μία οθόνη δε- 


Από ώά κοΒος το ρεύμα γιο την ΟογΙ* 
ννοΗεΓί Γ&ετβαΙίοη ατβσ. 


0 χάρτης του κανονικού 
κόσμου. 

ξιά στην κουζίνα. Μίλα 
στη μητέρα σου και εξά¬ 
ντλησε όλους τους δια¬ 
λόγους. 

Μετά κάνε κλικ τον 
κέρσορα-δάκτυλο πάνω 
στην πόρτα του ψυγείου, 
στο μαγνήτη, που είναι έ¬ 
να χαμογελαστό πρόσω¬ 
πο και πάρ' το. Στο ίπ- 


0 χάρτης του σκοτεινού κόσμου. 

νβπΐοΓγ σου εξέτασέ το κάνοντας κλικ 
σε αυτό τον κέρσορα-θαυμαστικό. Πή¬ 
γαινε πάλι μία οθόνη δεξιά στο Ιίνίπ9 
γοοπί. Κάνε κλικ τον κέρσορα-δάκτυλο 
στο ντουλαπάκι δίπλα στην πόρτα στο 
βορεινό τοίχο για να το ανοίξεις. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα-δάκτυλο στη φωτο¬ 
γραφική κάμερα και πάρ' την. Στο ιπ- 
νβπίοτγ σου εξέτασέ τη κάνοντας κλικ 


σε αυτήν τον κέρσορα-θαυμαστικό. 
Μπες στην τουαλέτα στο δωμάτιο που 
είναι κάτω και αριστερά. Εδώ κάνε κλικ 
τον κέρσορα-δάκτυλο στον καθρέφτη. 
Τον ανοίγεις και παίρνεις το φάρμακά 
σου. Ιαναβγές στο Ιίνιπ^ γοοπί. Κάνε 
κλικ τον κέρσορα-δάκτυλο στην τηλεό¬ 
ραση. Την ανοίγεις και ενώ βλέπεις ένα 
ρεπορτάζ γιο τους φόνους, ξαφνικά η 
παρουοιάστρια "μεταμορφώνεται" σε 
μία εξωγήινη που είναι η ΚθορβΓ οί 1 )ίθ 
5εΓθΙΙ$! Σε πληροφορεί ότι οι Απαθπίδ 
έχουν επιστρέφει και ο κίνδυνος αυτήν 
τη φορά είναι πολύ μεγαλύτερος. Κλεί¬ 
νοντας την τηλεόραση κτυπά το 
κουδούνι. Κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρα-έξοδο στην πόρτα και ένας 
ταχυδρόμος σού φέρνει ένα 
ίϊε^θί. Εξέτασέ το στο ίηνβπίοιγ 
σου. Βγες έξω από το σπίτι κά¬ 
νοντας κλικ τον κέρσορα-έξο- 
6ο στην πόρτα. Εξω συναντάς 
το φίλο σου .ΙαςΙς. Εξάντλησε ό¬ 
λους τους διαλόγους. 

Μόλις φύγει, κάνε κλικ τον 
κέρσορα-έξοδο στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Φεύγεις και 
βρίσκεσαι στον ειδικό χάρτη 
που αντιπροσωπεύει τις πέντε 
βασικές περιοχές της πόλης. 
Κάνε κλικ στην πάνω δεξιά τοποθεσία. 

Η συνέχεια επί της οθόνης... 


4&60Χ ατα 33ΜΗχ. 


ΜΙΒ ΗΑΡΙ, VIΜβν* 3.x ή 95 
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Το παιχνίΰι, μας ϋι έθεσε η ΜΕΤΡΟΝ 
0€, Εθνικής Αμύνης 15, 
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ηΕβ-^1 / 

ατά την πα- _ γίνβι η κυρίαρχη €- 

ρούσα χρο- ταίρια σε όλους τους τομείς του 5 θ^\ναΓβ, 

ρ^Γ νική φάση, ^^ΒΡΙΡΡΗ βΡ^ΡΙΗ ακολουθούμενη όμως από την κατηγορία 
ως γνωστό, ^ΗΜΝΙπ^Α' ότι αποβλέπει στη μονοπώληση του χώρου, 

νί π ΜίςΓθ 5 θΗ ΒίώΙΐΜ < Μρ4Μ·ί·ϋίΛ Τα δεδομένα, όμως, έγουν πλέον αλλά- 


ατα την πα¬ 
ρούσα χρο¬ 
νική φάση 
ως γνωστό 
η ΜιςΓ05ϋίΐ 
είναι η κυρίαρχη εταιρία στο χώρο του 
5 θί+ν*αΓβ στους συμβατούς προσωπικούς υ¬ 
πολογιστές* Εκτός του ότι στην παραγωγική 
της δραστηριότητα εντάσσονται τα δύο κυ¬ 
ρίαρχα λειτουργικά των τελευταίων δεκα¬ 
πέντε χρόνων (Μ5-0Ο5, Μίπάονί), ταυτό¬ 
χρονα διαθέτει και τα καλύτερα στο είδος 
τους βοηθητικά προγράμματα και εφαρμο¬ 
γές, τα πολύ γνωστά ννοιτΙ και ΕχεβΙ Επει¬ 
δή, όμως, ο πάντα ανήσυχος ΒϊΙΙ 0αίβ5 δεν 
περιορίστηκε ποτέ στα ήδη κεκτημένα, τα 
τελευταία πέντε χρόνια η ΜίετοδοΗ - και με 
την καθιέρωση των ΓηυΙίίπΊθάϊα υπολογι¬ 
στών - εισήλθε στο χώρο των ητιυΐίιάθάια 
παραγωγών, όπου η κυριαρχία της ήταν 


Η ισχυρή αντεπίθεση 
της ΜΐζΓθ5οΗ και στο 
χώρο τον Ρζ ραπίθί 
έχει αρχίσει να 
εκδηλώνεται και στη 
χώρα μας με την 
κυκλοφορία τον 
πρώτων παιχνιδιών, στο 
σύνολό τους για 
περιβάλλον Μΐηόον/5 
95, Το ΩοαόΙγ ΤΐεΙβ 
είναι σίγουρα ένα από 
τα πιο εντυποσιακά. 

του Αργύρη Γιαγιά 
αΓ$ίή$@εοιηρυΙίηΙΐ.ί}Γ 


γίνει η κυρίαρχη ε¬ 
ταιρία σε όλους τους τομείς του εοίΚναΓβ, 
ακολουθούμενη όμως από την κατηγορία 
ότι αποβλέπει στη μονοπώληση του χώρου. 

Τα δεδομένα, όμως, έχουν πλέον αλλά¬ 
ξει* Το Ρ^ δεν είναι πια το μηχάνημα που α¬ 
πευθύνεται μόνο στον επαγγελματία, αφού 
εξίσου ο 9 απΊ0|Γ ζητά ό,τι πιο σύγχρονο υ¬ 
πάρχει στο χώρο των παιχνιδιών. Ταυτόχρο¬ 
να, δε, το Ρ€ έχει καταστεί το μηχάνημα 
του μέσου χρήστη, ο οποίος δεν το θέλει 
για μία συγκεκριμένη εργασία, αφού σε αυ¬ 
τό απαιτεί να εκτελούνται όλα τα είδη του 
5 θίΤν/αΓβ έατω και αν, όσον αφορά σε κά¬ 
ποια από αυτά, δεν διαθέτει πάντα το κα¬ 
λύτερο του είδους (πχ,, η επεξεργασία κει¬ 
μένου μπορεί να γίνεται καλύτερα σε ένα 
Μααπίο$Η και ένα παιχνίδι να είναι πιο ε¬ 
ντυπωσιακό σε ένα 901 x 10 εοη 5 θΙβ)* 

Ολα τα ανωτέρω γνωστά στη ΜιεΓθ$ο(ί 


σχεδόν άμεση με τίτλους όπως οι Επεαιϊα 
και Οπβιπαηία. Ετσι, η ΜίεΐΌ 5 θϊΐ τείνει να 


Η · 





στοιχεία, σε συνδυασμό, πρώτον, με το γε¬ 
γονός ότι η εξέλιξη των υπαρχόντων εφαρ¬ 
μογών έχει φθάσει πλέον στα όριά της και, 
δεύτερον, με την εκζητούμενη με κάθε μέ- 
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αο στήριξη των \Υϊηε!ο\ν$ 95 ως περιβάλ¬ 
λοντος για κάθε είδος βοίΐναΓβ, οδήγησαν 
τους συντελεστές της στην απόφαση ότι 
πλέον θα έπρεπε να εισχωρήσουν ενεργά 
και στο χώρο των παιχνιδιών για ΡΟ. Ετσι, ε¬ 
δώ και λίγο καιρό, έχουν αρχίσει να δημο¬ 
σιεύονται στον αμερικανικό ειδικό Τύπο α¬ 
νακοινώσεις της εταιρίας για την επικείμενη 
κυκλοφορία των νέων παιχνιδιών, ενώ, ό¬ 
πως δα έχετε ήδη διαβάσει και στη στήλη 
των νέων του περασμένου μήνα, αρκετά α- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜκΓΟδοίί 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
ΤΥΠΟΣ 

Αοίΐοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Χαμηλό/Μέσο 



σουμε (πρώτη παρουσίαση της τελικής έκ¬ 
δοσης των δύο παιχνιδιών ίσως και σε πα¬ 
νευρωπαϊκό επίπεδο)* Στην κατηγορία, λοι¬ 
πόν, του Αεΐιοπ Θαπτίθ θα δούμε αναλυτικά 
το ΟβαεΙΙγ Τιάβ (το Μοπ5ϊ6γ ΤαιεΙί Μαάπβίβ 
σε άλλες σελίδες), σίγουρα το εντυπωσια¬ 
κότερο όλων. 

ΕΠΙΡΡΟΕΣ - ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ΜΐοΓΟβοίτ έχει αποδείξει εμπράκτως ότι 
δύσκολα κάνει "επικίνδυνα βήματα" όσον 
αφορά στις νέες κυκλοφορίες σε όλα τα 
είδη του 5θίϊναΓβ. Ετσι, σε ό,τι έχει σχέση 
με τον τομέα των παιχνιδιών, έκανε μία με¬ 
λέτη των τάσεων της αγοράς και αποφάσι¬ 
σε να ακολουθήσει δοκιμασμένες συντα¬ 
γές επιτυχίας και όχι να προβεί σε καινοτο¬ 
μίες των οποίων την επιτυχία θα αδυνάτου* 
σε να προβλεψει. Θα διαπιστώσετε, συνε¬ 
πώς, στο εξής ότι σχεδόν όλες οι κυκλοφο¬ 
ρίες της θα είναι παιχνίδια με 9 απΊθρΙαγ 
παρόμοιο αυτού άλλων ήδη επιτυχημένων, 
στα οποία φυσικά θα προσπαθήσει να δώ* 
σει το δικό της στίγμα ποιότητας. 


πο αυτα έκαναν την εμφάνισή τους στην α¬ 
νάλογη έκθεση που έλαβε χώρα στην Αμε¬ 
ρική. 

Παρά την προσμονή όλων ότι το πρώτο 
από τα παιχνίδια που θα έφθαναν στην 
Ελλάδα θα ήταν το Οθ5Θ (ΙοΓηΒαΐ (ένα πο¬ 
λύ καλό ννατ 5ίΓαίθ9γ) του οποίου το άσπιο 
ήδη κυκλοφορεί, τελικά την "έκπληξη" έκα¬ 
ναν τα Μοηβίθΐ- ΤίυεΙ< Μαάηβ 55 και ΟβαάΙγ 
Τίάθ που, φυσικά, σπεύσαμε να ηαρουοιά- 



Το πρώτο, λοιπόν, παιχνίδι που ακολουθεί 
αυτόν το "χρυσό κανόνα" είναι το ΟβαάΙγ 
ϊίάθ, ένα άπθΓηαίίε αοίίοπ $απ\& με άφθο¬ 
νη δόση ατεαείΒ δράσης αλλά και πολλά 
είπθΓπαίϊε 5βςυθπεβ5 (όχι με πραγματικούς 
ηθοποιούς), τα οποία διαμορφώνουν μία ι¬ 
διαίτερη ατμόσφαιρα. Συνεπώς, αν μπορού¬ 
σαμε να θεωρήσουμε το ΟγΒθπα ως ένα 
πρωτότυπο είδος παιχνιδιού όπως το 
Οοογτί, τότε το ΟθαάΙγ Τιάβ θα ήταν ένα α- 
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πό τα καλύτερα ςΙοηθΒ ταυ, για τον α- 
πλούστατο λόγο ότι εάν υπάρχει ένα 
παιχνίδι από το οποίο έχει επηρεαστεί 
σε μεγάλο Βαθμό το ΟβαάΙγ ϊίάβ, αυτό 
σίγουρα είναι το ^γ|^€πα, Μάλιστα, 
σας παραπέμπουμε στην πρόσφατη α¬ 
ναλυτική παρουσίαση του €γόθπα 2 
που φιλοξενήσαμε στις σελίδες του πε¬ 
ριοδικού, προκειμενου να εδραιωθεί 
και σε εοάς η αίσθηση ότι η ΜίσοδοΓΐ 
αντέγραψε σε μεγάλο βαθμό το εν λό¬ 
γω παιχνίδι. 

Ετσι, και στο ΟβαάΙγ Τίάβ χειριζόμα¬ 
στε τον κεντρικό ήρωα και τον κατευ¬ 
θύνουμε μέσα από πολλές δοκιμασίες, 
οι περισσότερες από τις οποίες περι¬ 
λαμβάνουν σκηνές μάχης όπου συμμε¬ 
τέχουμε είτε πεζοί είτε μέσα από κά¬ 
ποιο σκάφος. Ολα αυτά, βέβαια, όπως 
είναι φυσικό συνυπάρχουν σε ένα σε¬ 
νάριο που καλείται να επουλώσει τα κε¬ 
νά του ^αππορΙαγ που πάντα παρουσιά¬ 
ζουν τα συγκεκριμένα είδη παιχνιδιών. 

Σύμφωνα με το σενάριο βρισκόμαστε 
στο έτος 2500 και το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της Γης έχει πλέον καλυφθεί από 
νερό, με αποτέλεσμα το σύνολο σχε¬ 
δόν του πληθυσμού να βρίσκεται κάτω 
από την επιφάνεια της θάλασσας. Πα¬ 
ράλληλα, υπάρχει ένα άλλο πιο σημα¬ 
ντικό πρόβλημα. Μία φυλή εξωγήινων 
απειλεί την κυριαρχία του ανθρώπου 
πάνω στη Γη. Μάλιστα, η εν λόγω απει¬ 
λή δεν έρχεται όπως συνήθως από το 
διάστημα αλλά από τους ωκεανούς, α¬ 
κριβώς εκεί όπου προσπαθεί να ζήσει 
και η ανθρωπότητα. 

Στην αρχή όλοι πίστεψαν ότι οι εξω¬ 



γήινοι δεν θα είχαν απειλητικές διαθέ¬ 
σεις και ότι απλώς θα εγκαθιστούσαν 
μία αποικία που θα συνυπήρχε αρμονι¬ 
κά με τον υπόλοιπο πληθυσμό. Ωστό¬ 
σο, όλα έδειχναν ότι επρόκειτσ για μία 
μάταιη προσμονή, αφού ενώ επισήμως 
επικρατούσε ειρήνη, σημειώνονταν πολ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



□ 


□ 


$νθΑ. 


Το παιχνίδι περιέχεναι π 4 00» ι 
μάς νο πρόΰφΕβΕ το κατάστημα 


Ι λες επιθέσεις σε ανθρώπι- 
νες υποβρύχιες εγκαταστά¬ 
σεις. Το φαινόμενο δε αυτό 
γινόταν σταδιακά εντονότε¬ 
ρο, για τον απλούστατο λό¬ 
γο ότι η ανθρωπότητα δεν 
διέθετε την κατάλληλη τε¬ 
χνολογία προκειμενου να 
αντιμετωπίσει τους εξωγήι¬ 
νους, κάτι το οποίο οι τε¬ 
λευταίοι γνώριζαν και κατά 
συνέπεια κινούνταν ανεξέ¬ 
λεγκτα. Ο κόμπος είχε φθάσει πλέον 
στο χτένι και η επίσημη στρατιωτική αρ¬ 
χή αποφάσισε να κηρύξει ανοιχτά τον 
πόλεμο, μια και το τέλος της - ούτως ή 
άλλως - σε σύντομο χρονικό διάστημα 
θα έφθανε. 

Ολες οι ελπίδες για την τελική επι¬ 
κράτηση 8α στηρίζονταν στο νέο μαχη¬ 
τικό υποβρύχιο σκάφος το οποίο εξε¬ 
λισσόταν και είχε δώσει δείγματα ότι 
μπορεί να αντιμετωπίσει τα αντίπαλα 
σκάφη επί ίσοις όροις, 

Με την έναρξη, όμως, του παιχνιδιού 
μία δυσάρεστη έκπληξη περιμένει τους 
ανθρώπους. Οι εξωγήινοι ανακαλύ¬ 
πτουν τη μυστική βάση δοκιμών των νέ¬ 
ων μαχητικών και κάνουν γενική επίθε¬ 
ση σε αυτή, ώστε να διαλύσουν και την 
τελευταία ελπίδα της ανθρωπότητας. 
Στο εξής, εσείς αναλαμβάνετε αμέσως 
δράση και βγάζετε το σκάφος σας από 
τη Βάση. Αν και θα τα καταφέρετε, η υ¬ 
πόλοιπη βάση μαζί με το σύνολο των 
πρωτότυπων μαχητικών δα καταστρα¬ 
φεί. Βρίσκετε καταφύγιο σε μία γειτονι¬ 
κή Βάση και εκεί πλέον λαμβάνετε οδη- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η πρώτη κυκλοφορία της ΜΙοτοηΚ τμι νίον κύμα 
τβς τιαιχνιβιών είναι αναμφίβολα ιβιαίτερα θετική, 
χωρίς όμως να αοροναιάζει «ότι το εντελώς νόα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


85 % 



Ιΐηπιι· Υ . 
ΙΙ1Κ..ώΐπΐΐι. 


γϊ€ς από την ανώτατη αρχή για την ε¬ 
κτέλεση αποστολών "αυτοκτονίας" με 
το μοναδικό πρωτότυπο μαχητικό που 
έχει απομείνει, το χειρισμό του οποίου 
μόνον εσείς γνωρίζετε* Για ένα ακόμα 
παιχνίδι η σωτηρία της Γης από τους ε¬ 
ξωγήινους εισβολείς βρίσκεται στα χέ¬ 
ρια σας, 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η εισαγωγή είναι από 
τα πρώτα που εντυπωσιά¬ 
ζουν στο ΟβαάΙγ Τίάβ, 

Μάλιστα, ακολουθώντας 
τα πιο κινηματογραφικά 
πλαίσια που είδαμε και 
στα ννίπ9 ΟοητίίηαηάθΓ 3 
και 4, αναλαμβάνετε 
πραγματική δράση προ¬ 
τού καν ολοκληρωθεί αυ¬ 
τή, με αποτέλεσμα να 
μπαίνετε ναι μεν απότομα 
αλλά άμεσα στο κλίμα του παιχνιδιού. 
Οπως, λοιπόν, προαναφέρθηκε 8α α- 
ναλάΒετε διάφορες πολύ δύσκολες α¬ 
ποστολές, οι οποίες έχουν φυσική συνέ¬ 
χεια και πολλές φορές σε μία επόμενη 
αποστολή θα μπορέσετε να κάνετε 
χρήση των "κερδών" της προηγούμε¬ 
νης* Ετσι, για παράδειγμα, σε μία από 
τις πιο προχωρημένες αποστολές θα 
καταφέρετε να κλέψετε ένα από τα 
προηγμένης τεχνολογίας αντίπαλα μα¬ 
χητικά σκάφη, το οποίο θα μπορέσετε 
να χρησιμοποιήσετε στην επόμενη "α¬ 
κατόρθωτη" αποστολή. 

Συνολικά, σε όλες σας τις αποστολές 
θα πολεμήσετε με δύο διαφορετικά μέ¬ 


σα, είτε πεζοί είτε μέσα από το σκάφος 
σας* Και στις δύο περιπτώσεις ο τρόπος 
χειρισμού δεν αλλάζει, καθώς μέσω 
του Γηου5θ (κατά προτίμηση) κατευθύ¬ 
νετε το στόχαστρο του όπλου που φέ¬ 
ρετε στο χέρι σας ως πεζοί ή στο σκά¬ 
φος σας. 

Σε αυτό το σημείο δεν χρειάζεται να 
προσθέσουμε κάτι το ιδιαίτερο, εκτός 
του ότι στους περισσότερους στόχους 
δεν εμφανίζεται το ειδικό σημάδι που 


ψ* 


υποδηλώνει ότι έχει γίνει Ιοείε των στό¬ 
χων με αποτέλεσμα πολλές φορές ίο 
έργο του παίκτη να καθίσταται δυσκο¬ 
λότερο από ό,τι ουνήθως. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ 

Το βασικό όπλο του παιχνιδιού είναι η 
ομάδα σχεδίασης των γραφικών και 
των θίίθείΒ που δεν είναι άλλη από την 
ΤΚ03 σε συνεργασία με την ΚαϊπΒον^ 
5ϊυά(ο$ !γκ. Σε περίπτωση που τα ονό¬ 
ματα δεν σας λένε κάτι το ιδιαίτερο, 
αρκεί να αναφέρουμε ότι πρόκειται για 
την ίδια ομάδα που έχει σχεδιάσει το 
σύνολο των οπτικών ©ίΐ©ςί5 των τηλεο¬ 
πτικών σειρών 5ίαΓ Ττ©Ιί; ΤΗ© Μβχί Θβ- 


ηβΓαίίοπ και 5βαηυ©5ί, τις 
οποίες παρακολουθούμε 
και στην Ελλάδα. Εάν, λοι¬ 
πόν, έχετε δει τη δουλειά 
τους στην τηλεόραση, τότε 
μάλλον είστε σε θέση να 
κατανοήσετε τι μπορούν να 
πετύχουν. Ακόμη και εάν 
δεν χρησιμοποιούνται γρα¬ 
φικά υψηλής ανάλυσης, η 
ποιότητα των οπτικών βίίθε- 
Ϊ5 είναι εμφανής, ενώ πασι¬ 
φανές είναι και το γεγονός ότι με τον 
τομέα αυτόν έχει ασχοληθεί μία ομάδα 
επαγγελματιών του ΗοΙΙγνοοά. Αναφο¬ 
ρικά με τους τομείς των γραφικών και 
του ήχου, η ποιότητα, ενώ βρίσκεται ά¬ 
νω του μέσου όρου, δεν διαθέτει αυτό 
το "κάτι" που προσμέναμε από ένα παι¬ 
χνίδι που διαφημίζει ακριβώς αυτούς 
τους τομείς. Ετσι, χωρίς να μπορεί να 
λεχθεί ότι κάπου σημειώνεται υστέρη¬ 
ση, το ΟθαάΙγ Τίάβ δεν πραγματοποιεί 
το άλμα που θα του επιτρέψει να δια- 
κριθεί του ανταγωνισμού. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Στο ερώτημα εάν θα πρέπει κάποιος 
να αποκτήσει το παιχνίδι η απάντηση 
δεν είναι εύκολη* Γενικότερα θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι: α) εάν είστε φα¬ 
νατικοί του είδους, πρέπει οπωσδήποτε 
να το αποκτήσετε, καθώς αναμφίβολα 
πρόκειται για ένα από τα τρία κορυ¬ 
φαία, β) εάν απλώς σας αρέσουν αυ¬ 
τού του είδους τα παιχνίδια και θέλετε 
να αποκτήσετε ένα από αυτά, μπορείτε 
να επιλέξετε το ΟβαάΙγ ΤίεΙθ, το πιο 
χορταστικό όλων (περιεχεται σε 4 ^^ 5 ) 
και γ) εάν ήδη διαθέτετε κάποιο από 
τα ΚοΒβΙ Α$5αυΙί 2 ή Ογόβπα 2 και 8α 
αποκτούσατε το ΟβαάΙγ Τίάθ μόνο σε 
περίπτωση που ήταν πολύ καλύτερο 
αυτών, μάλλον δεν θα σας το προτεί- 
ναμε, αφού στερείται νέων στοιχείων 
ώστε να περιθωριοποιήσει τους προ κα¬ 
τόχους του. 

Συνολικά, ως αείϊοπ αλλά και 

ως το πρώτο από τα καινούρια της Μϊ- 
εΓΟδοΙΐ διαμορφώνει σίγουρα θετικές ε¬ 
ντυπώσεις* 
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Μα έκπληξη από την ΟτβηΙίη που σίγουρα 8α 
συζητηθεί πολύ. Χρησιμοποιώντας ένα εγείεητ 
βπ^ίηβ που αποτελεί μείγμα μερικών πολύ 
επιτυχημένων, άπας αυτά της Αε<θ$$ και της 
ίυεαεΑιίε, κατόρθωσε να δημιουργήσει ένα πολύ 
ενδιαφέρον από κάθε πλευρά αάνβηίυτβ. Οπός 
λέει και ο ΚβηΙ, ο ροκάς ήρωας της ιστορίας μας, 
"5*αχ εοοΙ πιαπ, 5 ΐαγ εοοΙ..." 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 

Ε ίσαι ο ΚβηΙ, ένας γνήσιος ροκάς, και ζεις στη Νβυ- 
ίτοροΐίί. Ενα βράδυ σε συλλαμβάνουν μόνο και 
μόνο επειδή άκουγες ένα τραγούδι. 

Περνάς επτά μέρες στη "στενή" * 
ε!„ στην Βΐυο Ρβπ-, επειδή τόλμησες να εί¬ 
σαι διαφορετικός και να μην κάνεις ό,τι κά¬ 
νει η συντριπτική πλειοψη- 
φία των κατοίκων της πό¬ 
λης, οι Νογπι όπως έ¬ 
χουν καταγραφεί: να 
βλέπεις, δηλαδή, τηλεό¬ 
ραση από 
το πρωί έ¬ 
ως το βρά¬ 
δυ. Γρήγορα 
8α βρεις τα ίχνη 
μιας ομάδας επαναστατών οι οποί¬ 
οι προσπαθούν να ανατρέψουν τον ηγέ¬ 
τη και δικτάτορα της πόλης ΡαυΙ 
ΝγδίαΙυχ. Ψάχνοντας να βρεις τι ακρι¬ 
βώς συμβαίνει στην πόλη σου, 8α μά¬ 
θεις την τρομερή αλήθεια: ο 
πρώην ηγέτης της πόλης 
και αδελφός του 
ΡαυΙ, ο $αυΙ, προ¬ 
τού πεθάνει είχε 


κατασκευάσει μια τρομερή μηχανη, η οποία 
έπαιρνε τις ιδέες των ανθρώπων για να τις αξιοποιήσει δια¬ 
φορετικά {με αυτή τη μηχανή, ο 5αυΙ είχε κρατήσει και ένα α¬ 
ντίγραφο του εγκεφάλου του!!!). Αυτή η φοβερή μηχανή όταν 
έπεσε στα χέρια του αδελφού του έτυχε ακόμη πιο "ολοκλη¬ 
ρωτικής" εφαρμογής, μια και εμφύτευσαν σε κάθε έπιπλο 
σπιτιού έναν ειδικό ΤΓαπεπτιϊί+βΓ, ο οποίος μετέδιδε τις σκέψεις 
των ανθρώπων καθώς αυτοί κάθονταν για να κάνουν κάτι, 
για παράδειγμα να δουν τηλεόραση. Σύντομα δε, θα μάθεις 
ότι ο 5αυΙ δεν είναι τελικά νεκρός, αλλά κρατείται αιχμάλω¬ 
τος από τον αδελφό του όλα αυτά τα χρόνια. Ολες δε οι α¬ 
πορίες σου θα λυθούν όταν μάθεις ότι η μηχανή αυτή δεν 
μπορεί να επιδράσει σε όσους ανθρώπους έχουν εμφυτευμέ¬ 
νο, για διάφορους λόγους, ένα κομμάτι μέταλλο μέσα στο 
σώμα τους. Ετσι εξηγείται γιατί μερικοί -και ανάμεσα σε αυ¬ 
τούς είναι και η ομάδα των επαναστατών- δεν έχουν υ- 
ποκύψει ακόμη στη δύναμη της φοβερής αυτής 
μηχανής. Πρέπει να σταματήσεις το δικτάτορα 
ΡαυΙ πάση θυσία και ο μόνος τρό¬ 
πος για το επιτύχεις είναι να 
βρεις το "χαμένο" Θαε1<υρ 
του εγκεφάλου του αδελ¬ 
φού του $αυΙϋ 




ΓΡΑΦΙΚΑ 
- ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του 
ΝοππαΙίίγ είναι πράγματι α¬ 
ξιόλογα. Κοταρχήν, το παιχνίδι τρέχει και σε V* 
ΟΑ και σε 5νθΑ ανάλυση γραφικών 
(640x480) - η δυνατότητα αυτή ρυθμίζεται α¬ 
πό την επιλογή Ορίίοπϊ [πλήκτρο Ε$εαρβ). 
Τα γραφικά του αποτελούν μείγμα ζω¬ 
γραφισμένων με το χέρι και γ©π- 
άθΓθά γραφικών, ενώ οι διά¬ 
φορες σκηνές κινηματο¬ 
γραφικού χαρακτή- 


86 Ρ0 Μα$ΐβΓ 



















ρα αλλά και το γενικότερο αηιηταίιοη έχουν 
σχεδιαστεί με την τεχνική των 30 γτίοΘθΙ και 
είναι πράγματι πολύ εντυπωσιακά* 

Ο ήχος του συνολικά είναι πολύ καλός. Τα 
διάφορα μουσικά θαε^ΓουπΗ θέματα είναι 
ευχάριστα, τα ηχητικά του εφέ εξαιρετικά, ε¬ 
νώ οι διάφορες ομιλίες (ΒροεεΚ) ταιριάζουν 
απόλυτα με την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού* 
Αυτό είναι πολύ σημαντικό, καθώς τον τελευ¬ 
ταίο καιρό έχουμε δει αρκετά αάνθπίυΓθ 
900105 , το 5ρθθεΗ των οποίων δεν "δένει" 
καθόλου με το παιχνίδι, δημιουργώντας έτσι 
σημαντική ανισορροπία στον τομέα αυτόν* 

Το 5 γ 5 ίθΓΠ θΐκμπθ του παιχνιδιού θυμίζει 
πάρα πολύ το νί$υαΙ \νοΗά της Αεεθ 55 και, ει- 
λικρινά, χάρηκα πάρα πολύ που βρέθηκε μια 
εταιρία να μιμηθεί (παρουσιάζοντας μία δική 
της εκδοχή] το πολύ σπουδαίο αυτό υδβτ ίπ- 
ίβιΤαεσ. Η οθόνη δράσης καλύπτει όλο το 
χώρο των γραφικών* Η κίνηαη επιτρέπει στρο¬ 
φή 360 μοιρών γύρω από τον εαυτό σου και 
αντίστοιχη φυσικά θέα, κοίταγμα πάνω και 
κάτω, τρέξιμο και ζοογτί ίπ/ουϊ* Η κίνηση ε¬ 
μπρός - πίσω γίνεται είτε με τα υρ και 0οφτ\ 
αϊτόν πλήκτρα είτε κρατώντας πατημένο το 
αριστερό πλήκτρο του Γηου 5 β και κινώντας 
το πάνω ή κάτω* Η περιστροφική κίνηση γίνε¬ 
ται είτε με τα Ιββ και 1 Ϊ 9 Η 1 αιτον πλήκτρα είτε 
κρατώντας πατημένο το δεξί πλήκτρο του 
ΐΊηου 5 β και κινώντας το αριστερά ή δεξιά. Το 
να κοιτάς πάνω ή κάτω γίνεται με τα πλήκτρα 
Ρα 9 © ϋρ και Ρ^β Οονη αντίστοιχα είτε κρα¬ 
τώντας πατημένα και τα δύο πλήκτρα του 
Γπου 5 θ και κινώντας το πάνω κάτω* Προσωπι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΓβηιΙΐη ΙηϊΘΓαίΗνβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ 4πνβ 

ΤΥΠΟΣ 

3ϋ 9ΓαρΗΐθ5 & 
ιηοοίβίδ αηίΓηαϊβςΙ 
αείνβπίυτθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μεσο/Ανώτερο 



Το πΐριφημο νοοάοσ ΟοΙΙ 
ίοηΠοΙ ραηβΐ του 
παιχνιδιού. 



Δείγμα του Ιπν^πΙοΓγ 
σου. Πρόσεξε ότι στην 
πόνο δεξιό γΐίνΐα δείχνει 
όη υπάρχουν και άλλες 
σελίδες* 


κά συνιστώ την κίνηση με τα πλήκτρα, αφού 
είναι πολύ πιο λειτουργική* Τα πλήκτρα 
ΗοιτΊθ/Επά επαναφέρουν τη θέα στην κανονι¬ 
κή της θέση, ενώ το πλήκτρο I κάνει ζοογτί 
ίη/οϋί όπου κοιτάς. 

Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 5Ηί)Τ και 
κινώντας τα αιτον πλήκτρα, τρέχεις προς την 
αντίστοιχη κατεύθυνση. Η κίνηση από τοπο¬ 
θεσία σε τοποθεσία γίνεται είτε μέσω των 
στάσεων του λεωφορείου που υπάρχουν (κά¬ 
νεις υ$Ε σε αυτές) είτε πατώντας κατευθείαν 
το πλήκτρο Μ, οπότε και εμφανίζεται ο ειδι¬ 
κός χάρτης του παιχνιδιού με τις διαθέσιμες 
κάθε φορά τοποθεσίες* Με το πλήκτρο 
Ε$εαρθ ή το πλήκτρο Ο, ενεργοποιείς την 



Ορϊίοπ δεΓθοπ. Η οθόνη αυτή ρυθμίζει συνο¬ 
λικά τον ήχο, τη λεπτομέρεια και την ανάλυση 
των γραφικών, το να εμφανίζεται το όνομα 
των αντικειμένων όταν "περνάς" τον κέρσο- 
ρα από πάνω τους, την ταυτόχρονη ύπαρξη 
ομιλίας και κειμένου, το αν θα κάνει το πρό¬ 
γραμμα Αυίοδανβ και το αν και κάθε πότε θα 
υπάρχει δαβθπ $ανθί και πότε αυτός θα ε¬ 
νεργοποιείται. Από εδώ επίσης βγαίνεις από 
το πρόγραμμα μέσω της επιλογής ΟυΗ ίο 
005 (η επιλογή αυτή υπάρχει και στα 
δανθ/Ιοαά ιτίθπυϊ)* Με το πλήκτρο Ρ9 κάνεις 
$ΑνΕ, ενώ με το Ρ10 κάνεις ΙΟΑϋ. Στην οθό¬ 
νη, κάνοντας κλικ το δεξί πλήκτρο του ππου$θ 
πάνω σε κάποιο από τα αντικείμενα ή πρόσω¬ 
πα, ενεργοποιείς το ειδικό νοοάοο ΟοΙΙ εοπ- 
ίτοΙ ραηβΙ, το οποίο θυμίζει πάρα πολύ το α¬ 
ντίστοιχο του ΡυΙΙ ΤΗγοϊΗθ* Σε αυτό, κάνοντας 
κλικ στα μάτια έχεις την εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ, 
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κάνοντας κλικ στο στόμα έχεις την εντο¬ 
λή ΤΑΙΚ, κάνοντας κλικ στο αριστερό χέ¬ 
ρι όπως κοιτάζεις έχεις την εντολή ΙΙ5Ε, 
κάνοντας κλικ στο δεξί χέρι όπως κοιτά¬ 
ζεις έχεις την εντολή ΡΙΟί-ΙΙΡ (νπϊΗ 9 γοΒ- 
Θθγ), ενώ κάνοντας κλικ στην κοιλιά του 
έχεις την εντολή ΟΡΕΝ (ή 0.05Ε ή ϋΝ- 
1_0Ο< ανάλογα). Θα πρέπει να σημειώ¬ 
σουμε στο αημείο αυτό ότι όταν έχεις εμ¬ 
φανίσει το ΥοοεΙοο ΟοΙΙ εοπΐΓοΙ ραηβΙ, πα¬ 
τώντας το πλήκτρο 5ρσεοΒθΓ εμφανίζε¬ 
ται ένα ειδικό ΗθΙρ ππθπυ που εξηγεί τη 
λειτουργία του. Οι αντίστοιχες εντολές με 
τα πλήκτρα, ενώ φυσικά έχεις "εντοπίσει" 
κάποιο αντικείμενο ή πρόσωπο με τον 
κέρσορα του ιτιου$Β, είναι: Ε για το 
ΕΧΑΜΙΝΕ, Ρ για το ΡΚΖΚ-ΙΙΡ, Τ για το ΤΑΙΚ, 
II για το υ$Ε. Τέλος, το πλήκτρο τελεία 
κάνει $Ιαρ στην επόμε¬ 
νη 5 βηίβηεβ. Κάνοντας 
κλικ στο σακίδιο που εί¬ 
ναι στο πάνω δεξί μέρος 
της οθόνης, εμφανίζεται 
το Ιηνθπίοτγ σου* (Αυτό 
γίνεται επίσης πατώντας 
το πλήκτρο I*) Πρόσεξε 
μόνο, γιατί το ΙηνβηίΟΓγ 


"σχηματίζει" και άλλες σελίδες, αν η 
πρώτη γεμίσει από αντικείμενα (περνάς 
στις άλλες σελίδες, στο ειδικό άνοιγμα 
της σελίδας πάνω δεξιά στο Ιηνοπίοτγ, 
που εμφανίζεται μόνο τότε)* Γενικά το υ5- 
θγ ίηίβΓίαεβ του παιχνιδιού αποτελεί μείγ¬ 
μα των αντίστοιχων πετυχημένων που έ¬ 
χουν εμφανιστεί στα αάνθπίυΓθ 9 σππθ5 
και είναι πολύ εντυπωσιακό, αλλά και πο¬ 
λύ λειτουργικό* Αξίζουν πράγματι συγχα¬ 
ρητήρια στην εταιρία για το υ5θτ ίπίβΓ- 
ίαεο που δημιούργησε. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΝοΓπηαΙίίγ μπορεί να χαρακτηριστεί 
άνετα ως ένα ροκ αάνθπίυτθ, χαρακτηρι¬ 
σμός στον οποίο ταιριάζουν απόλυτα ό¬ 


Οι ΗββίΗβΓ Βοθιπίοπ, Οαί 
ναπ^Γνιρ και Βγιοπ ΟβΙυ^ 
παρακολουθούν τΓ|ν 
εκτοξί υσΓ| της ρουκάος. 


λα τα επιμέρους στοιχεία που συνθέτουν 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Αρκεί μό¬ 
νο να δείτε τον ήρωά μας Κθπϊ ή τα μέλη 
της ομάδας των επαναστατών ή ακόμη 
περισσότερο το εντυπωσιακό φινάλε της 
περιπέτειας και είμαι σίγουρος ότι θα 
συμφωνήσετε μαζί μου. 

Η δράση του είναι εντυπωσιακά πλού¬ 
σια για περιπέτεια τέτοιου είδους και α¬ 
πευθύνεται κυρίως σε νεαρές ηλικίες και 
γενικά "ανοικτά" μυαλά* Το παιχνίδι είναι 
αρκετά μεγάλο οε διάρκεια και περιλαμ¬ 
βάνει τις τοποθεσίες: Κβπί'5 αρραΓίπίθηί, 
ΡΐυεΗ-ΡβΒΐ Εαείοιγ, ΜΙΝΤ ΜαΙΙ, IV ΝοιτηαΓ 
ϊίγ, ΟτάιπαΓγ ΟυίροΒΐ, ^θII5, ΡοννεΓ 
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Μ* κι αεροπλάνα 8α Βγάλεις 
<ξϋ από το μογσ0 τα 
πράγματά που Βέλιις να 
πάρεις. 

δϊαίίοη, δίαάίυηη κ.ά. Πε¬ 
ρίπου ατη μέση τοο παι¬ 
χνιδιού υπάρχουν δύο 
διαφορετικά ραΐΕβ, ανά¬ 
λογα με το εάν έχεις κα¬ 
ταστρέφει τα εις βάρος 
σου ενοχοποιητικά στοι¬ 
χεία ή όχι (σας συνιστώ 
να τα καταστρέφετε, κα¬ 
θώς το άλλο ραΐΗ είναι 
ακόμη πιο δύσκολο). Οι γρίφοι του παι¬ 
χνιδιού ποικίλλουν σε βαθμό δυσκολίας 
και είναι αρκετά έξυπνοι. Γενικά το παιχνί¬ 
δι, λόγω της μεγάλης σε διάρκεια δρά¬ 
σης και των αρκετών και πολύ έξυπνων 
γρίφων, είναι αρκετά δύσκολο και θεωρώ 
ότι θα σας παιδέψει σίγουρα πάρα πολύ. 
Θα αναφερθώ μόνο στους γρίφους στα 
ΟβΙΙε. Στην πρώτη φυλακή κάνε υδΕ το 
όθηείι και πάρε τα 9 ίζτηο (ίΓαη5!ϊΉΗθΓ), 
ΙχαεΚβί και δρΙίηί. Στο Ζοογπ ΤοοΒ γύρνα 
και κοίτα (ΕΧΑΜΙΝΕ) το δαυί. Στο δεύτερο 
κελί κάνε πάλι υδΕ το Ιοβηεδ και πάρε τα 
9 Ϊζπ>ο χρησιμοποιώντας τα βταοίςβί, 
εΙσίΗ, ρΐαηίε. Ξανά στο Ζοογπ Τοοδ, γύρνα 
και κοίτα (ΕΧΑΜΙΝΕ) το δαυί· Στο τρίτο 
κελί κάνε πάλι υδΕ τη σανίδα στο ΒβπεΗ 
(σπας το εμ^ππο) και κάνε ΙΙ5Ε το είοϊίι 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4ββ0Χ2/«β ΚΙΗχ. 




□ 



2* 0Ε1-Π0Μ (Ιιΐνβ, κάρτα ήχου, 20 ΜΒ 
στο ΰκΑηρά. 


νΟΑ κάρτα γραφικών. 


Το πακέτο, που περιλαμβά νει 1 00, 


στο 9^ανγ θίρ που γράφει ένα μήνυμα. 
Κάνε ΙΙ5Ε με το 5ρ|ϊπί και μετά κάνε ΟδΕ 
στο 5αυΙ, στο κελί του. Τώρα στο Ζοοϊτί 
Τ οοΒ γύρνα και κοίτα (ΕΧΑΜΙΝΕ) οπωσ¬ 
δήποτε το δαυί. Περίμενε να ξαναβρε- 
θείς στο τρίτο κελί και κάνε ϋ5Ε το 
άΐΌεΙςθΙ στο Ιοο5β ίαρ που υπάρχει μέσα 
στο ίοοά-ηιαΙ. Στις τουαλέτες μπες μέσα 
και πάρε από το καζανάκι το τελευταίο 
9ίζηΓΐο. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας στο διαμέρισμά σου, κάνε 
δεξί κλικ στο δοία και στο νοοάοο ΟοΙΙ 
εοπίΓοΙ ραπθΙ που εμφανίζεται και κάνε 
κλικ στα μάτια (ΕΧΑΜΙΝΕ), Από το πάτω¬ 
μα πόρε τα Οοϊη$ και δίταπ 96 Οιζγπο (δε¬ 
ξί κλικ στο αντικείμενο που θέλεις και 
στο νόοάοο ΟοΙΙ κάνε κλικ στο δεξί του 
χέρι όπως κοιτάς - ΡΚΙΚ ϋΡ], 

Πάρε από το πάτωμα κοντά στο κρε¬ 
βάτι το 5α550Γ$ (ψαλίδι) και οπό το κρε¬ 
βάτι το μαξιλάρι (ΟκΗίοπ), Κάτω από το 
μαξιλάρι βρίσκεις ένα IV εοπίτοί Πάρ' 
το. Από το πάτωμα κοντά στην πόρτο πά¬ 
ρε το ΡΙγθΓ. Μπορείς να το διαβάσεις με 
τρεις διαφορετικούς τρόπους. Κάνε κλικ 
στο Ιηνεπίοιγ σου στην πάνω δεξιά γωνία 
και, αφού το ανοίξεις, κάνε διπλό κλικ 
στο ΡΙγθΓ ή ένα δεξί κλικ στο Ρΐγ6Γ ή ένα 
αριστερό (οπότε ο κέρσορας παίρνει το 
σχήμα του) και τώρα κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα - ΡΙγθΓ στη φωτογραφία σου στην 
πάνω δεξιά γωνία του ΙηνβηίΟΓγ (Κεηί). 
Διάβασε και το ΡΙγβτ και το Νοΐε. Από το 
ανοικτό συρτάρι ((ΙΗβ5ί οί Οα>νσΓ 5 ) πάρε 
το Τ-δΗΐΓί, Κάνε, αν θέλεις, ϋ5Ε το στερε¬ 



Το φινάλι. Μίτοψΐρον?ας το μυαλό του $αυί 
στον α&ιλφά του ΡαυΙ, μιτοφΙρβτοι ηλικά και το 
σώμα του. 


οφωνικό σου (κάνε δεξί κλικ στο Ηί-Ρ* και 
μετά κλικ στο αριστερό χέρι του νοοάοο 
□οΙΙ όπως κοιτάς). Κάνε ΙΙ$Ε την τηλεό¬ 
ραση (ΙαΓ9© Τν 5θί). Πήγαινε στην κουζί¬ 
να και στρίψε δεξιά. Από την αποθηκού- 
λα πάρε το ΒιγΘ Τογ. Γύρνα οτο δωμάτιό 
σου και από το ΙπνβηΙοιγ σου κάνε κλικ 
το Βϊίά Τογ στο IV εοπίτοΙ. Η τηλεόραση 
θα μείνει ανοικτή και έτσι θα ησυχάσεις 
από το Νογττί, το γείτονα σου. Μπες πάλι 
στην κουζίνα και στρίψε αριστερά. Μπες 
στο μπάνιο/τουαλέτα. Πάρε τα Το^νβί και 
δΡιατΙφΟοπ. Ιαναγυρνα στην κουζίνα και, 
από την αριστερή της άκρη όπως κοιτάς, 
πάρε το ϋΚΐβ Βοχ. Γύρνα δεξιά και μπες 
τελείως μέσα στην αποθηκούλα. Πάρε το 
οί \νΗίίβ Ραϊπί. Στρίψε αριστερά και 
στο πλυντήριο κάνε ΙΙ5Ε το δΗοΓίφοοη 
(υ$θ δΗοΓ^ροοπ ννιίΗ Καί ϊπ \να$ΚβΓ). Τώ¬ 
ρα κάνε ΙΙ5Ε το ΙϊίίΙβ Βοχ στο ποντίκι 
[υ$θ ΙίίίΙθ Βοχ ννιίΚ Καί ϊπ ΜοδΙιιι^ Μα- 
εΚίπθ). Γύρνα πίσω στην κουζίνα και κάνε 
υ5Ε το ΚθΙΐΙθ (ζεσταίνεις νερό). Τώρα πά¬ 
ρε το Οοίίθβ (Ιυρ που είναι ακριβώς δί¬ 
πλα του και κάνε υδΕ στο ΚθίίΙθ. Ανοιξε 
το Ιπνοπίοτγ σου και κάνε υ$Ε το ]ατ οί 
ννΗιίβ Ράΐπί στο €οίίβ€ Ουρ. Γύρνα πίσω 
στο δωμάτιό σου και κάνε δύο φορές 
υδΕ στο παράθυρό σου. Το ανοίγεις και 
βγαίνεις έξω. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Β ρισκόμαστε στο έτος 2046 και 
οι κυβερνήσεις σε ολόκληρο τον 
κόσμο αρχίζουν, η μία μετά την 
άλλη, να βυθίζονται στη χρεοκο¬ 
πία- Μεγάλα ιδιωτικά βιομηχανικά συγκρο¬ 
τήματα τις αγοράζουν, με άμεση συνέπεια 
όλος ο κόσμος να μετατρέπεται σταδιακά 
σε μια τεράστια εταιρία- Τέσσερα χρόνια 
αργότερα, όλες οι κυβερνήσεις ενώνονται 
υπό μία συνομοσπονδία που ονομάζεται 
ννΐΙ5 [\Νοτ\ά ϋπίίθά δσΐίάαπΐγ). Η νΥΙΙδ 
παίρνει δραστικά μέτρα, προκειμένου να ε¬ 
λέγξει πιο αποτελεσματικά τον παγκόσμιο 
πληθυσμό, μεταξύ των οποίων συγκαταλέ¬ 
γονται η απαγόρευση κατοχής όπλων, ναρ¬ 
κωτικών και πορνογραφίας- Ακόμα και τα 
Εικονικά Δίκτυα αναγκάζονται να κλεί- 
σουν. Η ζωή αρχίζει πλέον να γίνεται βα¬ 
ρετή- 



Χάος, μια έννοια που 
κρύβει μέσα της 
μυστήριο και μια 
παράξενη γοητεία. Αυτή 
η λέξη κυριαρχεί, 
σεναριακά 
τουλάχιστον, στο νέο 
παιχνίδι της Νβνν 
1 ΝοΗά €οπιρυΐίηρ, της 
εταιρίας που έχει Βάσει 
αριστουργήματα στο 
χώρο των Βίτσίβργ 
0αηΐ65 όπως το 
περίφημο Ηβτοβ ί οί 
Μΐε/Ηί απά Μαρίε. 
Βαρύ, λοιπόν, το 
φορτίο που επιχειρεί να 
σηκώσει το €Ηαο5 
ΟνβΗοΓάί. Το μόνο που 
απομένει να εξετάσουμε 
είναι εάν και σε τι 
βαθμό τα κατάφερε. 

του Βαγγέλη Κρότσα 
ΥαηΙοΓ, ΤΗβ ^ββρίηρ 5Ηαάο\ν 


Εκείνη ακριβώς τη στιγμή εμφανίζονται 
στο προσκήνιο οι ΟΗαοί ΟνθτΙοτεΙδ. Απο¬ 
στολή τους να δημιουργήσουν χάος ενά¬ 
ντια στην τεχνητή ειρήνη της ν/05, καθώς 
πουλάνε παράνομα όλους τους "απαγο¬ 
ρευμένους καρπούς". Σύντομα, ένας πόλε¬ 
μος ξεκινά ανάμεσα στην ννΐίδ και τους 
ΟΗαοϊ ΟνβΗθΓ05. Δεν διαρκεί, ωστόσο, για 
πολύ, αφού οι δωροδοκίες και οι μυστικές 
συμφωνίες μειώνουν σημαντικά την κυβερ¬ 
νητική αντίσταση. 



Σιγά-σιγά, όμως, οι συμμορίες των €Καο5 
ΟνθτΙοΓάί αυξάνονται και αρχίζει πια ένας 
νέος πόλεμος, αυτήν τη φορά μεταξύ τους, 
μια και τα συμφέροντα ολοένα μεγαλώνουν 
και κανείς δεν είναι ευχαριστημένος με ένα 
μικρό μονάχα κομμάτι της πίτας. Οι πόλεις 
μετατρέπονται σε πεδία μαχών και αναμε- 
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τρήσεων. Ενας, 6ε, από τους ΟΗαοϊ ΟνβΓ- 
Ιοτόί που παλεύουν για την κυριαρχία των 
πόλεων και του κόσμου είσαι πλέον κι εσύ.„ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΔΡΑΣΗ 

Αν όλα όσα αναφέραμε σας έχουν προ¬ 
διαθέσει για ένα φουτουριστικό παιχνίδι 
γεμάτο δράση, όπου ο κίνδυνος παραμο¬ 
νεύει σε κάθε γωνιά, ετοιμαστείτε για μια 
ανώμαλη προσγείωση, αφού η πραγματικό¬ 
τητα είναι εντελώς διαφορετική. Το ΟΗαο$ 
ΟνετΙοτεΙϊ είναι ένα ιδιότυπο και με αρκετό 
βάθος 5»Γαίθ9γ 9 σΓηβ ' όμως ο χώρος στον 
οποίο εκτυλίσσεται η κυρίως δράση δεν εί¬ 
ναι παρά ένα τετραγωνισμένο πλέγμα 8x8 
που θυμίζει ρυζζΐβ ή ιτιίπεΙ 9 απιβ. Αυτό σί¬ 
γουρα περιορίζει στο ιτιίηίιτιυπη τον αρχικό 
ενθουσιασμό, μια και ο παίκτης, ο οποίος 
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κάθε τετράγωνο του χάρτη υπάρχουν δια¬ 
φορετικά κτίρια, αντικείμενα κΛπ, Ανάλογα 
με τα αντικείμενα που κατέχετε ή με τα κτί¬ 
ρια που τίθενται υπό την επιρροή σας, κά¬ 
ποια από τα &Ι<ίΙΙ$ των μελών της συμμορίας 
σας αυξάνονται. Οσο πιο δυνατή γίνεται η 
ομάδα σας, τόσο πιο εύκολα μπορεί να κα¬ 
τακτήσει 5βεΚ>Γ5 (τετράγωνα) ή να νικήσει 
στις μάχες που δίνει εναντίον των υπόλοι¬ 
πων 01ιαο5 ΟνβΓΐθΓ0$ (που είναι συνολικά 
έξι σε κάθε πίστα του παιχνιδιού)* Οι στρα¬ 
τηγικές που πρέπει να ακολουθήσετε για 
να νικήσετε στο παιχνίδι αλλάζουν σύμφω¬ 
να με το σενάριο που κάθε φορά επιλέγε- 
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τε* Ας δούμε ποια ακριβώς είναι τα σενά¬ 
ρια αυτά: 



ασφαλώς περίμενε να δει άλλα πράγματα 
διαβάζοντας το σενάριο και ρίχνοντας μια 
ματιά στο αληθινά εντυπωσιακό 
κουτί του παιχνιδιού (σίγουρα θα 
σας τραβήξει αμέσως την προ* 
σάχη όταν το δείτε στο ράφι κά¬ 
ποιου καταστήματος), απογοη¬ 
τεύεται αντικρίζοντας ένα περι¬ 
βάλλον που Θυμίζει»* ναυμαχία! 

Η βασική ιδέα του παιχνιδιού 
είναι η εξής: Μέαα σε αυτόν το 
χάρτη με τα 64 τετράγωνα, 
δρουν οι αντίπαλες συμμορίες 
των ΟνθΓΐθΓ05, ανάμεσα στις ο¬ 
ποίες είναι φυσικά και η δική 
σας* Εκτός από τις συμμορίες, σε 


Α. Σενάρια με περιορισμό χρόνου (από 
26 μέχρι 208 κινήσεις) 

ΟγθθΘ: Πρέπει να έχετε τα περισσότερα 
χρήματα στην κατοχή σας από ό¬ 
λους τους <ΙΗαο5 ΟνθίΙοτάΒ στο τέ¬ 
λος του ΙΪΓΠό ΙΐηπίΤ για να κερδίσετε. 

Ρον^οπ Πρέπει να ελέγχετε τα πε¬ 
ρισσότερα 5βείοτ5 στο τέλος του 
ύπτιο ΙίΓπϋ 

Αοοβρίαπεβ: Ασκώντας την ε¬ 
πιρροή σας πάνω στα τρία κτίρια 
($ϊίβ$) που υπάρχουν σε κάθε 
5βείθΓ, κερδίζετε Υποστήριξη* Στο 
σενάριο αυτό κερδίζει αυτός 
που έχει τη μεγαλύτερη υποστή¬ 
ριξη από τα 5θεΙθΓ5 που βρίσκο¬ 
νται ατην κατοχή του, στο 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


τέλος της προκαθορισμένης χρονικής 
περιόδου. 

Οοππίπαπεβ: Εδώ το σκορ είναι ένας 
συνδυασμός των τριών προηγούμενων, 
μετράνε δηλαδή όλοι οι παράγοντες 
που ήδη αναφέραμε. 


Β. Σενάρια χωρίς περιορισμό χρόνου 

ΚΙΙΓΕγπ ΑΙΙ: Αυτό ακριβώς που υπονο¬ 
εί η φράση. Οποιος σκοτώσει όλους 
τους υπόλοιπους Οιαο$ ΟνβΗοΓάί και 
παραμείνει μοναδικός επιζών είναι και 
ο τελικός νικητής του παιχνιδιού. 

Β 19 40: Κερδίζει ο πρώτος ΟνθΗοΓεΙ 
που θα καταλάβει 40 ϊβείοτί. 

Εΐίηπίηαίθ: Πρέπει να εξοντωθεί 
ένα συγκεκριμένο μέλος από κά¬ 
θε συμμορία. 

$ίβ 9 @: Ανάμεσα στους $βείθΓ 5 
υπάρχουν έξι με το χαρακτηρι¬ 
σμό ϊρβάαΙ. Στο σενάριο αυτό 
κερδίζει όποιος καταφέρει να 
θέσει υπό τον έλεγχό του και τα 
έξι αυτά ίρβεΐαΙ 5 θοΙογ 5 ταυτό¬ 
χρονα. 

ΒΪ 0 Μαπ: Εδώ υπάρχουν τέσ¬ 
σερα 5 ρεάαΙ £βείθΓ£. Κάθε φο¬ 


ρά που καταλαμβάνετε ένα 
από αυτά, κερδίζετε και από 
1 βαθμό. Νικητής ανακη- 
ρύσσεται όποιος συγκε¬ 
ντρώσει πρώτος 40 Βαθ¬ 
μούς. 

Αππα 9 βδάοη: Το πιο δύ¬ 
σκολο από όλα τα σενάρια, 
καθώς κερδίζει αυτός που 
θα καταφέρει να κυριαρχή¬ 
σει και στα 64 5 θείθΓ$! 

Αφού επιλέξετε σενάριο, 
η αμέσως επόμενη κίνησή 
σας είναι να συγκεντρώσετε 
μέλη για τη συμμορία σας. Κάθε χαρα¬ 
κτήρας διαθέτει ισχυρά σημεία και α¬ 
δυναμίες (τα οποία Βλέπετε με διπλό 
κλικ στο εικονίδιο που τον αντιπροσω¬ 
πεύει) και έχει ένα συγκεκριμένο κό¬ 
στος, το οποίο πρέπει να πληρώνετε σε 
κάθε γύρο (το Οιαοϊ ΟνθΗοιάί είναι 
ΙυΓη-βαίβά), αν θέλετε να κρατήσετε 
το χαρακτήρα στη συμμορία σας. 

Η κυρίως οθόνη του παιχνιδιού είναι 
η Οίγ νίβνν, που αποτε¬ 
λεί τον πλήρη χάρτη της 
πόλης δείχνοντας στην 
οθόνη μας και τα 64 
5 θείθΓ 5 . Η θέση κάθε 
συμμορίας απεικονίζεται 
με το χαρακτηριστικό 
της χρώμα. Κάνοντας 
κλικ σε κάποιο 5βείθΓ, 
περνάμε στο δβείΟΓ 0ί$- 
ρΙαγ, από όπου και μπο¬ 
ρείτε να πραγματοποιή¬ 
σετε τις κινήσεις και τις 
ενέργειες σας σε κάθε 
γύρο του παιχνιδιού. Στο 


νοντας κλικ σε αυτό, ισχύει μόνο για το 
συγκεκριμένο γύρο. Αντίθετα, τα δύο 
βέλη σημαίνουν πως η ενέργεια που θα 
επιλέξετε, θα συνεχίσει να πραγματο¬ 
ποιείται από γύρο σε γύρο μέχρι να την 
αλλάξετε. Οι σημαντικότερες από τις ε¬ 
ντολές που μπορείτε να δώσετε στα μέ¬ 
λη της συμμορίας σας είναι οι ΑίίασΙκ 
(επίθεση σε αντίπαλη συμμορία), Βπδβ 
[δωροδοκία των τοπικών αρχών για να 
δείξουν μεγαλύτερη ανοχή στο χάος 
και την αναρχία), Οιαοί (δημιουργία 


ΕΐΓίξεργοστής τουλάχιστον 4Α6. 


ΟθϋΜ*Ί|»«Ι ΟΟ-ΉΟΜ 0ΝΥβ και 15 


5ν«Α κάρτα γραφικών. 


Το ποιχνκόι περιέχΕτοι ι 
μας παραχωμήθηκε απΰ 


μέσον της οθόνης αυτής βλέπετε τους 
χαρακτήρες που έχετε προσλάΒει στη 
συμμορία και κάποια Βέλη ακριβώς ε¬ 
πάνω από αυτούς. Το ένα Βέλος σημαί¬ 
νει πως η ενέργεια που θα κάνετε, κά¬ 
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χάους σε έναν $β€ΐθΓ με σκοπό την αύ¬ 
ξηση των μετρητών σας}, ^πΙγοΙ [από¬ 
πειρα να θέσετε ένα 5Θ€ϊογ υπό τον έ¬ 
λεγχό σας), Ερυϊρ (αγορά εξοπλισμού), 
ΙηίΙυοηοθ (προσπάθεια να ασκήσετε ε¬ 
πιρροή σε κάποιο από τα κτίρια που 
βρίσκονται στο 5θείθΓ), Μονθ (κίνηση 
σε διπλανό ^θοϊογ) και ΚεδοακΗ [έρευ¬ 
να για ανακάλυψη νέων αντικειμένων). 
Τα χαρακτηριστικά και οι ικανότητες 
που αλληλεπιδρούν στη ροή του παιχνι¬ 
διού είναι πάμπολλες: Ικανότητα αποτε¬ 
λεσματικής επίθεσης και άμυνας, δημι¬ 
ουργίας χάους, ελέγχου ενός $θείθΓ, 


θεραπείας, έρευνας, μη άμεσου εντοπι¬ 
σμού από τον αντίπαλο και πολλές ακό¬ 
μα, Οι ικανότητες αυτές σε συνδυασμό 
με άλλα χαρακτηριστικά όπως, για πα¬ 
ράδειγμα, το επίπεδο της τεχνολογίας, 
η γνώση πολεμικών τεχνών, η σύνθεση 
της συμμορίας κ,λα αναπτύσσονται κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού ώστε να 



οδηγήσουν τελικά στο επι¬ 
θυμητό αποτέλεσμα της 
νίκης- 

Οι περισσότερες από 
τις πληροφορίες στις οποί¬ 
ες χρειάζεται να έχετε ά¬ 
μεση πρόσβαση, βρίσκο¬ 
νται στην Θάπτε Ιπίο 
5ογθοπ, στο επάνω και δε- 
ξί μέρος της κεντρικής ο¬ 
θόνης, Εκεί θα δείτε την η¬ 
μερομηνία, πρώτα το έτος 
και μετά την εβδομάδα 
(σε κάθε εβδομάδα αντι¬ 
στοιχεί και ένας γύ¬ 
ρος παιχνιδιού). Αν το σενάριο έ¬ 
χει χρονικό περιορισμό, δεξιά α¬ 
πό την ημερομηνία θα υπάρχει έ¬ 
νας αριθμός που θα δείχνει πό¬ 
σοι γύροι έχουν απομείνει μέχρι 
την ολοκλήρωση του σεναρίου. 
Κάτω ακριβώς θα δείτε το σκορ 
(ανάλογα με το σενάριο, μετρά 
και κάτι διαφορετικό οτη δια¬ 
μόρφωσή του, παραδείγματος 
χάρη, στο ΘγθθΘ το σκορ είναι ί¬ 
σο με τα μετρητά που έχετε κα¬ 
ταφέρει να συγκεντρώσετε]. 

Αφού ολοκληρώσετε ένα σενάριο, 
θα δείτε μια οθόνη με τα 
πλήρη στατιστικά σας σε 
όλους τους τομείς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ηδη αναφέραμε πως τα 
γραφικά αποτελούν το α¬ 
δύνατο σημείο του παιχνι¬ 
διού, Μπορεί οι οθόνες να 
είναι καλοσχεδιασμένες 
και να υποστηρίζονται χι¬ 
λιάδες χρώματα, όλα αυτά 
όμως δεν έχουν αημασία 
όταν δεν υπάρχουν απΐ- 
ππαίίοη, κινούμενα 5ρπϊθ5 
και δράση. Το παιχνίδι ως έχει είναι ένα 
πολύ καλό κομμάτι κώδικα που του λεί¬ 
πουν όμως οι 3-0 ΑΓΪΙ5Ϊ5, οι Απΐππαίοι^ 
και όλοι εκείνοι γενικά αι μάστορες των 
γραφικών που θα απογείωναν το 
9 αίΤΊβρΙαγ. Οφείλουμε, πάντως, να ομο¬ 
λογήσουμε πως η εισαγωγή του είναι 
εκπληκτική, ένα νίάοο που πράγματι κα¬ 


θηλώνει, με δυνατή ροκ μουσική και έ¬ 
ντονες σκηνές που σε προϊδεάζουν για 
μεγάλα πράγματα (που τελικά δεν βλέ¬ 
πεις ποτέ). 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Αν και διαθέτει ορισμένα αξιοσημεί¬ 
ωτα ατού ως 5ίΓαΐθ0Υ 9 ογπβ όπως το 
βάθος των χαρακτηριστικών του, την 
ποικιλία των σεναρίων και την αρκετά 
μεγάλη δυσκολία του, το ΟΗαοί Ονστ- 
Ιογ 05 απευθύνεται κυρίως στους "σκλη¬ 
ρούς" 9απιθΓ5, που θέλουν να Βασανί¬ 
σουν αρκετά το μυαλό τους και να κά¬ 


νουν περίπλοκους υπολογισμούς για να 
κερδίσουν ένα παιχνίδι. Ισως ακόμα και 
να σας ενθουσιάσει αν το δείτε ως μία 
πρόκληση, ξεχάστε το όμως αν ψάχνε¬ 
τε για κάτι που απλώς θα σας βοηθήσει 
να περάσετε ευχάριστα και διασκεδα- 
στικά την ώρα σας. 
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αμερικανικών εταιριών παραγωγής εοπιρυίβΓ $απιβ 5 έχει ως αποτέλεσμα να 
σπανίζει η παρουσία στην αγορά αγγλικών αάνβηίυτβ 90010 $. Γεγονός, όμως, είναι ότι όποτε ένα 
αγγλικό αάνσπΗιτβ κάνει την εμφάνισή του, σίγουρα ξεχωρίζει. Αυτό κυρίως οφείλεται στη διαφορά μεταξύ 
αμερικανικής και αγγλικής κουλτούρας και στο μοναδικό βρετανικό χιούμορ. Το "ΤΗβ Οοπο ΜαεΗίπβ" 
αναπαριστά τη Βικτοριανή εποχή με χαρακτήρες και πλοκή που πράγματι γοητεύουν. 


του Αντρεα Τσουρινάκη 


Η Οϊνίάβ όγ Ζθγο έχει ξεκινήσει σταδιακά να δημι¬ 
ουργεί ένα σημαντικό προφίλ στα αάνβπίυτβ 
9απηθ5. Ξεκίνησε με το Ιηποεβπί ΙΙηίίΙ 0αυ9Ηί και 
συνέχισε με το Ουίΐίγ, δείχνοντας ότι Βαδίζει σε 
πολύ καλό δρόμο, αφού η Βελτίωση της συνολικής δουλειάς 
της ανάμεσα στα δύο αυτά αάνβπίυΓθί ήταν ιδιαίτερα σημαντι¬ 
κή. Με το Οθπθ ΜαεΗίπβ προχωρά ακόμη περισσότερο, καθώς 
το εν λόγω αάνβπΤυΓβ συγκαταλέγεται μεταξύ των κορυφαίων 
παραγωγών του είδους. Ειδικά στον τομέα της ψυχαγωγίας 
παίρνει άριστα, αφού διαθέτει ένα εκπληκτικό χιούμορ, καθα¬ 
ρά βρετανικό, από τα καλύτερα που έχω δει σε παιχνίδια τέτοι¬ 
ου είδους. Δείτε το και είναι σίγουρο ότι σε αρκετά σημεία θα 
γελάσετε με την καρδιά σας, όσο "δύσκολοι" ή "σοβαροί" και 
αν είστε. 

2ΕΝΑΡΙΟ 

Είστε ο ΡίβΓ5 Ραπ$Ηαννβ {ή 
ΡβαίΚβΓ5ΐοπβΗαυ9Μ), 
διάσημος εραστής 
της περιπέτει¬ 
ας και 


κλασικός Αγγλος 5ροΓί5Γπαη και 9 επϊΙβτηαπ. Ο υπηρέτης σας 
Μθ5£ορ και εσείς μόλις γυρίσατε από την Αμερική, οπότε κάτι 
κυριολεκτικά εξωπραγματικό συμβαίνει. Μία ομιλούσα γάτα με 
το όνομα 73 σας καλεί να σταματήσετε τον διαβολικό Θγ θΐπ- 
5βγ, ο οποίος με την Οβπβ ΜαεΗίπβ που έχει δημιουργήσει 
μπορεί και "ενοποιεί" διαφορετικά όντα, δημιουργώντας έτσι 
μία στρατιά μεταλλαγμένων με σκοπό να κυριαρχήσει επί του 
κόσμου. Δέχεστε μόνο όταν η γάτα 73 
αμφισβητεί τις ικανότητές σας και 
σας απειλεί άτι θα απευθυνθεί στο 
μεγάλο αντίπαλό σας ΚαΙρΗ Κίπςι- 
ρβαεβ. 

Η υπόθεση αυτή είναι εξαιρετικά 
δύσκολη, καθώς τα εμπόδια μοιά¬ 
ζουν αξεπέραστα. Ο μοναδικός άν¬ 
θρωπος που γνωρίζει πού ακριβώς 
βρίσκεται το 0ϊπ5βγ ΙίΙαπά είναι 
ο περίφημος Οαρίαίπ Νβ- 
Γπαίοάβ με το φοβερό υπο¬ 
βρύχιό του, υπεύθυνος για 
τη βύθιση δεκάδων πλοίων 
της βρετανικής αυτοκρα¬ 
τορίας. Ελάχιστοι είναι 
οι άνθρωποι που τον 
έχουν συναντήσει 
και έχουν επι¬ 
στρέφει ζω- 





































κινείται οριζόντια, δίνει την αίσθηση ότι ξε¬ 
κόλλησε και προχωρά γρήγορα. 

Αναφορικά με την όαε^Γουπό μουοική 
του τίτλου, προσωπικά δεν σχημάτισα καλή 
εικόνα. Τη βρήκα απελπιστικά μονότονη και 
κουραστική. Ωστόσο, τα ηχητικά εφέ είναι ε¬ 
ξαιρετικά, ενώ πάρα πολύ καλές είναι και οι 
διάφορες ομιλίες - ιδιαίτερα προσεγμένες, 
ταιριάζουν με την ατμόσφαιρα της περιπέτει¬ 
ας. Ακριβώς σε αυτό το σημείο όμως το παι¬ 
χνίδι εμφανίζει ένα πρόβλημα. Επιλέγοντας 
ομιλίες και κείμενο (Βυόίίίΐβδ), ο σωστός συγ¬ 
χρονισμός αυτών των δύο είναι σχεδόν αδύ¬ 
νατος, αφού είτε οι ομιλίες θα τελειώνουν 
γρηγορότερα είτε το κείμενο, γεγονός ενο¬ 
χλητικό για το χρήστη. 

Ο χειρισμός του είναι απλός. Στηρίζεται 
κατά βάση σε μία ιδιόμορφη εκδοχή του 
ροίπί από εΙίεΙς ϊηΐβΡαεθ. Καταρχήν, μετακι¬ 
νώντας τον κέρσορα στο κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης εμφανίζεται το ειδικό ίπνβηϊθΓγ/$ΐαΙυ$ 
ραπβΙ με τα ίεοη5. Σε αυτό το πρώτο ίεοπ 
βρίσκεται το 5ΐαίυ$ και ακολουθούν τα ίεοπΒ 
με τα διάφορα αντικείμενα που κουβαλά ο 
χρήστης. Σημειωτέον ότι πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ρα9θ ϋρ μεταφερεται το 
ίπνθπϊοΓγΛίαΙυε ραπθ! στο πάνω μέρος της 
οθόνης, γεγονός που συνιστώ ανεπιφύλακτα, 
αφού συχνά κάνοντας κλικ σε κάποιο αντι¬ 
κείμενο στο κάτω μέρος της οθόνης, εμφανί¬ 
ζεται ξαφνικά το ραπβΙ αυτό. Για να επανελ¬ 
θεί το ραπβΙ στο κάτω μέρος της οθόνης πα¬ 
τάμε το Ρα0θ Οουυπ πλήκτρο. 

Ιο ιηνβηϊοτγ/$ίαϊυ$ ραπβΙ εμφανίζεται, σε 
οποιοδήποτε μέρος και αν είναι, πατώντας 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νίο ΤοΙίαΐ/Οΐνϊ^Θ Βγ 
Ζθγο 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ ύπνε 

ΤΥΠΟΣ 

3Ρ Ηαη<1 ^ταν/π 
9ΓαρΗκ5, απΐιπαίβσΙ 
αΗνθπίυτθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


0 χάρτης του Λονδίνου 
μΐσω του οποίου κινείσαι. 


θα φθασΐΐς και στη 
Ιίλήνη, μόνο και μόνο γιο 
να τραβήξεις μία 
φωτογραφία. 


ντανοί. Για να το κατορθώσετε και εσείς θα 
πρεπει να περάσετε από... χίλια κύματα, α¬ 
φού εκτός όλων των άλλων ο αιώνιος αντί¬ 
παλός σας ΚαΙρΗ Κϊπ 9 ρβαεβ θα προσπαθή¬ 
σει να σας κερδίσει, σε ένα στοίχημα που έ¬ 
χει ως αντίτιμο - εκτός από το ίδιο σας το 
σπίτι - ό,τι πολυτιμότερο έχει ένας Αγγλος 
9 βπίΙβηπαη, την ίδια την υπόληψή σας. 

Βλέποντας κάποιος το παιχνίδι σχηματίζει 
την εντύπωση ότι πρόκειται για παραλλαγή 
γνωστών μυθιστορημάτων των Βερν και 
Ουέλς. Και είναι ακριβώς έτσι, μια και το 
Οθπθ ΜαεΗιπθ είναι - μεταξύ άλλων - μία 
φοβερή σάτιρα πλήθους χαρακτήρων και 
καταστάσεων, τις οποίες αναπλάθει με έναν 
ομολσγουμένως ευρηματικό τρόπο. Είναι ένα 


αάνβπίυΓβ της Βικτοριανής εποχής με εξαιρε¬ 
τικούς χαρακτήρες και πλούσια δράση. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι πανέμορφα, σε ανά¬ 
λυση 040x480, και φέρνουν στη μνήμη με 
τον καλύτερο τρόπο την αίγλη των παλαιότε- 
ρων σάνβπίυΓθδ, τα οποία αδίκως οι μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής σταμάτησαν να διαθέ¬ 
τουν στην κυκλοφορία. Σε αρκετά σημεία 
του παιχνιδιού υπάρχουν ειδικές εκπληκτικές 
σκηνές με αηίηπαίίοη, οι οποίες είναι γθπ- 
άθΓθά 9ΓορΗϊε5 με 30 ιποάβΐϊ. Οι χαρακτή¬ 
ρες είναι φτιαγμένοι σε στιλ καρτούν με πο¬ 
λύ καθαρά και ωραία γραφικά. Μοναδικό 
μειονέκτημα τα αηίιηαίίοη-περπάτημα του 
Βασικού ήρωα, ειδικά όταν κινείται κάθετα 
στην οθόνη, αφού έτσι δίνει την αίσθηση ότι 
κάπου έχει κολλήσει - μόλις, δε, αρχίσει να 
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Το παιχνίδι κάνει αυτό¬ 
ματο 5ανβ κάθε φορά που 
ο παίκτης κάνει Ουίί. Αν, 
λοιπόν, θέλετε να επανεκ- 
κινήσετε αυτόματα από το 
σημείο στο οποίο βρισκό¬ 
σαστε, μέσα από το Θιγθ- 
εΓΟΓγ του παιγνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε τη λέξη ΚΕ- 
ΡΙΑΥ αντί της ΘΕΝΕ που 
τυπώνετε κανονικά. Κάνο¬ 
ντας κλικ σε αντικείμενο ή 
πρόσωπο πάνω στην οθό¬ 
νη εμφανίζονται ιεοπ5 με 


ειδικές εντολές κάθε φορά, οι οποίες 
ταιριάζουν στη συγκεκριμένη περίπτωση. 
Ετσι, θα δείτε διάφορες εντολές όπως 
ΤΑ5ΤΕ, ΟΙΙ, ΙΙΝ$αΕνγ ΙΙ5Ε, ΜΟΥΕ κΛπ. 
Προσέξτε μόνο ότι, προκειμένου να χρη¬ 
σιμοποιήσετε ένα αντικείμενο πάνω σε έ¬ 
να πρόσωπο, κάνετε κλικ πρώτα στο 
πρόσωπο αυτό και κατόπιν μέσω των ει¬ 


δικών εντολών* ιεοπδ (π.χ. ρΙαεθ, 9· νβ 
κΛπ.) κλικ στο αντικείμενο που επιθυμεί¬ 
τε. Για να κινείστε από ίεοπ σε ίεοπ πατά¬ 
τε το δεξί πλήκτρο του πιούμε και κινεί¬ 
στε σε αυτά κυκλικά. Επιλέγετε όποιο θέ¬ 
λετε και το ενεργοποιείτε πατώντας το α¬ 
ριστερό πλήκτρο του ηιου$€. 

Σημειώστε ορισμένα ειδικά πλήκτρα: 
το Π κάνει ΡΑΙΙ5Ε, το Ε5€ΑΡΕ περνά τις 
κινηματογραφικές λεγάμενες σκηνές, το 
βΕΤΙΙΚΝ ενεργοποιεί τη συγκεκριμένη 
δράση, το ΤΑΒ περνά στο επόμενο ίεοπ, 
τα ΑΙΤ-Χ ή Ρ8 κάνουν ΟΙΙΙΤ και, τέλος, το 
ιδιαίτερα σημαντικό πλήκτρο V (τελεία), 
με το οποίο περνάτε στο επόμενο "κομ¬ 
μάτι" ομιλίας ($ρββεΕι). 

Γενικά, ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός και λειτουργικός και δεν 
θα δημιουργήσει κανένα πρόβλημα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι ε¬ 
ξαιρετική. Αφθονο χιούμορ, εντυπωσια¬ 
κά γραφικά, πλούσια δράση και πολύ 
καλό 5ρβθεΗ δημιουργούν ένα μοναδικό 
σύνολο. 

Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα 
αάνθηΐυΓΘ που μας έχουν έρθει 

από την Αγγλία. Αναφέρω ένα χαρακτη¬ 
ριστικό δείγμα διαλόγου ανάμεσα στον 
Ριβτ5 και τον υπηρέτη του. Οταν γυρνώ- 
ντας από τη Σελήνη μέσα στο διαστημό¬ 
πλοιο μαθαίνετε ότι υπάρχει πρόβλημα 
προσεδάφισης, ο υπηρέτης σας σάς 
προτείνει να βγάλει τις κάλτσες του και 
να τις βάλετε μπροστά στη μύτη του 
σκάφους για να ελαττωθεί 
η σύγκρουση!!). Εσείς του α¬ 
παντάτε ότι δεν είναι ό,τι 
καλύτερο μπορεί να σας 
συμβεί στον ούτως ή άλλως 
περιορισμένο αέρα της κα¬ 
μπίνας του διαστημοπλοίου, 
αφού σχεδόν ποτέ δεν πλέ¬ 
νει τα πόδια του! 

Η δράση του είναι πολύ 
πλούσια και μάλλον μεγα¬ 
λύτερη από αυτή των γνω- 


Εξαλοθρεύοντας τον διαβολικά 
ΟιΧΪΟΓ 


Στο νψή τον ι&α γενών, γκι να 
ελευθερώσεις τον υπηρέτη σου, 
πρέπει να δάσος κάτι άλλα στον 
αρχηγό τους για να φάει. 


Βρίσκοντας την περιβόητη 
Ατλσντίδα, 


το πλήκτρο δραεβΒατ. Κά¬ 
νοντας κλικ στο ίεοπ 
5ΤΑΤΙΙ5 εμφανίζονται τα ί* 
εοπ&: $οοίβ, 5αν©, Ιοαά, 

Αυάίο, δυάΐΐΗο, ΟοηίτοΙ, 

Ουιί, €οηίϊηυβ. Τα Αυάϊο και $υόίϋΙθ 
ρυθμίζουν την ύπαρξη ή όχι ομιλίας και 
κειμένου. Προσοχή μόνο, γιατί αν τεθεί η 
ομιλία στο οίί και κατόπιν ξανά στο οπ, 
τότε πρέπει να τεθούν ξανά οπ και τα 
5υάίίίΙθ5. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Κνα καθαρόαιμο βρετανικό αάνβηίικβ με εξαιρετικό 
χιούμορ, εκπληκτικό γραφικό ζωγραφισμένα με το 
χέρι και ηλούαια Αρόοη. Μία υπέροχη σάτιρα έργων 
των Βερν και Ουέλς» Αληθινή απόλαυση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ιπ 


ΑΡΑΙΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΧΙΟΥΜΟΡ 
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στόν αάνβηίυΓθ5. Στη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού 8 α πρέπει να ταξιδέψετε από τις 
ονομαστές συνοικίες του Λονδίνου στις 
πλέον κακόφημες, από εκεί στη Σελήνη 
και στη συνέχεια στους πόλους αναζη¬ 
τώντας τον ^αρία^η ΝθοιαΐοεΙβ. Θα με* 
ταφερθείτε στο Βυθό της θάλασσας και 
από εδώ 8 α πάτε σε ένα τροπικό νησί α¬ 
ναζητώντας τη χαμένη Ατλσντίδα! Θα τη 
βρείτε (οι ομοιότητες εδώ με το Ιπάϊαηα 
ϋοη ©5 αηά ΐδθ Ραίβ οί ΑίΙαηΐίδ) είναι εκ¬ 
πληκτικές και εν συνεχεία 8 α ταξιδέψε¬ 
τε στο περιβόητο Οιπίθγ Ι$Ιαηά όπου 
και 8 α αντιμετωπίσετε τον διαβολικό Ογ 
0ίπ56χ αλλά και τον α- 
μοραλιστή ΚαΙρΗ Κίπς)- 
ρβαεβ που, εν τω μετα¬ 
ξύ, έχει συμμαχήσει μα¬ 
ζί του. 

Οι γρίφοι του είναι 
αρκετά έξυπνοι, μερικοί 
όμως ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λοι, αφού αρκετές φο¬ 
ρές δεν δίνεται κάποιο 
Ηίπί για το τι ακριβώς 
πρέπει να κάνετε. Προ- 
κειμένου να επιτύχετε τη 
συνεργασία του Ρογ 0 θγ 
στο ΜΗίΙθεΗαρ&Ι μαζί 
σας, πρέπει να του δώ¬ 
σετε κάτι πολύτιμο που δεν είναι άλλο α¬ 
πό το δαχτυλίδι που έχετε χαρίσει στην 
αρραβωνιαστικιά σας, ΜΪΓαδθΙΙα. Για να 
το πάρετε πρέπει να της προσφέρετε ένα 
φλιτζάνι τσάι, το οποίο ζητάτε από την υ- 
πηρέτριά της και τρίβετε με τη "βρώμα* 
του μαντιλιού που έχετε δώσει σε έναν 
εργάτη σε μία ρυβ. Κρατώντας το "λε¬ 
ρωμένο" φλιτζάνι τσαγιού πρέπει να της 
δείξετε ένα ποντίκι)!), ώστε να τρομοκρα¬ 
τηθεί και να της πέσει το δαχτυλίδι! 

Τώρα, ποιος δείχνει ένα ποντίκι στη γυ¬ 
ναίκα που πρόκειται να παντρευτεί προ- 
κειμένου να της πάρει το δαχτυλίδι των 
αρραβώνων είναι άλλη υπόθεση... 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ιεκινώντας πάτε δεξιά στο αγόρι που 
πουλά τις εφημερίδες (ηβν^όογ) και κά¬ 
νετε με το αριστερό πλήκτρο του ητουδβ 
κλικ πάνω του. Επιλέγετε το ίεοπ ΤΑίΚ. 

Εξαντλείτε όλες τις επιλογές. Τώρα με¬ 


τακινείτε τον κέρσορα στο 
κάτω μέρος της οθόνης 
για να εμφανιστεί το ίπνβπ- 
\οτγ σας και κάνετε κλικ 
στο πορτοφόλι σου. 

Κάνετε κλικ στο ίεοπ 
5ΕΑ^Η. Σας λέει ότι βιά¬ 
ζεται να πάει στο σπίτι του. 

Πηγαίνετε όλο αριστερά 
και κάτω και κάνετε κλικ 
στην ένδειξη ΕΧΙΤ, Εξω από 
το σταθμό διασχίζετε το 
δρόμο και κάνετε κλικ στο 
Ταχι ^αΒ. Επιλέγετε το ί- 




εοη ΙΙ5Ε. Μπαίνετε μέσα και σας οδηγεί 
σπίτι σας. Υστερα από ένα απίπιαίϊοη ό¬ 
που η γάτα 73, την οποία έχετε δει και 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


48βΙ1Χΐ/$€«!!1Ζ' 



2π ΟΟ^ΗΟΜ ΐΜνβ* κάρτα ήχον, 15 ΜΒ 


□ 


£νθΑ κάρτα γραφικών. 


Το πνιχνΙΒι έρχεται« ένα 00 και 
αντιπροβιοπενεται ποό τ 


Ο ηρωάς μας, Ρίβτ$ ϊαπίΚα^νε, και ο υπηρέτης 

ταυ Μοίίορ, 


Ο ΝαυΙίηβ$! του περίφημου ΟαρΙαίπ Νβπια^οΙβ. 

στην εισαγωγή, σας εξηγεί τι ακριβώς 
συμβαίνει και σας πείθει να δεχτείτε να 
προσπαθήσετε να σταματήσετε τα δια¬ 
βολικά σχέδια του ΟοεΙοΓ Οίπ^βγ, βρί¬ 
σκεστε στο σαλόνι του σπιτιού οας. Τώ¬ 
ρα πηγαίνετε τον κέρσορα στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης για να εμφανιστεί το ίη- 
νβηίοΓγ σας και κάνετε κλικ στο πορτο¬ 
φόλι σας. Κάνετε κλικ στο ίεοη 5ΕΑΚ0Η. 
Επαναλαμβάνετε τη διαδικασία αυτή άλ¬ 
λες τρεις φορές. Συνολικά βρίσκετε τα 
€α 11 ίπ 9 Οατά, ΟΙυό ΜθΓπόθΓδΗϊρ και το 
δοππβ Μοπθγ. Βγαίνετε από την αριστερή 
πόρτα οτο διάδρομο (ΕΧΙΤ). Κάνετε κλικ 
στο γράμμα (ΙβΚθΓ) που Βρίσκεται στο έ¬ 
δαφος μπροστά στην πόρτα και επιλέγε¬ 
τε το ίεοπ ΤΑΚΕ. 

Στο ϊηνβπίΟΓγ σας κάνετε κλικ στο 
ΙθίΐβΓ και επιλέγετε το 3ΕΑΚ0Η, Το ανοί¬ 
γετε. 

Κάνετε ξανά 5ΕΑΚ(ΙΗ στο ανοιγμένο 
πια ΙθίίθΓ. Τώρα κάνετε ΙΟΟΚ σε όλα τα 
αντικείμενα στο ίηνθηίοΓγ σας. Στο 
θ0αΓ Οα5θ κάνετε 5ΕΑΚ0Η και αφού 
το ανοίξετε κάνετε σε αυτό ΙΟΟΚ. Στα 
ίβίίθΓ και ΟυΒ ΜβητόβΓίΕιίρ κάνετε 
ΚΕΑΟ. Προχωράτε αριστερά οτο διά¬ 
δρομο και μπαίνετε στην πόρτα (ΕΧΙΤ) δί¬ 
πλα στις σκάλες. Είναι το δωμάτιο του υ¬ 
πηρέτη σας Μθ55ορ. Η συνέχεια επί της 
οθόνης σας.» 
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Μϊογο3οΗ ΕχοβΙ 
για ννΐη(Ιθ«8 95 

Αιμίλιος Βαρότσης 

Με απλό και μεθοδικά βήματα ίο 
βιβλίο αυτό σας δείχνει τον τρόπο 
με τον οποίο θα αξιοπσιήαετε 
| καλύτερα το πρόγραμμα. 

• πολύπλοκα φύλλα εργασίας 

• Επαγγελματικές εκτυπώσεις 
I · Εντυπωσιακές γραφικές 

παραστάσεις 

Α · Εκπληκτικές δυνατότητες 

Ϊ χαρτογράφησης 
• Τρόποι βελτίωσης της 
παραγωγικότητάς σας 


ΜΚΓΟ>° 1 ΐι 


ΛίααητοίΗ 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 




ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ Γον 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝυΒΙ 


ΆαΙοΟΑΒ 
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ΑυΙοΟΑϋ 13 

ΧρήστοςΤερζίδης 
& Θανάσης Βάοιος 
Το βιβλίο αυτό αναλύει 
διεξοδικό άλα 
τα χαρακτηριστικά του 
ΑυτοΟΑΡίϊ. 

• Αναπτύξτε τα δικά 
σας πολύπλοκα σχέδια. 

• Αξιοποιήστετα επίπε¬ 
δα, τις απεριόριστες 
όμεις,τη σχεδίαση 
τριών διαστάσεων, το 
ΓΘΠ0ΘΠΠ9, τις δυνατό¬ 
τητες 3Πίηΐ3ΐΐοη. 

• Ελαχιστοποιήστε 
το κόοτος των εκτυπώσεων. 
Ενα εξαιρετικά προσεγμένο 
βιβλίο που θα σας βοηθήσει 
να εκπληρώσετε ακόμα και 
τις πιο δύσκολες υποχρεώσεις 
σας. 


Το μεγάλο βιβλίο 
του ννοκΙ 7 

Γιάννης Ν. Διακο]Ίάννης 

Ενας ουσιαστικός και χρήσιμος 
οδηγός για τη νέα έκδοση του 
δημοφιλούς επεξεργαστή 
κειμένου γνοτό. 
Η λέξη "αυτοματισμός" είναι το 
σήμα κατατεθέν 
του προγράμματος. 
Περιγράμματα, διόρθωση κει¬ 
μένου, επικεφαλίδες, τακτικά 
αριθμητικά, όλα πλέον γίνο¬ 
νται με τον πιο εύκολο 
και γρήγορο τρόπο, χάρη στις 
οδηγίες του βιβλίου. 


5.200 

,ΔΡΧ 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 


Το μεγάλο βιβλίο του 
ΜβσΙπΙοβή 

Κούίη νΥίίίί3Π2ϊ 
Μετάφραση; Ανδρέας 
Καλαχάνης 

Ενα διεθνές υβΐΐ 50 ΙΙθγ για 
Μεςίητοεή! Υπέροχο για 
αρχάριους, αποτελεί 
ταυτόχρονα έναν σύγχρονο 
οδηγό για πεπειραμένους χρή¬ 
στες. 

Με περισσότερα από 500.000 α¬ 
ντίτυπα και μεταφρασμένο σε 9 
γλώοσες έχει κερδίσει επάξια τον 
τίτλο του 

όσ$τ 5ΘΙΙ6Γ. πρόκειται για έναν 
σύγχρονο οδηγό επιβίωσης, α¬ 
πευθυνόμενο στους πρωτοποριακούς χρήστες 
του (λειτουργικού περιβάλλοντος Μεείητοεή. 


<\ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

/ |ΝυΒΐΟ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτόνη 17, Εξάρχεια, τηλ.; 3801761, 3841095, Γαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, 
τηλ,: 284864, 287610, ί»χι 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ$, Α. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ.: 317471, ίαχ.: 317470 















ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



Μαγικά κόλπο 
με τα νΠικΙοτ» 95 

ΥαώοιαίξΙι ΝβΙδοη 
Μετάφραση: Στέφανος Γκίκας 

Γνωρίστε τπ μαγεία του δημοφιλέ¬ 
στερου λειτουργικού συστήματος 
και εκμεταλλευθείτε στο έπακρο τις 
δυνατότητες του. 

• Δημιουργήστε εήοηουκ για όλες 
τις εφαρμογές σας. 

• Υποτάξτε τον πανίσχυρο ΕχρίοΓβΓ 

• Διαχειριστείτε σε χρόνο μηδέν τα 
αρχείο σας. 

• Γνωρίστε τα μυστικά της τέλειας 
εκτύπωσης. 

• Ψυχαγωγηθείτε με τα \Λ/ΐη95 
Οεηβε. 


Μοάβητδ από το Α ως το Ω 

Νίκος ΤσαρμπόποιΛος 
Το σύγχρονο αλφαβητάρι της εισαγωγής 
σας στον κυδερνοχώρο. Μοόεηι, ένα 
"μαγικό" εργαλείο που σας φέρνει σε 
επαφή με ολόκληρο τον κοσμο. 

• Ενημερωθείτε για τις προδιαγραφές και τις 
δυνατότητες των πτοΰετηε ακόμη και αν είστε 
αρχάριος χρήστης. 

• Εγκσταστήστε γρήγορα και εύκολα οποια¬ 
δήποτε εξωτερική ή εσωτερική συσκευή 

ΙΎΙΟόΡΠΊ. 

• Δουλέυτε με το πανίσχυρο 
σετ εντολών ΆΤ '. 

• Αυξήστε εκπληκτικά την ταχύτητα μετά- 
| όοσης των δεδομένων σας. 


Μ 00 ΕΜ 5 

ΑΠΟ ΤΟ Α ΟΙΤΟΩ 


Η ΗΤΜΙ στην πράξη 

ΒτεηΙ Η&Ιορ & Ιζπγ Βυάηΐ<± 
Μετάφραση: Ανδρέας Τρικαμπνάς 

Δημοσιεύστε και εσείς τις δικές σας 
καταπληκτικές ΜθΡ σελίδες. 

Περιέχει; 

• Τις εντολές ΗΤΜΙ καθώς και 

τη σύνταξή τους 

* Ενσωμάτωση αρχείων ήχου, 

3ηίηΐ3ΐίοη και νϊΟθο 
• €0150ηρί5 

• Λίστες, πίνακες και Φόρμες 
» Δημιουργία συνδέσμων και ^ 
προσθήκη εικόνων Λ 
• περιλαμβάνει ΟΟ-ΡΟΜ με σύγχρονα 

εργαλεία χρήσης για Μίηάσννεΐ ^ 
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Μάθετε το νΐίοκΐ 7 
σε μία εβδομάδα! 

Γιάντας Ν. Δισκογιάννης 

Μάθετε σε μία εβδομάδα 
να χρησιμοποιείται 
αποδοτικά το ννοτό 7, 

• Ευκολότερη ανάκτηση 
και διαχείριση αρχείων 

• Αυτόματη διόρθωση 
κειμένου 

• Αυτόματες επικεφαλίδες 

• Αυτόματες λίστες με 
αρίθμηση 

• Αυτόματα τακτικά 
αριθμητικό και κλάσματα 












ΛΙΝΟΌΌ\& 

Γύι ία Κί&Λν» 



Οταν διάβασα για 
πρώτη φορά για το 
Κϊπξ/ζΙοηη: ΤΗβ Ρατ 
ΚβαεΗβί και είδα ότι 
ήταν της ΙπϊοτρΙαγ, 
ήμουν σίγουρος για την 
ποιότητά του. Το 
σενάριό του, αν και 
κλασικό, έμοιαζε πολύ 
καλό και η τεράστια 
επιτυχία του δίοπβίεβορ 
ήταν πρόσφατη. Τα 
πράγματα όμος πολλές 
φορές δεν εξελίσσονται 
όπως τα περιμένει 
κανείς... 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Υ ποδύεσαι τον ΙαίΗαη ΚαπάοΓ, ο 
οποίος έχει εκπαιδευτεί από το 
μεγάλο μάγο ΡαβΙοη, μοναδικό ε- 
πιζόντα από το περίφημο Οτάετ 
οί »Κβ Ογθο» \ΥίζαΓ05. Εχει περάσει ολό¬ 
κληρη τη ζωή του με την ελπίδα να βρεθεί 
αυτός ο οποίος θα ικανοποιήσει μία πανάρ- 
χαια προφητεία: να βρει και να ενώσει τα 
πέντε χαμένα κομμάτια (τβΐΐεί) του περίφη¬ 
μου Η από οί Μοόυ$. 

Το παιχνίδι διαθέτει δύο επίπεδα δυσκο¬ 
λίας: το λρρΓβπίίεβ που είναι και το πιο εύ¬ 
κολο επίπεδο και το ννίζατά που είναι για 
πιο προχωρημένους παίκτες. Η δράση του 
είναι πολύ πλούσια, περιλαμβάνει πάρα 
πολλές τοποθεσίες και μικρότερες αποστο¬ 
λές. Στον τομέα αυτόν θα ικανοποιήσει ό¬ 
λους τους χρήστες. 

Τα γραφικά του είναι ένα μείγμα διάφο¬ 
ρων τεχνικών. Ζωγραφιστά με το χέρι, 
εατίοοπ απίπΊαίίοπ, Γβηάθτθά αλλά και ίυΙΙ- 



ηηοΐίοη νίάβο, προσπαθούν να αποδώσουν 
αυτόν τον ξεχωριστά κόσμο της φαντασίας 
και της μαγείας. Το αποτέλεσμα είναι ανι¬ 
σομερές και στα "κύρια γραφικά" ξενίζει 
το "ξεπλυμένο" των χρωμάτων που έχουν 
χρησιμοποιηθεί. 

Ο χειρισμός του είναι ιδιόμορφος και πα¬ 
ρουσιάζει σημαντικές ελλείψεις. Η οθόνη 
του παιχνιδιού περιλαμβάνει στο μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος της την οθόνη δράσης. Από πάνω 
ακριβώς βρίσκεται το ίίΓΓίά οί ϋίβ, το ο¬ 
ποίο αναπαριστά το πόση ενέργεια έχεις 
χάσει ή το πόσες ζωές, από τις τρεις που έ¬ 
χεις, έχουν χαθεί. 

Στα δεξιά βρίσκονται τα ϊεοπ5 ΤΗθ Μαρ 
δοτβθπ, όπου, κάνοντας κλικ, εμφανίζεις το 
χάρτη του παιχνιδιού μέσω του οποίου ταξι¬ 
δεύεις από μέρος σε μέρος. Κάτω από το ί- 
εοπ του χάρτη βρίσκεται το ίεοπ του Ιπνβπ- 
ίοιγ, μέσω του οποίου βλέπεις τα αντικείμε¬ 
να που κουβαλάς, αν πρόκειται για δρβΙΙδ, 
και πόσα έχεις από το καθένα. Από κάτω α¬ 
κριβώς στα αριστερά βρίσκεται το ίεοπ μέ¬ 
σω του οποίου κάνεις ΓβρΙαγ το τελευταίο 
βίντεο της συγκεκριμένης τοποθεσίας που 
βρίσκεσαι. Στα δεξιά του βρίσκεται το ίεοπ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙηΐθφΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ Ηγϊυθ 

ΤΥΠΟΣ 

30 αηίηιαίθεΐ 
9 ΓαρΗκ$ αείνοηΐυτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέση 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα Γβιόμορφο ΛόνοπίυΓΟ με όμορφα καρτουν ίοτικα 
γραφικά και σταιΐΐΐα από ΒΡΕ η. Διαβέτα πλούσια 
βράση, αλλά ο προβληματικός χειρισμός ταυ αποτε¬ 
λεί σημαντικό μειονέκτημα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


■ βΜ 1 


ΔΡΑΣΗ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


■ 

■ 


Ο 




70°Α 


τρέχει σε 386 ΟΧ με 2 ΜΒ 
ΚΒ Βασικής μνήμης. Απαιτεί 
ΚΟΜ άπνβ. Περιλαμβάνεται 
σε ένα και μας 
το διέθεσε το κατά¬ 
στημα νθΓί^ο. 

Ξεκινώντας την πε¬ 
ριπέτεια ως ννίζαΓά, 
κάνε δεξί κλικ με το 
Γπου$© (ή αριστερό 
κλικ στο ϊεοπ Μαρ 
δεΓθβπ) και στο χάρ¬ 
τη που εμφανίζεται 
κάνε κλικ στην τοπο¬ 
θεσία Ουί5ΐάΓί5 οί 
ΟΙθπάοθ, Εδώ κάνε 
πάλι δεξί κλικ (ή αρι¬ 
στερό κλικ στο ιεοπ 
Μαρ δεΓβθπ) για να 
εμφανιστεί ο χάρτης 
και, κατόπιν, κάνε κλικ στην τοποθεσία 
θΓβΙοπ'5 Μαη5ΐοπ, Από τα 5ρβΙΐ5 που προ¬ 
σφέρει, διάλεξε το $ρβΙΐ5 οί ϋπεΙβΓ$ίαηεΙ- 
ίπ9· Κάνε κλικ στην τοποθεσία Οθπϊθγ οί 
ΟΙθπάοθ, 

Εδώ κάνε πάλι δεξί κλικ με το Γπου5β και 
μετά κλικ στην τοποθεσία Ουί5ΐαΓί5 οί 
ΟΙθηάοβ. Στην οθόνη με το ζητιάνο (όθ9 _ 
9ατ) κάνε κλικ στο 5ρβΙΙ οί 5θθίη0, Τον θε¬ 
ραπεύεις και σου λέει πώς να φτάσεις σώ¬ 
ος στους καταρράκτες. Από εδώ κάνε κλικ 
στην τοποθεσία ΟβπΙβΓ οί ΟΙθπάοβ, Πήγαι¬ 
νε στην τοποθεσία ΟυίΜΗαΙΙ Σε στέλνουν 
κοντά στους καταρράκτες. Εδώ, όποτε χά¬ 
νεις χάσει ενέργεια ή ζωή, μπορείς να έρχε¬ 
σαι και να την αναπληρώνεις, 

Η συνέχεια επί της οθόνης... 


ΗθΙρ, μέσω του οποίου έχεις πρόσβαση 
στις εντολές Κβευπιβ Οαηηβ, Νο\ν Οαιηβ, 
Οθάιίϊ, $ανβ ΘαηπΘ, Οθγπο, Μυ5ΐε Οη/ΟΗ 
και Ουίί. 

Σε αυτό το σημείο παρουσιάζονται και τα 
μεγαλύτερα μειονεκτήματα στο υ5θί ϊηΐβΓ- 
ίαεβ του παιχνιδιού. Καταρχήν, κάνεις μόνο 
ένα 5ανβ, Κάθε καινούριο 5ανβ αντικαθι¬ 
στά το προηγούμενο. Ετσι δεν μπορείς να 
επιστρέφεις εκεί όπου αντιλήφθηκες ότι έ¬ 
χεις κάνει λάθος. Το δεύτερο μειονέκτημα 
εντοπίζεται στο γεγονός ότι για να κάνεις 
ίοαά αυτό το 5ανθ μέσα από το παιχνίδι, 
πρέπει να κάνεις κλικ στο ϊεοπ ΗβΙρ, κλικ 


στο Νβ\ν Οαιτίθ, ώστε να βγεις στην αρχική 
οθόνη του παιχνιδιού και από εκεί να κά¬ 
νεις κλικ στην επιλογή Ι_οαά που τώρα πια 
θα είναι ενεργός. Επίσης, μπορείς να κάνεις 
οη/οίί τη μουσική του παιχνιδιού, αλλά δεν 
υπάρχει επιλογή για να βλέπεις το $ρβοεΗ 
(ομιλίες) του παιχνιδιού σε κείμενο ή να έ¬ 
χεις και τα δύο ταυτόχρονα. 
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Η Μιΐ5θ^οΓ!Ηγ δημιουργήθηκε 
το 1991 στο Τέξας από τον 
ϋιπΊ ΡΓθβΓπαπ. Η εταιρία τα 
τρία επόμενα χρόνια ασχολή- 
θηκε με παραγωγές 20 και 30 απϊπκιΐίοηε, 
το €οργν/πίιιΐ9 και την εγγραφή πρωτότυ¬ 
πης μουσική για τη διαφήμιση νϊάθο ϊπ- 
ε)υ5ΪΓΪ65, Θέλοντας να αξιοποιήσει την τόσο 
πλούσια εμπειρία της στο χώρο του νίάβο, 


Είναι πράγματι άξιο 
απορίας το γεγονός ότι 
τόοο καιρό δεν είχε 
κυκλοφορήσει μία 
περιπέτεια με 8έμα τους 
Ραραταζζί, οι οποίοι 
τόσο συχνά μπαίνουν 
στη ζωή μας με τις 
" γαργαλιστικές" 
αποκαλύψεις τους. 

Η ΜυεβννοτίΗγ το 
τόλμησε και εσύ ως 
ένας καλός ραροΓαζζί 
πάρε την κάμερά σου 
και ετοιμάσου! 

του Αντρέα Τσουρινόκη 


0 χάρτης μέσω του οποίου κινείσαι. 

του σχεδιασμού γραφικών και απϊ- 
Γπαϋοπ και μετά την υπογραφή ειδικού 
συμβολαίου με την ΑείινΪΒίοη, αποφά¬ 
σισε να δημιουργήσει το δεύτερό της 
νϊάθο ϊπϊβΓαείινθ ^^-ΚΟΜ ^αιτηβ. 
Ετσι γεννήθηκε το "ΡαραΓαζζί!: ΤαΙθ$ 
οί ϊιπ5βΙΐο\νη"· 

Είσαι ένας ανεξάρτητος φωτο¬ 
γράφος στην ΤιηΒβΙίοννπ, που μόλις 
αποφοίτησε από μία ειδική σχολή, 
αποφασισμένος κάθε φορά να 
βρίσκεσαι εκεί όπου υπάρχει 
"δράση"* Η δουλειά σου είναι 
να κεντράρεις την κάμερα τη 
σωστή χρονική στιγμή στο σω¬ 
στό άνθρωπο και να πατάς το 


1 / 


Ακούγοντας ένα από τα μηνύματα 
αίαν τηλεφωνητή «μ. 


πλήκτρο. Δυστυχώς όμως τα πράγματα δεν 
είναι τόσο απλά. Ο ανταγωνισμός είναι πο¬ 
λύ έντονος. Καθώς η οικονομική σου κατά¬ 
σταση όλο και επιδεινώνεται, 8α συνειδη¬ 
τοποιήσεις ότι για να επιζήσεις στην Τΐπ- 
5 θΙίοννπ χρειάζονται πολύ περισσότερα από 
το να έχεις μία φωτογραφική μηχανή και 
ταλέντο. Χρειάζεται να είσαι πει¬ 
σματάρης σαν μουλάρι, να έχεις 
μνήμη ελέφαντα και άλλα ανάλογα 
προσόντα. Σκοπός σου είναι να κερ¬ 
δίσεις χρήματα τραβώντας φωτο¬ 
γραφίες των 24 διασημοτήτων της 
πόλης, δηλαδή από τους Κυδίί Ιίπν 
0ΘΓ9ΘΓ, Ιϊζ ΝαγΙοτ, Κοό ΕίίββΚββπ, ]υ- 
άα Κθ0θΓ5 και άλλους πολλούς. 

Εχεις χρονικό περιθώριο δύο εβδο¬ 
μάδων και μόνο τέσσερις ευκαιρίες κά¬ 
δε μέρα για να τραβήξεις φωτογραφίες, 
Το παχνίδι περιέχει μία εξαιρετική ΗβΙρ 
λειτουργία, η οποία εξηγεί σε 16 πολύ ε¬ 
ντυπωσιακές οη $σββη σελίδες οτιδήποτε 
αφορά στη λειτουργία του παιχνιδιού. 
Απλώς ξεκινώντας το παιχνίδι κάνε κλικ 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα 


χωρίς όμως 


ρετικό 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Μελετώντας τα 
στοιχεία για εναν 
από τους 

ανθρώπους που σε 
ενδιαφέρουν. 


σκληρό 


Περιλ 


το 


ς έξι προσωπικότητες σου, 

γραφίες, αλλά φρόντισε να μη μένεις πολύ 
σε οποιοδήποτε μέρος σε απειλούν. Φρό¬ 
ντισε να πηγαίνεις 
πρώτα στους 0Ηβεν©Γ5 
και στο Βΐυβ Ρα9, αν 
φυσικά έχεις το χρόνο. 
Πόρε λοιπόν τη φω¬ 
τογραφική σου μηχανή 
και ετοιμάσου, Ο κα¬ 
δένας μπορεί να κρύ¬ 
βει μέσα του έναν 
μελλοντικό ΡσραίΌΖζί! 

Το παιχνίδι τρέχει σε 
48όΟΧ/33ΜΗζ με 
8ΜΒ ΚΑΜ και απαιτεί 
\νϊπάονΥ 5 3,1 /χ ή ννίπ- 
άονΥ 5 95, 25όχρωμη δν- 
ΚΟΜ άπνθ και 22 ΜΒ στο 


ίινει 2 005 και διατέθηκε από 
κατάστημα ΥθιΙ^ο, 


στο ίςοπ ΗθΙρ. Ο κυριότερας "σύντροφος" 
σου είναι το πάρα πολύ καλό υ5θΓ ϊηίθίΤαεβ 
που χρησιμοποιεί η φημισμένη ΡαΙπΉΓΝπαίοΓ 
2(ΧΧ), Σε αυτήν εμφανίζονται το τι μέρα εί¬ 
ναι, αν είναι μέρα ή νύχτα, ενώ μέσω αυτής 
χειρίζεσαι και την τηλεόραση, τον τηλεφω- 
νητή σου, το χάρτη της πόλης με τις διάφο¬ 
ρες τοποθεσίες που μπορείς να επισκε- 
φθείς, το 5εοΓβ σου (που δείχνει το πόσα 
χρήματα έχεις και το επίπεδο της ηθικής 
σου φήμης και αξίας) και ένα ρΓβνίθνγ των 
24 ανθρώπων που έχεις να αντιμετωπίσεις. 

Το Μαρ του παιχνιδιού πρέπει να το χρη¬ 
σιμοποιείς πολύ προσεχτικά, μια και μέσω 
αυτού μπορείς να επισκεφθείς μόνο δύο 
τοποθεσίες κάθε μέρα και άλλες δυο το¬ 
ποθεσίες κάθε νύχτα. Μέσω αυτής της επι¬ 
λογής βλέπεις ένα βίντεο από την επίσκεψή 
σου στο μέρος αυτό και ΣΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ 
ΧΡΟΝΟ πρέπει να τραβήξεις τις δύο φωτο¬ 
γραφίες που έχεις δικαίωμα. Το παχνίδι κά¬ 
νει αυτόματα 5ΑΫΕ μετά από κάθε φωτο¬ 
γράφησή σου! 

Θα πρέπει να ακολουθήσεις μερικούς 
κανόνες κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


Ετοιμος να 
τραβήξεις μία από 
τις φωτογραφίες 
□ου. Το αν αυτή 
αξίζει ή όχι είναι 
άλλη ιστορία... 


Πουλώντας μία "κατάλληλη" φωτογραφία 
στην αρχή του παιχνιδιού ανεβάζεις την η¬ 
θική σου αξία. Οσο περισσότερη ηθική α¬ 
ξία έχεις τόσο περισσότερες είναι και οι πι¬ 
θανότητες να σε καλέσουν για μία προσω¬ 
πική φωτογράφηση. Μπορείς να αποκτή¬ 
σεις μία περιουσία εκβιάζοντας με φωτο- 
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ΟοαιΉβαύδ. 

ΡίηΒαΙΙ 95.. 

0Η655ΐτια5ΐ6Γ 5000 

5ίΙβηϊ ΤΚυηίΙβΓ. 

Μοπ5ϊθγ ΤϊυοΙς. 

ΥογβϋΓ 2. 

ΟΙγηιρκ Οαιηβί. 

ΟΙγηιρκ 5ο«θγ.. 

5ρββ€ΐΓα96. 


Το παιχνίδι εκτΐλΐίται σε περιβάλλον 005. 
Αν έχετε Μπόον/ί 95, θα εκτελεστεί σε 
005 βοχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσως 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα \Α/ΐπάονν$ 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚβεΙατΙ ΐΗο 
εοιπρυίοΓ ίπ Μ5-0Ο5 πιοάε). 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον ννίπάοινι. Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεοτούν 
χωρίς πρόβλημα. 


Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
τον ννίηάο*ν$ 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Κ ΜαίΙβτ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


Ενα 
ωραίο 
ρίηί33ΐΙ 
από τη 

Μ3ΧΙ5. 


Το δυνατότερο πρόγραμμα 
σκακιού που κυκλοφορεί. 


Ενα ακόμα 

ΒΟΟΟΒΪ 
5ΙΠΐυΐ3ΐθΓ 
για φανα¬ 
τικούς 
ποδοοψαι- 
ρόψιλους. 
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ψ μ ^ α κουρδιστά παιχνίδια είναι από 
τα πιο αγαπημένα των μικρών παι¬ 
διών, Βέβαια, είναι λίγο δύσκολο 
εμείς,» τα μεγαλύτερα παιδιά να 
ασχοληθούμε με το "άθλημα". Αυτός, άλλω¬ 
στε, είναι ο λόγος που η ΡΗίΙϊρ5 Μεάία προ¬ 
σπάθησε να μας χαρίσει μία διαφορετική νό¬ 
τα και προοπτική. Ετσι, το ΟεατΙίθαά* απο¬ 
δείχθηκε εκπληκτική και συνάμα πρωτότυπη 
ιδέα που θα φανεί λίγο περίεργη στην αρχή, 
αλλά στη συνέχεια θα ενθουσιάσει και θα ο¬ 
δηγήσει τους χρήστες στην παραδοχή ότι τα 
κουρδιστά παιχνίδια είναι πράγματι διασκε- 
δαατικά 

Το σενάριο του τίτλου είναι εξαιρετικά α¬ 
πλό και ταυτόχρονα πολύ δύσκολο ως προς 


την εφαρμογή του. Κάθε 
παίκτης έχει έναν αριθμό α¬ 
πό είδη κουρδιστών, καθέ¬ 
να από τα οποία φέρει συ¬ 
γκεκριμένα χαρακτηριστικά 
που υπογραμμίζουν τη μο- 
ναδικότητά του. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να πε¬ 
ράσετε τα κουρδιστά παι¬ 
χνίδια στην περιοχή του α¬ 
ντιπάλου. Τα χαρακτηριστι¬ 
κά των διαφόρων κουρδι¬ 
στών είναι η ταχύτητα, το βάρος, η δύναμη, η 


διάρκεια του κουρδΐσματος και, 
τέλος, οι ειδικές δυνατότητες 
τους Το καλό - ή κακό - της υπό¬ 
θεσης είναι ότι οι όποιες ειδικές 
δυνατότητες κάθε παιχνιδιού επη¬ 
ρεάζουν αφ' ενός τα δικά σας 
και αφ' ετέρου τα αντίπαλα παι¬ 
χνίδια. Χαρακτηριστικά αναφέ¬ 
ρουμε ορισμένα από αυτά: Το 
θί5θ5ΐθΓθίεΙ καταστρέφει με πυ¬ 
ραύλους τα άλλα κουρδιστά, το 
Ηαηάγ κουρδίζει ξανά τα κουρδι¬ 
στά που βρίσκει στο δρόμο του, 
ενώ το ννάΙΙάπ9 ΤίπτεΒσηηΒ προ- 


καλεί εκρήξεις που καταστρέφουν τα πλησιε- 
στερα παιχνίδια. Επιπλέον, το καθένα από αυ¬ 
τά μπορεί να έχει διαφορετική κατάληξη, ανά¬ 
λογα με το ποιο παιχνίδι εμφανίζεται μπρο¬ 
στά του. Για το λόγο αυτόν οι 
κινήσεις σας πρέπει να είναι 
εξαιρετικά προσεκτικές. Μπσ- 
' ρείτε να ακολουθήσετε τη 
στρατηγική σας και να εκμε- 
ταλλευθείτε τις αμυντικές αλ¬ 
λά και επιθετικές δυνατότη¬ 
τες σας όμως με εξαιρετική 
προσοχή, αφού τα πάντα 
μπορούν να γυρίσουν μπού¬ 
μερανγκ εναντίον σας Το τε- 
ρέν στο οποίο αγωνίζεστε 
δεν είναι ένα αλλά τέσσερα: 
η κουζίνα, ο κήπος το εργοστάσιο και η πα¬ 
γωμένη λίμνη. Το καθένα από 
αυτά επηρεάζει τη συμπεριφορά 
των παιχνιδιών και κρύβει δικές 
του παγίδες, 0 χειρισμός του 
(τθαΓήθαεΙί είναι σχετικά εύκο¬ 
λος ωστόσο δεν θα είναι λίγες 
σι φορές που τα πολλά παιχνί¬ 
δια μέσα στην οθόνη θα δίνουν 
την εικόνα του απόλυτου χάους 
Στο θέμα των γραφικών οι απαι¬ 
τήσεις δεν θα μπορούσαν να εί¬ 
ναι μεγάλες μια και το μόνο που 
υπάρχει είναι τα 5ριϊίΘ5 των παι- 
χνιδιών και τα τέσσερα διαφο¬ 
ρετικά τερέν. Ομοια ιαχύουν και 
για τον ήχο του παιχνιδιού με τα, 
αν και λίγα, πολύ καλά για την ατμόσφαιρα 
5ΟΓηρΐ05. 

Ολοκληρώνουμε την κάλυψη του τίτλου με 
την αναφορά μας στο 9 αΓϊΐθρΙαγ, Στον τομέα 
αυτό τα πράγματα είναι πολύ καλά και ο "εθι- 
σμός" που προσφέρεται αρκετά ανησυχητι¬ 
κός.., Πάντως, παιχνίδια αυτού του είδους θα 
ήταν προτιμότερο να παίζονται με κάποιο φί¬ 
λο σας, καθώς η ενασχόληση με αντίπαλο 
τον υπολογιστή καταντά βαρετή ύστερα από 
τις πρώτες δύο ημέρες. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 

νθΐΐίερ. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
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τραπέζιών έδωσε τεράστια ώθηση στις προ¬ 
τιμήσεις των παικτών κυρίως στη δεκαετία 
του 'άΰ. Το ΡίπθαΙΙ 95 έρχεται από τη Μαχϊδ 
και τρέχει μόνο σε νΥϊηεΙονκ 95. Αποτελείται 
αϊτό τρεις πίστες, τη μία από τις οποίες είχαμε 
δει στο πακέτο ΡΜ της ΜίσοίοΓί. Αυτή ήταν 
η $ραοθ ^α^Iθί με θέμα το διάστημα. Η δεύ* 
τερη είναι η 5ί<υΙΙάυ99 βΓ Υ* στην οποία υπο- 
δυόμενοι τον πειρατή ψάχνετε τον κρυμμένο 
θησαυρό, και η τρίτη η 0 τα 9 θΠ 5 Κοορ που 
καλύπτει τη μεσαιωνική εποχή με δράκους 
και ξωτικά. Η καθεμία από αυτές έχει τις πα¬ 
γίδες της αλλά και πολλά "καλά" σημεία που 
σας εξασφαλίζουν πλήθος πόντων. Εσείς, βέ¬ 
βαια, αποφασίζετε την τακτική που θα ακο¬ 
λουθήσετε προκειμένου να σπάσετε το Κ 19 Η 
$εοτο. Τα γραφικά που παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά και πάντα στο πνεύμα κάθε τραπεζιού. 
Ακόμη το στήσιμο κάδε τραπεζιού είναι πολύ 
κοντά σε αυτά που βρίσκουμε στις αίθουσες 
ψυχαγωγίας. Το δε 9 αη&ρΙαγ του ΡίπΒαΙΙ 95 
είναι από τα καλύτερα του είδους και είναι 
βέβαιο ότι θα σας κρατήσει μπροστά στο 


ηηοπίΙαΓ για αρκετές ώρες. Το 
ΡίηΒαΙΙ 95 είναι αντικειμενικά 
καλό, ίσως όμως δεν φθάνει 
τους μεγάλους ανταγωνιστές 
του όπως είναι το ΡίηόαΙΙ Γαπ- 
ία$ιο$. 

Το γεγονός ότι τρέχει σε 
ΜηεΙο «5 σας δίνει την ευκαι¬ 
ρία για ένα γρήγορο παιχνίδι 
μεταξύ \νοτά και ΕχεβΙ... 

Το παιχνίδι είναι προσφορά 
της 00-Μβάΐα. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 


Ο λοι εμείς, οι φίλοι των εοππρυ- 
ίθτ 9 σηθ 5 , έχουμε μία στενή 
σχέση και με τα 
εσίπ-ορ* των αι¬ 
θουσών ψυχαγωγίας, καθώς 
πλέον η τεχνολογία τόσο αυτών 
όσο και των Ρθ 5 τα καθιστά ικα¬ 
νά να προσδίδουν έντονο ρεαλι¬ 
σμό στα παιχνίδια, ανεξαρτήτως 
είδους. Πριν από μερικές δεκαε¬ 
τίες όμως, όταν τα ακαάθ$ δεν 
είχαν κάνει ακόμη την εμφάνισή 
τους, οι νέοι της εποχής με τι 
διασκέδαζαν; Τα παιχνίδια που 
τότε έκαναν θραύση ήταν τα 
φλιπεράκια και τα ξύλινα ποδοσφαιράκια. 
Βέβαια, τα εν λόγω παιχνίδια δεν διέθεταν 
γραφικά και αηίππαίίοη, ωστόσο στην κατηγο¬ 
ρία του 9 αΓΠθρΙαγ ήταν κορυφαία. Το μυστι¬ 
κό των παικτών ήταν η δεξιοτεχνία και, σε πε¬ 
ρίπτωση που αυτοί ήταν εξαιρετικοί, η καλή 
φυσική κατάσταση. Και αν δεν το πιστεύετε, 
προκαλέστε τον πατέρα σας ή κάποιον θείο 
σας για μια κόντρα. Είναι σίγουρο ότι θα μα¬ 
ζέψετε πολλές φορές την μπάλα από τα δί¬ 
χτυα! Για το λόγο αυτό σας προτείνουμε να 
δοκιμάσετε το ΡίπθαΙΙ Το ΡίπάαΙΙ είναι ένα 
παιχνίδι που εμφανίστηκε για πρώτη φορά το 


193!, με μορφή όμως 
διαφορετική από τη ση¬ 
μερινή. Για παράδειγμα, 
ο* ρακέτες ήταν μικρότε¬ 
ρου μεγέθους και από 
την αντίθετη πλευρά. 
Ακόμα σε ένα από αυτά 
η λαβή της ρακέτας ή¬ 
ταν στο κάτω μέρος και 
στο επάνω. Διαπιστώνο¬ 
ντας οι κατασκευαστές 
όπ οι παίκτες μπορού¬ 
σαν να βελτιώσουν τις ε¬ 
πιδόσεις τους κουνώ¬ 
ντας ή κτυπώντας το μη¬ 
χάνημα, επινόησαν το ίϋί προκειμένου να α¬ 
ποτρέψουν κάτι τέτοιο. Αυτό έγινε με¬ 
τά τις αρχικές σκέψεις 
για χρήση καρφιών, γε¬ 
γονός που θα εκνεύρι¬ 
ζε τους παίκτες και θα 
είχε ως συνέπεια την 
πρόκληση σοβαρών ζη¬ 
μιών στο μηχάνημα. 

Στην εξέλιξή του προ* 
στέθηκαν τα Βοπυοδ 
της έξτρα μπάλας και 
των έξτρα παιχνιδιών, ε¬ 
νώ ο οχεδιασμός των 
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Η δίοιτα εμπλούτισε το επιτυχημέ¬ 
νο της 5ΐΓπυΙαίίοη Α-10 ΤαπΙί 
ΚίΙΙβΓ με εκπληκτικά γραφικά, 
πρόσθεσε περισσότερα κατα¬ 
στροφικά όπλα, τρία διαφορετικά σενάρια με 
είκοσι τέσσερις αποστολές και δημιούργησε 
το αριστούργημα που φέρει τον τίτλο δίΙβπΙ 
ΤΗυπάβΓ Α-10 ΤαπΙς ΚιΙΙθγ ίί. Το παιχνίδι κάνει 
χρήση της τεχνολογίας 35ραεο που ανέπτυξε 
η Ογπαιτιΐχ και την οποία χρησιμοποιεί και το 
ΕαιΐΗ5ίβ9β 2, ενώ φυσικά απευθύνεται απο¬ 
κλειστικά σε όσους έχουν τα Μ/ιη&ηκ 95 ή 
ν/ιηάον^ 3.1 εγκαταστημένα στο σύστημά 
τους, 

Η εισαγωγή του δίΐεπί ΤΗυπάβτ είναι πολύ 
καλής ποιότητας, έντονη και ευχάριστη. Δυ¬ 
στυχώς, όμως, τόσο η εισαγωγή όσο και τα 
μετέπειτα αηΪΓπαΙίοπ5 που ενδέχεται να παρα¬ 
κολουθήσετε έχουν μικρή διάρκεια. Αυτά 
συμβαίνει διότι η μουσική που συνοδεύει το 
παιχνίδι παίζει κατευθείαν από το €ϋ, οπότε 
μπορείτε να την ακούσετε και απά το στερεο¬ 
φωνικό σας, με αποτέλεσμα να καταλαμβάνει 
ούτε λίγο ούτε πολύ 300ΜΒ! Αν, μάλιστα, λά¬ 
βουμε υπόψη και το φάκελο που περιλαμβά¬ 
νει διάφορα άσπιο* παιχνιδιών της δίθίτα κα¬ 
ταλαμβάνοντας 110ΜΒ επιπλέον, ευνόητο εί¬ 
ναι ότι ο χώρος που απομένει είναι λιγοστός. 
Υπάρχουν τρεις τρόποι για να ξεκινήσετε 



να παίζετε το $ϊΙοπΐ ΤΗυπάοΓ: 
οι αποστολές Ουϊοίκ $1αι1, η 
επιλογή 0 αηπραΪ 9 π και η πτή¬ 
ση μίας αποστολής. Επιλέγο¬ 
ντας ΩυιεΙς 5»αι1, οι αποστο¬ 
λές επιλέγονται τυχαία τοπο¬ 
θετώντας εμάς, τους επίδο¬ 
ξους πιλότους του Α-10, σε 
μία νέα κατάσταση κάθε φο¬ 
ρά. Δεν μας δίνονται, όμως, 
απεριόριστα πυρομαχικά, 
ούτε γινόμαστε άτρωτοι, κάτι 
το οποίο μπορεί να πραγματοποιήσει η επιλο¬ 
γή πτήσης μίας αποστολής. Στην επιλογή αυτή 
μας επιτρέπεται εκτεταμένος έλεγχος τόσο 
στο σενάριο όσο και σε επιλογές που θα μας 
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βοηθήσουν πολύ κα¬ 
τά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Φυσικά, 
και εδώ απαγορεύε¬ 
ται η πρόσβαση στις 
τελευταίες αποστο¬ 
λές καθενός από τα 
τρία βασικά σενάρια, 
στις οποίες πρέπει 
πρωτίστως να κερδί¬ 
σουμε με την αξία 
μας τις προηγούμε¬ 
νες πτήσεις ώστε να 


"πετάξουμε", Επίσης, υπάρχει και ένα ιδιαίτε¬ 
ρα βοηθητικό για άπειρους "πιλότους" σενά¬ 
ριο εκτός αυτών της Κορέας, του Περσικού 
Κόλπου και της Κολομβίας. Ωστόσο, το καλύ¬ 
τερο - ίσως -χαρακτηριστικό της επιλογής 
μίας πτήσης είναι η ελευθερία επιλογής δια¬ 
φορετικού οπλισμού για το αεροσκάφος μας. 

Η επιλογή 0απιραΐ9π είναι αυτή που ξεχω¬ 
ρίζει τους άντρες από τους "μπέμπη¬ 
δες"! Δεν έχουμε απεριόρι¬ 
στα πυρομαχικά, λειτουργία 
που μας καθιστά αόρατους 
στους 

εχθρούς και όλα τα υπόλοι¬ 
πα καλούδια... Είμαστε μόνοι 
με το πράγματι άσχημο - μα 
και επιθετικό - αεροσκάφος 
μας και πρέπει να διαλυσου- 
με οποιοδήποτε εμπόδιο βρε¬ 
θεί στο διάβα μας χωρίς την 
παραμικρή εξωτερική βοή¬ 
θεια. Με τα οπλικά συστήμα¬ 
τα που βρίσκονται στη διάθεσή μας το Α-10 
μετατρέπεται σε αληθινά φονικό όπλο. Μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε δεκατέσσερα 
θανάσιμα όπλα όπως πυραύλους αέρος-εδά- 
φους ΜανοπςΙς βόμβες 
σε συστοιχία, ηαραΐηη, 
ρουκέτες και πυραύ¬ 
λους αέρος- 
αερος δίάονίηάθΓ, Και, 
φυσικά, έχετε στη διά¬ 
θεσή σας το ΟΑϋ-8Α 
ΑνοπςιβΓ, ίσως το πλέον 
καταστροφικό κανόνι 
για τανκ. Σε κάθε στόχο 
μπορούν να χρησιμοποι¬ 
ηθούν μόνο συγκεκριμέ¬ 
να όπλα - για παράδειγ¬ 
μα, δεν μπορείτε να ρί¬ 
ξετε βόμβες παραίππ σε τανκ! Πρέπει να μά¬ 
θετε ποια διάταξη είναι σχεδιασμένη για την 
καταστροφή συγκεκριμένου στόχου. Εάν δεν 
λειτουργήσετε με αυτόν τον τρόπο, μπορεί να 
τύχετε στην περίπτωση κατά την οποία θα 
προσπαθείτε απεγνωσμένα να Βομβαρδίσετε 
συγκεκριμένο στόχο και θα αναρωτιέστε για 
ποιον λόγο οι βόμβες δεν ξεκολλάνε από το 
Α-10! Βέβαιο, τότε θα είναι αργά, αφού οι α¬ 
ντίπαλοι δεν πρόκειται να σας περιμένουν ού¬ 
τε στιγμή. 

Αντίθετα, λοιπόν, με τους υπόλοιπους ίΙ^Κΐ 
5Ϊπ\υΙαίθΓ5 που αφήνουν τον παίκτη να κατα- 
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ηιαηυαΙ παρά από ένα φυλλάδιο όπου αναφέ- 
ρονται τα πλήκτρα χειρισμού - πράγματι άξιο 
απορίας. Ωστόσο, στο 00 περιλαμβάνεται έ¬ 
να οη-ΙϊπΘ εγχειρίδιο που 8 α σας Βοηθήσει 
αρκετά στις πολεμικές σας επιχειρήσεις μέσω 
του πολύ καλού υ50Γ ϊπίοΓίαεβ, το οποίο είναι 
παρόμοιο με μία σελίδα Μ/ΥΛΥ του Ιηί&ΓΠθί, 
ώστε να εντοπίζονται εύκολα και απλά όσα 
είθισται να μαθαίνει ο χρήστης. 

Το δίΙ^πί ΤΤιυηάοΓ ξεχωρίζει από σχεδόν ό¬ 
λους τους (Ι 19 Η 1 $ιιτιυΙαίθί$. Οι άνθρωποι της 
Ογηαίπιχ πρέπει να κατέβαλαν ιδιαίτερους 
κόπους προκειμένου να δημιουργήσουν την 
άψογη 30 "μηχανή" του παιχνιδιού* Το δε τε¬ 
λικό αποτέλεσμα απέδειξε ότι η 5ίβιτα και η 
Ογπαιπίχ μπορούν από κοινού να κατορθώ¬ 
σουν πολλά στον τομέα των 5ίητιυΙαίθΓ$. Ενα 
παιχνίδι εξαιρετικά προσεγμένο σε κάθε του 
λεπτομέρεια, κάτι στο οποίο ελάχιστες εται¬ 
ρίες μάς έχουν συνηθίσει, μπορεί να χρειά¬ 
ζεται ισχυρά μηχάνημα ώστε να τρέξει σω¬ 
στά, σίγουρα όμως αξιοποιεί με τον καλύτε¬ 
ρο δυνατό τρόπο τους πόρους του συστήμα¬ 
τος σας* 

Εάν σας αρέσουν τα παιχνίδια του στιλ 
ϋ$ΝΡ, ΑΤΡ κσι ΤορΟυπ και θέλετε κάτι με πε¬ 
ρισσότερο ελκυστικά γραφικά και μουσική 
που να ξεπερνά οτιδήποτε έχει επιτευχθεί μέ¬ 
χρι σήμερα, δεν έχετε παρά να αποκτήσετε το 
δίΐοπί ϊΚυπάβΓ Α-10 Ταπίκ ΚϊΙΙθγ II και σίγουρα 
δεν θα το μετανιώσετε! 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου* 

του ϊάσσνα Δούζα 


ναλώνει ασκόπως πυρομαχικά που δεν κατα¬ 
φέρνουν τίποτα εναντίον συγκεκριμένων στό¬ 
χων, το δϊΐοπΐ ΤΗυηάθΓ γνωστοποιεί στο χρή¬ 
στη πότε και πού πρέπει να ρίξει όπως, άλλω¬ 
στε, συμβαίνει και στην πραγματικότητα! Μπο¬ 
ρεί το 5ίΙεπί ΐΤιυπείΘΓ να μην 
είναι ο απόλυτος εξομοιωτής 
(επιπέδου, για παράδειγμα, Α- 
ραεΗο ΙοποιΙχμ), καταφέρνει 
όμως να ικανοποιήσει και με 
το παραπάνω, δεδομένης και 
της συμβολής του υπερ-ρεο- 
λιστικού περιβάλλοντος του* 

Το δίΐβπί ΤΗυηάθΓ εξομοιώ¬ 
νει το πολεμικό δικινητήριο 
αεροσκάφος Α 10 ΜώιΐΗο, το 
οποίο χρησιμοποιείται για 
στόχους εδάφους. Ετσι, το να 
ξεφύγετε ή να αντιμετωπίσετε 
επί ίσοις όροις άλλα πολεμικά 
αεροσκάφη όπως τα Μίπ^ 
πληθώρα των οποίων υπάρχει στο παιχνίδι, 
δεν είναι ό/π πιο εύκολο! 

Τα γραφικά του δίΐβπΐ ΤΙιυηάθΓ είναι εκπλη¬ 
κτικά, το περιβάλλον τέλεια σχεδιασμένο και 
τα μόνα παιχνίδια που μπορούν να συ γκρι- 
θούν μαζί του τα ΑραεΗβ Ιοπφον* και 
ΕΡ2000 - σημειωτέον ότι, ιδιαίτερα από κοντι¬ 
νή απόσταση, ξεπερνά κατά πολύ οε λεπτομέ¬ 
ρεια το δεύτερο! Ετσι, θα δείτε καταρράκτες, 
γέφυρες, δρόμους, κτίρια που θα σας κόψουν 
την ανάσα, ενώ το "ρίχβΐιασμσ" είναι σχεδόν 
ανύπαρκτο σε σχέση με την πλειοψηφία των 
5ΐΓηυΙαί0Γ5, οι δε λεπτομέρειες διατηρούνται 
ακόμα και όταν πετάτε σε ύψος μόλις μερι¬ 
κών μέτρων πάνω από το έδαφος! Το αερο¬ 
σκάφος συγκρίνεται ως προς τα γραφικά με 
αυτό του ΑΤξ δεν είναι πάρα πολύ περίπλοκο 
σε σχεδίασμά ή άκρως ρεαλιστικό, ταιριάζει 
όμως στο έξοχο περιβάλλον του $ϊΙβπί ΤΗυπ- 


άθΓ. Οσον αφορά στις δια¬ 
θέσιμες αναλύσεις έχουμε 
τη δυνατότητα επιλογής 
της χαμηλής 320x200 ή 
της υψηλής 640x480, ανά¬ 
λογα με την ισχύ του υπο¬ 
λογιστή μας, ενώ παράλλη¬ 
λα μπορούμε να ρυθμίσου¬ 
με και τις λεπτομέρειες. 
Πάντως, για να ευχαριστη¬ 
θείτε το παιχνίδι θα χρεια¬ 
στείτε τουλάχιστον Ρθηϊίυητι 
στα 120ΜΗζ, ενώ ακόμη 
και στη χαμηλή ανάλυση, η 


οποία προσφέρει πολύ ομαλή κίνηση και σε έ¬ 
ναν 486/1 ΟΟΜΗζ, θα δείτε απαράμιλλης 
ποιότητας νΟΑ γραφικά! Συνολικά, θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι στον τομέα των γραφι¬ 
κών το δίΐθπί ΙΤιυηάβΓ βρίσκεται μία γενιά 
μπροστά από τα πολύ καλά ΙΙ5ΝΡ και Βφ\ 
υπΙϊηπϊίβεΙ. 

Σχετικά, τώρα, με τη μουσική που συνοδεύ¬ 
ει τις πτήσεις σας, όπως προαναφέραμε παί¬ 
ζει απευθείας από το ΟΜΟΜ κσι είναι πρώ¬ 
της τάξεως* Υπάρχουν συνολικά δώδεκα 
"κομμάτια" με αρκετό διαφοροποιημένη μου¬ 
σική το ένα από το άλλο, ώστε να ικανοποιού¬ 
νται όλα τα ούστα, ενώ ταιριάζουν άψογα 
στο στιλ παιχνιδιού του 5ίΙβπί ΤΝυηάοΓ. Τα ηχη¬ 
τικό εφέ είναι επίσης εξαιρετικής ποιότητας, 
με αποτέλεσμα να αισθάνεται ο χρήστης ότι 
βρίσκεται μέσα στο παιχνίδι* 

Δυστυχώς, το παιχνίδι δεν συνοδεύεται από 
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ΐ€ν$1!ΗΒ»Β 

Γ'Ό'νΤ^ 




το τεύχος Μαρτίου (Νο 71) πα¬ 
ρουσιάσαμε αναλυτικά το εξαιρε¬ 
τικό σκακιστικό πρόγραμμα 
€Ηθ55Γπα5ΐθΓ 4000, Από τότε δεν 
πέρασαν ούτε εξι μήνες και η 
Μιπάδεαρο κυκλοφόρησε το 
ΟΚβδδπτιαδΙεΓ 5000. Οι λόγοι 
που οδήγησαν την εταιρία 
στην κυκλοφορία της νέας έκ¬ 
δοσης σε τόσο σύντομο χρο¬ 
νικό διάστημα είναι πολλοί, 
μια και αντικειμενικά η προη¬ 
γούμενη δεν πρόλαβε να μεί¬ 
νει στην αγορά για ικανό χρο¬ 
νικό διάστημα, ώστε να επιτύ¬ 
χει τους βασικούς εμπορικούς 
στόχους της κυκλοφορίας 



της. Φρόντισαν, όμως, να 
βελτιώσουν θεαματικά 
το πρόγραμμα τόσο ως 
προς την εμφάνιση-χει- 
ρισμό του όσο 
και ως προς 
τη σκακιστική 
υπολογιστική δύ¬ 
ναμη και αξία του, και 
αυτό φυσικά είναι και το 
κυριότερο, 

Ιο 0Ηο$$Γπα$Ιβτ 5000 τρέχει α¬ 
ποκλειστικά κάτω από περιβάλλον ν/ϊπ- 
άον /5 95 και χρησιμοποιεί μεταξύ άλλων και 
το ΟϊΓοείΧ της ΜισοκΑ. Το πρόγραμμα 
έρχεται μόνο σε €0 και κα¬ 
ταλαμβάνει συνολικά σε 
αυτά περίπου 167ΜΒ. Εί¬ 
ναι, δηλαδή, το μεγαλύτε¬ 
ρο οκακιστικό πρόγραμμα 
που έχει κυκλοφορήσει μέ¬ 
χρι σήμερα και όχι μόνο. 
Μετά το Ιπ$ίαΙ) δεν είναι υ¬ 
ποχρεωτικό να χρησιμοποι 
είτε πισ το του παιχνι¬ 
διού. Περιέχει δεκαπέντε 
σημαντικές βελτιώσεις σε 
σχέση με τον προκάτοχό 


του, οι κυριοτερες των οποίων αφορούν στη 
σημαντική αύξηση της σκακισπκής δύναμής 
ταυ. Το €Ηβ$$Γπα5ίβΓ 5000 είναι σίγουρο ότι 
8α κερδίσει με σημαντική ευκολία τους περισ¬ 
σότερους από τους αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού, καθώς κινείται σε σχεδόν 
επαγγελματικά όρια, Σημειω- 
τέαν ότι το είδος του παιχνι¬ 
διού που θέλετε να παί¬ 



ξετε (επι¬ 
θετικό ή 
στρατηγικό) ή η 
διάρκεια του χρόνου 
(δευτερόλεπτα, λεπτά ή και 
ώρες) κατά τον οπαίο θα σκέ¬ 
πτεστε εσείς και ο υπολογιστής ρυθ¬ 
μίζονται από την επιλογή 5βί ϋρ Θογπθ 0ο- 
Ιαϊδ του πτιοπυ Οατπβ. 

Το πρόγραμμα καινοτομεί επιτρέποντας τη 
χρήση του παιχνιδιού μέσω δικτύου ή π\ο- 
Θθγϊι. Η συγκεκριμένη λειτουργία είναι εξαι¬ 
ρετικά σημαντική, αφού πρόκειται για το 
πρώτο οκακιστικό πρόγραμμα που επιτρέπει 
κάτι τέτοιο. Μπορείτε πλέον να παίζετε με έ¬ 
ναν αντίπαλο μέσω τπσάβπι από το σπίτι ή τη 
σκακιστική λέσχη σας. Οσον αφορά στη λει¬ 
τουργία της σύνδεσης είναι πράγματι πολύ 
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απλή και για περισσότερες πληροφορίες ο 
χρήστης μπορεί να ανατρέξει στις σελίδες 
64-65 του εξαιρετικού πτιαπυαΙ του προ¬ 
γράμματος, ενώ στις σελίδες 65-66 επεξη- 
γείται η χρήση του προγράμματος μέσω δι¬ 
κτύου, Σημειώνουμε, επίσης, ότι ο χρήστης 
μπορεί να συνδεθεί μέσω του προγράμμα¬ 
τος κατευθείαν με το ΟΗοδδΓπαδίβΓ ΝθΗνοϊΙί 
στο ΙηίΘΓΠθί, εφόσον φυσικά έχει σωστά σε- 
ταρισμένο τον ΜοΒ ΒτονκβΓ που χρησιμο¬ 
ποιεί (π*χ* το Νβί$εαρσ)* 

Το πρόγραμμα που περιλαμβάνει ένα 00 
μάς έδωσε το κατάστημα Παπασωτηρίου, 


ΠΑΡΤΙΔΑ 1; 0Ηθ55Γπα5ί©Γ 
5000 - εΚ655ΐηα5ΐ6Γ 4000 

1* ε4, «5 2, ζ4, εχζ 3. Ιζ3, η5 4. 
Αγ4, 1^4 5* 0-0, ηχΙ 6 » Βχζ, Βζ 6 7* 
«5, Βχε 8.83, ΑΘ 6 9, Ιγ3, \ι7 10. 
Α82, Ιβγό 11. Παεί, Βζ5 12. 185, 
Ρ 88 13. Αγ3, Π η 8 14. Αζό, Αη5 15. 
ΠχΙ, ΑχΑ 16. ΙχΑ, Βχί 17. Πχζ, 

Βχθ 18. Β85, 884+ 19. Ρ8ΐ,ζ3 20. 
Πΐχζ, 85 21. γ3, Βγ5 22. Β84+, Ιε7 
23, Πζ 8 +, ΠχΠ 24, ΠχΠ+, Ρ87 25, 
Βΐ)4+, Ργ 6 26. Πζ 6 +, Β 86 27. ΠχΒ+, 
ΡχΠ 28. Βζ4+, Ρ87 29. Α63, Β 6 30, 
Αα4+, γ 6 31. Α81, Ρε 8 32. Βζ 6 , α5 
33. ΑΘ5+, Ρ87 34. Αη4+, Ρε 8 35. 
Β 88 +, Ρζ7 36.6x8+, Ρε 8 37. Β 88 +, 
Ρζ7 38. Α85+, Ρε 6 39. Α« 8 , Ιζ5 40. 
84, Ρε7 41. Αχγ, Πα7 42. ΒχΑ, Ρ {6 
43. Β 88 +, Πε7 44, η4, Ιε3 45. η5+, 
Ρζ7 46. 1 ) 6 +, Ρε 6 47. Βγ 8 +, Ρ 86 48. 
Α85, Πι)7 49. Β 88 +, Ρί7 50. Β«5+, 
Ρ 88 51. ΒχΠ, Ργ 8 52. Β87+, ΡΒ 8 
53. Αγό, α4 54. Β87 ματ. 


Προκειμένου να δοκιμάσω τη δύναμη του 
Οτ$5$πιθ5ΐ€Γ 5000 σε σχέση με το Οτομ- 
τηοΐΙβΓ 4000, έβαλα τα δύο προγράμματα να 
παίξουν περίπου τριάντα παρτίδες μεταξύ 
τους με διαφορετικό χρόνο σκέψης κάθε φο¬ 
ρά αλλά και διαφορετικό στιλ παιχνιδιού. Το 
€Νβ$$ηηα5ΐαΓ 5000 κέρδισε πς είκοσι οκτώ α¬ 
πό αυτές, ηττήθηκε σε μία, ενώ σημειώθηκε 
και μία ισοπαλία* Παίζει πολύ καλύτερα από 
το 0Ηβ$$πια5ΐ6Γ 4000, γεγονός εμφανές από 
το ότι κέρδισε ακόμη και παρτίδες το άνοιγμα 
των οποίων στάθηκε σημαντικά χειρότερο για 
την πλευρά του* 

Παραθέτω δύο χαρακτηριστικές παρτίδες 
μεταξύ των δύο προγραμμάτων και μία τρίτη 
μεταξύ των Α. Ι!υΒϊη5!βϊη, ο οποίος κέρδισε τη 
φήμη του ως ένας από τους μεγαλύτερους 
σπεσιαλίστες των φινάλε όλων των εποχών 
στην ιστορία του σκακιού, και Οαραόίαπεα. 

Το να σημειώσει κάποιος νίκη εναντίον τον 
^αραΒIαη^α, ακόμη και με ένα πιόνι πάρα πά¬ 
νω, απαιτούσε την υψηλότερη τεχνική* Ο 
βυόίη$ί&ϊπ έπαιζε τα φινάλε με μία 
μοναδική αρμονία κινήσεων και 
θα είχε κερδίσει τον παγκό¬ 
σμιο τίτλο, αν δεν είχε ξε¬ 
σπάσει ο Α' Παγκόσμιος 
Πόλεμος* 

Οι χρήστες του Ιπ- 
Ιειπεί μπορούν να 
επισκεφθούν τη 
διεύθυν- 


ΠΑΡΤΙΔΑ 2:0Κθ$5Γηα5ίβΓ 
4000 - 0ΐ6£5ηια$ΐ6Γ 5000 

1.84,85 2, γ4,γ6 3. Ιζ3, Ιζ64* 

1γ3, δχγ 5. α4, Αζ5 6 . «3, εό 7* 
Αχγ, Αβ4 8 . ο-ο, ο-ο 9.184, Αη4 
10, ζ3,185 11. ζχΑ, ΒχΙ 12. ε4, ΙχΙ 
13. βχί, Αχγ 14. Πα3, Α04 15. 

Π83, Β 88 16. η5, Αε7 17. ΠχΘ, Αχη 
18. ΑχΑ, ΒχΑ 19. Π83, γ5 20. Β63, 
Β«7 21,85, Π (8 22.Βζ3, η 6 23. 
Βγ3, €5 24.86, Β87 27. Πχζ, ΒχΠ 
28. ΑχΒ+, ΡχΑ 29. ΒΒ3+, Ρη7 30. 
ΒχΒ+, 187 31. ΒχΙ+, Ρζ 6 32. Πζ3+, 
Ρη5 33. Β87, Πη838.84+, Ρτγ4 39. 
Βχΐ)+, Ρ84 40, Πη3 ματ. 



Ηϊίρ:/ΛννννΛεΗθ$$η^^ 

9α βρουν την περίφημη έκδοση του <ϋΗθ 55 - 
Γπαδίβτ ΟπΙίπε* Κάνοντας άοννπίοαά το ειδικό 
αρχείο και κατεβάζοντάς το στον υπολογιστή 
τους, μπορούν να χαρούν τις πράγματι αξιο¬ 
θαύμαστες δυνατότητες του προγράμ¬ 
ματος και - γιατί όχι; - να παίξουν μια 
παρτίδα και με κάποιον, ας πούμε, 
από την Αργεντινή* 

του Αντρέα 
Τσουρινάκη 
Ομοσπονδιακού 
μαιτρ 


ΠΑΡΤΙΔΑ 3: Κ. Κβίί - Α. ΑΐβοΗΐπβ (Βαϋεη-ΒαΐΙβη 1925) 
1. η3, (5 2. Ιζ3, *4 3. 184,85 4. £3, 


ίΧδ 5. ΒΧ 8 , Ιζό 6 . Αη2, ΑΒ4+ 7. Α82, 
ΑΧΑ, 8 . ΙΧΑ, (Μ) 9. γ4, Ιαό 10. 
γΧδ, 184 11 . Βγ4,18X85 12.Ι2Β3, γ 6 
13.0-0, Π «8 14. Πζδΐ, Αη4 15. Π82, 
Βγβ 16. Ιγ5, Α83 17. Αζ3, Αη 4 18. 
Αη2, Α83 19. Αζ3, Αη4 20. Α 8 ΐ(;), 
65(!) 21. Β4, αό 22. Πγΐ, 84 23. α4, 


8 Χη 24.8Χη, Βγ7 25. 85 , αΧβ 26, 
αΧΒ, Πί3(!!| 27. Ιζ 3 , γΧΒ 28. ΒΧβ, 
Ιγ3(!) 29. ΒΧβ, ΒΧΒ 30. ΙΧΒ, ΙΧ*+ 31. 
Ρ82,1*4 32. Πγ4, ΙΧζ33. Αη 2 , 
Α* 6 (ϋ!) 34. Πγγ2, Ιη4, 35. Ρ83,1*5+ 
36. Ρ82, ΠΧΙ37. ΠΧΙ, Ιη4+ 38. Ρ83, 
1*3+ 39. Ρ82, ΙΧΠ 40. ΑΧΠ, Ιδ4 41. 
Πζ2, ΙΧΑ+ 42. ΠΧΙ, Αδ5 (!) 0-1 
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Τ ο ΜοηϊίβΓ ΪΓυαΙί Μαάηθ55 ασχο- 
λείται με τα Βι^οοί, τα φορτηγά 
εκείνα με τις τεράστιες ρόδες, η 
συμμετοχή των οποίων σε αγώνες 
είναι ιδιαίτερα δημοφιλής στην Αμερική. 

Ξεκινώντας από το Βασικό τησπυ έχουμε 
στη διάθεσή μας αρκετές επιλογές, συνηθι¬ 
σμένες για αυτό το είδος των παιχνιδιών ό* 
πως Βαεβ, ΟΙταιιιρίοηδΗιρ κλπ, Από την επι¬ 
λογή &αεε μπορούμε να δοκιμάσου¬ 
με οποιονδήποτε τύπο αγώνα σε ο¬ 
ποιαδήποτε πίστα και με οποιοδήπο- 
τε από τα δώδεκα διαφορετικά οχή¬ 
ματα, Η ιδιομορφία στο σημείο αυτό 
έγκειται στο ότι, εκτός των ταΙΙίθ* 
και εΪΓευίί$ που είναι συνηθισμένοι 
αγώνες και αφορούν σε εκτός ή ε¬ 
ντός δρόμου-πίστας αγώνες, υπάρ¬ 
χει και η επιλογή ΡΐΌ 9 που αφορά 
στους γνωστούς αγώνες που διεξά¬ 
γονται στην Αμερική σε κλειστά 
στάδια* Σε αυτούς τους αγώνες κο¬ 
ντράρουμε έναν κάθε φορά αντίπα¬ 


λο σε αγώνες νοκ-άουτ και 
κάνουμε μία σύντομη δια¬ 
δρομή στο λιγότερο δυνα¬ 
τό χρόνο, έχοντας περάσει 
ταυτόχρονα πάνω από κά¬ 
ποια άλλα οχήματα. 
Ανάλογα με το είδος 
του αγώνα, θα πρέπει να 
κάνουμε αλλαγές και πάνω 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


€ΡΙΙϊ θΒηίίυιη 
ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ και άνω 
ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
ΗΧΟΙ: 5 ουηάΒΙα 5 ϊ 6 Γ 


λΐιπνη* 


ΚΙ π ι 


ΙΝ3ΤΔΝΤ ΡΡΡ1ΔΥ 


ίϊΠΓ^ΟΟΟΟΙΓΠ 


στο όχημα, ώστε να κινείται κα¬ 
λύτερα στο ηροσφερόμενο α¬ 
πό το πρόγραμμα έδαφος. Ο» 
αλλαγές αφορούν στη δια¬ 
γράμμιση των ελαστικών, τη 
σχέση των ταχυτήτων και σε 
άλλα που Βρίσκονται στην επι¬ 
λογή Οαιαε)*, την οποία σίγου¬ 
ρα θα χρειαστούμε αφού θα α¬ 
γωνιστούμε σε εδάφη με λά¬ 
σπη, γρασίδι, άμμο, νερό κΑ 
Οι αγώνες διεξάγονται με δυο 
έως και οκτώ οχήματα, τα δε ε¬ 


πίπεδα δυσκολίας των αντιπάλων είναι τρία 
διαφορετικά, από τα οποίο μπορούμε να επι¬ 
λέγουμε: ένα. Σε κάθε αγώνα υπάρχει ειδικά 
χαραγμένη διαδρομή, αλλά, εάν θέλουμε, 
μπορούμε και να "κλέψουμε" στο ενδιάμεσο 
των εΚοε^ροίπΙϊ, καθώς θα συναντήσουμε ο¬ 
ρισμένες "κλειστές λόγω έργων" διαδρομές, 
τις οποίες μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε. 

Η αίσθηση της οδήγησης είναι πολύ καλή και 
έχει σναπαραχθεί Βάσει των οχημάτων 
Β 19 Ρ 00 Ι και 5παΙί£ Βΐίβ, τα ο¬ 
ποία συναντάμε και στο παι¬ 
χνίδι, αλλά σίγουρα είναι πο¬ 
λύ διαφορετική από ό,τι έ¬ 
χουμε συναντήσει μέχρι τώ¬ 
ρα, γεγονός το οποίο οφείλε¬ 
ται στη συνεχή τετρακίνηση 
των οχημάτων αλλά και των 
πολύ διαφορετικών μεταξο¬ 
νίων. 

Τα γραφικά κινούνται σε 
μέτρια επίπεδα, αλλά ο ήχος 
είναι πάρα πολύ καλάς* Σημει- 
ωτέον δε ότι οι προερχόμενοι από τη μηχανή 
ήχοι είναι προϊόν αυθεντικής ηχογράφησης 
που έχει γίνει στο Β 19 Ρ 00 Ι. 

Επίσης, κατά τη διάρκεια του αγώνα μπο¬ 
ρούμε να παρακολουθήσουμε τη δράση από 
διάφορες όψεις, ενώ σε περίπτωση ανατρο¬ 
πής μας έχουμε τη δυνατότητα να καλέσουμε 
ελικόπτερο που θα μας επανστοποθετήσει ε¬ 
ντός της πίστας-διαδρομής. Για το τέλος α¬ 
φήσαμε την επιλογή για ππυΙΐίρΙαγβΓ σε δίκτυο 
ή μέσω ΠΊοάειτι αλλά και μέσω Ιπίβτπβί, κα¬ 
θώς η πλατφόρμα των \νϊπάον5 95 διευκο¬ 
λύνει το τελευταίο. Ισως, λοιπόν, στο μέλλον 
να το δούμε και στο ΟαπΊθΝβί της €οπί- 
ρυΐίπλ. 

Το Μοπ^ίβΓ ΤτυεΙ< Μαάηβ &5 είναι ένα προ¬ 
σεγμένο από όλες τις απόψεις παιχνίδι, αν 
και θα μπορούσε να είναι ακόμη καλύτερο. 
Κρίνσντάς το, όμως, και αυτό με περισσότε¬ 
ρη επιείκεια όντας το πρώτο ταάη 9 9 °™^ 
της Μίετσ 5 θβ, μπορούμε να το χαρακτηρί¬ 
σουμε ως αρκετά ικανοποιητικό. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφορε το κατάστημα 

νοι1ί9θ. 

του Αργύρη Γιαγιά 



ΠίΡΟΜαϊΐθΓ 







































νογ&ΙϊΓ Ιϊ 



Λ ίγα από τα παιχνίδια που εμφανί¬ 
ζονται τον τελευταίο καιρό ως ίη- 
ΙβΓαείίνθ Γηονίβδ καταφέρνουν να 
παρουσιάσουν κάτι καλύτερο από 
μία χούφτα νίάβο εΐϊρι Το ΨογευΓ II μπορεί 
να μην είναι τέλειο, δείχνει όμως το δρόμο 
για τα καλά ίπίθΓαεϋνβ ηπονίθ^ 

Σε αυτό υποδύεσαι έναν φωτογράφο, μο¬ 
ναχικό και διεστραμμένο τύπο, τον οποίο βα¬ 
σανίζει ως έμμονη ιδέα το αρχοντικό που 
Βρίσκεται απέναντι του. Εχει στήσει, λοιπόν, 
ένα περίπλοκο σύστημα παρακολούθησης, 
προκειμένου να καταγράφει 
τη ζωή των κατοίκων του 
αρχοντικού, το οποίο περι¬ 
λαμβάνει ακόμη και μικρό¬ 
φωνα ώστε να ακούει όλα 
όσα λέγονται. Κάτι όμως, 
πρόκειται να αλλάξει το 
Βράδυ αυτό. Σίγουρα, δεν 
δα είναι μία συνηθισμένη 
μέρα για σένα, αφού στο 
διπλανό οίκημα πρόκειται 
να διαπραχθεί φόνος και εσύ είσαι ο μόνος 
που μπορεί να τον αποτρέψει» 

Η ιστορία του Ν/όχουΓ II περιστρέφεται γύ¬ 
ρω από την επιστήμονα ΕΙίζαΒοίΗ Οαταπ, της 
οποίας ο εραστής πέθανε πρόσφατα, αφήνο- 
ντάς της τον έλεγχο του Βιο-ιατρικού ινστιτού¬ 
του του, με την ονομασία ΕησάοΗ. Οι στενοί 
φίλοι και συγγενείς του γίνονται έξαλλοι όταν 
μαθαίνουν ότι η επικερδής αυτή εταιρία μετά- 
φέρεται αυτούσια στην ΕΙϊζαΒβΐΗ. Οταν η 


Το παιχνίδι απαιτεί την ο- 
λονύκτια εγγραφή σημα¬ 
ντικών στοιχείων μέσω της 
βιντεοκάμεράς σου, ώστε 
να αποκαλυφθεί η ταυτό¬ 
τητα του δολοφόνου. Αυ¬ 
τό μπορεί να αποδειχθεί 
ένα ιδιαίτερα δύσκολο 
καθήκον, αφού η καμπίνα 
όπου βρίσκεσαι χρησιμο¬ 
ποιεί ηλιακή ενέργεια, η 
διαχείριση της οποίας 


ΕΐίζαΒβίΗ συνειδητοποιεί ότι 
ο εραστής της σκόπιμα δο¬ 
λοφονήθηκε, προσπαθεί α¬ 
πεγνωσμένα να ανακαλύψει 
το δολοφόνο χωρίς να εκτε¬ 
θεί. Είναι θέμα χρόνου, ό¬ 
μως, το να γίνει η ΕΙιζαΒσΐΗ 
το επόμενο ανυποψίαστο 
θύμα του δολοφόνου; 




θα καταγραφούν Το παιχνίδι Βασίζεται στη 
συγκέντρωση πληροφοριών στη Βιντεοκασέ¬ 
τα, προκειμένου να είσαι σε θέση να πείσεις 
το σερίφη ότι όντως απέτρεψες έναν φόνο 
και αποκάλυψες το δολοφόνο, ειδάλλως δεν 
θα σε πάρει με καλά μάτι! Αναφορικά με τα 
γραφικά πρόκειται για νίεΙθο διάρκειας άνω 
των 80 λεπτών Το τελευταίο είναι σχεδόν 
ίυΙΙ-50Γββπ και χωρίς να είναι εξαιρετικής ποι¬ 
ότητας - ιδιαίτερα όσον αφορά στην κίνηση - 
επιτυγχάνει να ανταποκριθεί ικανοποιητικά 
στα 5ίαηάαΓ05 της εποχής. Πληροφοριακά α¬ 
ναφέρουμε ότι είναι ανώτερης ποιότητας από 
αυτό του ΙΤιβ Ββα$ί Μϊίίιια Σχετικά με τον ή¬ 
χο, αυτός είναι ιδιαίτερα ικανοποιητικής ποι¬ 
ότητας, κάτι αναγκαίο αφού δυ¬ 
στυχώς δεν υπάρχει κείμενο* 

Η ηθοποιία είναι πάρα πολύ 
καλή και πειστική, ενώ οι πε¬ 
ρισσότερες από τις σκηνές 
που παρακολουθούμε θυμί¬ 
ζουν αρκετά σαπουνόπερα με 
απίστευτες ίντριγκες και δολο¬ 
πλοκίες να εκτυλίσσονται! Τό¬ 
σο το κείμενο όσο και ο* σκη¬ 
νές καθιστούν τα παιχνίδι ακα¬ 
τάλληλο για ανηλίκους, ικανο¬ 
ποιούν όμως τους περισσότε¬ 
ρους ενηλίκους! Αν, λοιπόν, εί¬ 
στε λάτρες των παιχνιδιών που βασίζονται 
στο νίάβο, πρέπει οπωσδήποτε να αποκτήσε¬ 
τε το ΥογυβΓ II και σίγουρα δεν θα πλήξετε, 
αφού τα διαφορετικά φινάλε θα σας ωθούν 
να παίξετε ξανά και ξανά. 

Το παιχνίδι έρχεται σε δύο 00$ και μας το 
πρόσφερε το κατάστημα Παπασωτηρίου. 

του Ιάσονα Δούζα 


πρέπει να γίνει με ιδιαίτερη 
προσοχή προκειμένου να ε- 
παρκέσει ψα ολόκληρη τη 
νύχτα. Ενδέχεται, δε, δύο ή 
και περισσότερες συζητή¬ 
σεις να λαμβάνουν χώρα 
την ίδια χρονική στιγμή. Σε 
μία τέτοια περίπτωση εσύ έ¬ 
χεις την ευθύνη της επιλο¬ 
γής εκείνης ή εκείνων που 
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εν έχει περάσει πολύς 
καιρός από τη λήξη 
των Ολυμπιακών 
Αγώνων της Ατλά- 
ντα, όπου όλη η Ελλάδα έζησε 
στιγμές υπερηφάνειας από τις 
νίκες των αθλητών της. Προ* 
σφάτως, κυκλοφόρησαν και 
δύο παιχνίδια της II.5, ΟοΙά 
με θέμα τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες το πιο σημαντικό από 
τα οποία είναι το ΟΙγτηρίο Οαιπβι 
Η εμπειρία του παρελθό¬ 
ντος έχει αποδείξει ότι σε 
ελάχιστες περιπτώσεις 
παιχνίδι το οποίο κατέχει 
το επίσημο Ιΐεεπεο κά¬ 
ποιας μεγάλης διοργά- 





τρόπο παίζετε το 
ένα άθλημα μετά 
το άλλο και εάν α- 
ποτύχετε σε κάποια 
προσπάθεια, χάνε¬ 
τε μία από τις 
"ζωές" σας. Εάν 
I αποτύχετε σε 
τρεις συνολικό 
προσπάθειες, τε¬ 
λειώνει το παιχνίδι. 



Αίΐ&ηία 1996 



Μπορείτε να εξασκη¬ 
θείτε σε κάποιο 
συγκεκριμέ¬ 
νο άθλημα ή σε μία ομά¬ 
δα αθλημάτων καθώς 
και να συμμετάσχετε σε 
κανονικό τουρνουά. 

Ενώ το ίπΙθΗαοβ και οι 
επιλογές είναι ικανοποιητικά, ωστόσο, 
το παιχνίδι καθεαυτό είναι μάλλον α¬ 
πογοήτευα κό. Τα βασικά μειονεκτήμα¬ 
τά του είναι ο τρόπος χειρισμού και τα 
γραφικά. Σε ό,τι αφορά τα πολυγωνικά 
που χρησιμοποιούνται μπορεί μεν να ε¬ 
ξασφαλίζουν αρκετά καλή ταχύτητα 
στα $ρπϊβ5, δίνουν όμως μία αίσθηση 
στο παιχνίδι που παραπέμπει στο πα¬ 
ρελθόν. Τα χρώματα είναι πολύ απλά 
και τις περισσότερες φορές δεν έχουν 
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νωσης κατάφερε να ξεχωρίσει. Και δυστυχώς 
το ΟΙγτπρίς Οαπίθ* δεν κατάφερε να εξαιρε¬ 
θεί του κανόνα. Περιλαμβάνει 15 ολυμπιακά 
αθλήματα, στην πλειοψηφία τους αθλήματα 
στίβου. Υπάρχουν δυο Βασικοί τρόποι για να 
παίξετε το παιχνίδι: το ΟΙγπιρίε Μοάσ και το 
Ατεαάβ Μοάβ. Με τον πρώτο τρόπο ακολου¬ 
θείτε τους κανονισμούς που διέπουν κάθε ά¬ 
θλημα, δηλαδή, προκριματικά, αριθμό προ¬ 
σπαθειών κλπ. Ακολουθώντας το δεύτερο 



καμία σχέση με την εθνικότητα κάθε αθλητή, 
ενώ παράλληλα κάποιες λεπτομέρειες στο 
σώμα του αθλητή, οι οποίες θα του έδιναν πιο 
ανθρώπινη μορφή (πρόσωπο, άνω άκρα και 
άλλα), δεν υπάρχουν καθόλου. Ετσι οι αθλη¬ 
τές μοιάζουν περισσότερο με ρομπότ παρά 
με ανθρώπους, κάτι στο οποίο φυσι¬ 
κά συμβάλλει και η πολύ 
σπαστή και κάθε άλλο 
παρά φυσική κίνησή 
τους. 

Σε όλα αυτά θα πρέπει 
να προσθέσουμε και τον 
πολύ δύσκολο τρόπο χει¬ 
ρισμού. Εκτός από τα 
τέσσερα πλήκτρα κατεύ¬ 
θυνσης, υπάρχουν και 
τρία ίϊτβ Βυϊ1οπ$ (που ευ¬ 
τυχώς μπορούν να αλλα- 
χθούν), τα οποία χρησι¬ 
μοποιούνται με διαφορετι¬ 
κό τρόπο, ανάλογα με το άθλημα. 

Ετσι θα πρέπει να εξασκηθείτε πολύ σε κά¬ 
θε άθλημα προτού καταφέρετε να σημειώσε¬ 
τε αξιοπρεπείς επιδόσεις. Αυτό μπορεί να γί¬ 
νει εάν διαθέτετε κάποιο \ογ5ϊ\ά> (με τρία ίϊΓβ 
Βυίΐοπδ και κατά προτίμηση σιδερένιο), μια 
και εάν επιχειρήσετε να παίξετε με το πλη¬ 
κτρολόγιο, εκτός του όπ κινδυνεύετε να 
"μπλέξετε" τα δάχτυλά σας, σίγουρα σε λίγο 
διάστημα θα έχετε καταστρέψει το πληκτρο¬ 
λόγιο. Τα μόνα "υπέρ" του παιχνιδιού είναι η 
σχετικά καλή ποιότητα των ηχητικών βίίβεΐ5 
αλλά και του ελληνικού ηπαπυαΙ που ηεριέχε- 
ται, καθώς είναι το μόνο που εξηγεί με σαφή¬ 
νεια τον τρόπο με τον οποίο παίζεται κάθε ά¬ 
θλημα. 

Δυστυχώς, για μία ακόμη φορά ο κανόνας 
επιβεβαιώνεται και ένα $ροι1$ $απ\ε με επίση¬ 
μο Ιϊεεπεο δεν έχει την ποιότητα που θα έπρε¬ 
πε. Ετσι, το ΟΙγΓίΐριε Οαιπβ* θα το προτείναμε 
μόνο για τους πολύ φανατικούς των αθλητι¬ 
κών παιχνιδιών. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
νί&ΓΗορ και αντιπροσωπεύεται από τη 
00-Μθάια. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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Η υ, 5 . 0 οΗ είχε εξασφαλίσει Ιί- 
ε^ηεθ και για το ποδοσφαιρικό 
τουρνουό των Ολυμπιακών 
Αγώνων, με αποτέλεσμα να κυ¬ 
κλοφορήσει το ΟΙγηρίε $οεεβΓ. Ξεκινώντας 
το παιχνίδι υπάρχουν οι επιλογές ατεαάθ, 
οίγιπρίε, βχΗίδίΤίοη, Ιοα 9 υβ Ιοαά και άθΓπα 
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Στην επιλογή ατεαείο παίζουμε συνεχώς νοκ- 
άουτ παιχνίδια μέχρι να χάσουμε σε κάποιο 
και να αποκλεισθούμε, ενώ στην επιλογή 
οίγητρίε ακολουθούμε τους κανονισμούς των 
αθλημάτων όπως αυτοί τηρήθηκαν κατά τη 
διοργάνωση της Ατλάντα. Με τις επιλογές 
σχΗϊΒϊΐίοη και Ιβα^υο μπορούμε να παίξουμε 
σε ένα φιλικά παιχνίδι ή να συμμετάσχουμε σε 
ένα πρωτάθλημα. Συνολικά στο παιχνίδι συμ¬ 
μετέχουν 32 εθνικές ομάδες (ανάμεσά τους 
και η εθνική μας ομάδα), αν και στο ολυμπια¬ 
κά τουρνουά συμμετείχαν λιγότερες. Ωστόσο, 
όπως διαπιστώσαμε, στα ονόματα των παι¬ 
κτών που τις αποτελούν δεν υπάρχει η ακρί¬ 
βεια που Θα έπρεπε, αφού το παιχνίδι έχει το 
επίσημο Ιίεβηεε. 

Ας δούμε όμως τα βασικά χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού που αφορούν στο 9αΓΠθρΙαγ, 
τα γραφικά και τον ήχο. Εκ πρώτης όψεως, 
παρατηρώντας τον αγώνα διαπιστώνουμε ότι 
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το ΟΙγτπρίε δοεεβτ 
προσπαθεί να αντιγρά¬ 
ψει πολλά από τα θετι¬ 
κά στοιχεία άλλων επι¬ 
τυχημένων παιχνιδιών 
του είδους (Γίία δοεεθτ 
'9ό, Αείυα δοεεστ). 

Ετσι, Βλέπουμε τον α¬ 
γώνα υπό μία γωνία 20 
έως και 70 μοιρών, ενώ 
υπάρχει και κάθετη όψη. 

Τα 5ρπίσ5 των παικτών είναι τόσο μεγάλα ώ¬ 
στε να γίνονται ευδιάκριτα, χωρίς αυτό βέ¬ 
βαια να σημαίνει ότι έχουν το μέγεθος αυτών 
του Αείυα δοεεβτ και του ΕυΓΟ '96. Τα γραφι¬ 
κά είναι προσεγμένα, χωρίς όμως να φτάνουν 
την ποιότητα των ανταγωνιστών, και σίγουρα 
πολύ καλύτερα από αυτά του Οΐχπιρίε 
Οαπτΐθ5 + Στα ίδια και ίσως καλύτερα επίπεδα 
ποιότητας κυμαίνεται και ο ήχος, μια και πε¬ 
ριέχει αρκετά ηχητικά οίϊθεί*. Αυτό όμως που 
πράγματι ξεχωρίζει είναι το 9αιπβρΙαγ, το ο- 
ποίο είναι αρκετά καλά* Μέσα σε λίγα λεπτά 
θα καταφέρετε να χειρίζεστε με ευκολία τους 
παίκτες της ομάδας σας, παρά το γεγονός ότι 
και εδώ υπάρχουν τρία ίϊΓβ άυίΙοπ$, Ωστόσο, 
κάποιες μικρολεπτομέρειες, οι οποίες δια¬ 


δραματίζουν ουσιαστικό ρόλο σε αυτά τα 
παιχνίδια, εμποδίζουν από το να το χαρακτη¬ 
ρίσουμε ως άριστο* Ενα ακόμα αρνητικό στοι¬ 
χείο είναι ότι παρά τις αρκετές επιλογές που 
διαθέτει για το στήσιμο της ομάδας έρχονται 
μέσα από ένα μενού αρκετά δύσχρηστο 
που δεν μας δίνει με εύκολα και 
παραστατικό τρόπο να καταλά¬ 
βουμε τι επιλέγουμε [ανάπτυξη 
σχηματισμού κΑπ>). 

Μέσα στο ΟΙγτπρίε δοεεοΓ πε- 
ριέχεται και μία αφίσα, η οποία 
κανονικά θα έπρεπε να δίνεται 
μαζί με το ΟΙγητιριε Οατπβ5, που 
περιλαμβάνει τα αποτελέσματα 
πολλών αγωνισμάτων από τους 
Ολυμπιακούς Αγώνες. Μας έκανε 
όμως πολύ αρνητική εντύπωση το 
γεγονός ότι δεν περιέχονταν τα 
αθλήματα της γυμναστικής και του 
ν/ίηά 5ϋΓίίη9, όπου είχαμε δύο χρυσά, καθώς 
και το ότι στην άρση βαρών (όπου αναφέρο- 
νται μόνοι οι νικητές και όχι οι τρεις πρώτοι ό¬ 
πως σε όλα τα άλλα) δεν υπάρχουν πουθενά 
οι δυο χρυσοί μας Ολυμπιονίκες [η μία κατη¬ 
γορία απουσιάζει εντελώς ενώ στην άλλη εμ¬ 
φανίζεται κάποιος άλλος ως χρυσός Ολυ- 
μπιονίκης). Σε γενικές γραμμές όμως το 
ΟΙγτπρίε 5οεεβΓ μπορεί να χαρακτηρισθεί ως 
ένα αρκετά καλό ποδοσφαιρικό παιχνίδι, το 
οποίο βέβαια δεν μπορεί να συναγωνισθεί τα 
κορυφαία του χώρου. 

Τον τίτλο μάς προσέφερε το κατάστημα 
και αντιπροσωπεύεται από τη 
ΟΟ-Μ&άία. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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χεται ακριβές αντίγραφο του παιχνιδιού, το ο¬ 
ποίο μπορείτε να δώσετε στο φίλο σας, Σημει- 
ωτέον ότι περιέχει "κλείδωμα" που 8α επιτρέ¬ 
ψει στο φίλο σας να το τρέξει μόνο σε περί¬ 
πτωση σύνδεσης μαζί σας! Μία αρκετά έξυ¬ 
πνη κίνηση από την κατασκευάστρια εταιρία 
που, ωστόσο, δεν αρκεί για να προτείνουμε το 
παιχνίδι ως μία καλή αγορά. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου, 

του ίάσονα Δούζα 


Τ ο δρσσάί^β είναι ένα 30 ατ- 

εαάο Γααπ9, το οποίο προέρχεται 
από μία άγνωστη αγγλική εταιρία 
και ζητά την προσοχή σας. Το αν 
την αξίζει, όμως, 8ο το ανακαλύψετε στη συ¬ 
νέχεια. 

Ξεκινώντας, έχετε τη δυνατότητα να επιλε- 
ξετε ανάμεσα σε ένα Βυ99Υ για καυτές δια¬ 
δρομές μέσα στην έρημο ή ένα ταχύπλοο για 
μία Βόλτα στα τροπικά νησιά! Εχετε στη διά¬ 


θεσή σας αρκετά όπλα, ώστε να εξολοθρεύ- 
σετε τους πάντες, πρέπει όμως να προσέχετε 
διάφορα δανάσιμα εμπόδια που δα συναντή¬ 
σετε στο δρόμο σας. 

Προσφέρονται πέντε διαφορετικές επιλο¬ 
γές για το στιλ αγώνα: το ςυαίΐΐγ για να γνω¬ 
ριστείτε με το όχημά σας και να πάρετε μία 
καλύτερη θέση εκκίνησης, 
το Γ 09 β - ένας αγώνας κα¬ 
ταστροφής αφού μπορείτε 
να ανακαλύψετε πολλά 
κρυφά υπερ-όπλα χωρίς ό¬ 
μως την απουσία παγίδων 
και αντίπαλων οδηγών, το 
5 ρθθά - ένα τουρνουά για 
υψηλές ταχύτητες, το 
Κβαά-ΐο-ΚΘαεΙ για την αντι¬ 
μετώπιση του φίλου σας 
και το Ηανοε για μία χωρίς 
όρια αναμέτρηση σε μία 
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αρένα με αντιπάλους μέ¬ 
χρι και επτά άτομα! 

Τα προσφερόμενα επί¬ 
πεδα δυσκολίας είναι 
τρία, αλλά ακόμη και στο 
εύκολο με δυσκολία 8α 
καταφέρετε να περάσετε 
πολλές πίστες. 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού δεν είναι ό,τι καλύτε¬ 
ρο έχετε συναντήσει! 

Εκτός του ότι είναι $ίαπ- 
άαΓά νΟΑ και δεν υπάρχει επιλογή για $νθΑ, 
είναι τρομερά δυσδιάκριτα. Πιο συγκεκριμέ¬ 
να, το μόνο που 8ο Βλέπετε όταν τρέχετε εί¬ 
ναι το όχημά σας και τα αντίπαλα οχήματα, α¬ 
φού είναι σχεδόν αδύνατο να ξεχωρίσετε το 
δρόμο. Η μόνη σανίδα σωτηρίας είναι ένα Βέ¬ 
λος στο επάνω μέρος της οθόνης που σας 
δείχνει την κατεύθυνση που πρέπει νσ ακο¬ 
λουθήσετε, όταν ΒέΒαια είστε στο εύκολο 
σιοάθ. Επιπλέον, οι δέκα πρσσφερόμενες πί¬ 
στες δεν είναι τίποτα άλλο από την ίδια ακρι¬ 
βώς λιτή πίστα με κάποιες διαφορές στις λε¬ 
πτομέρειες και το δρομολόγιο! 

Στον τομέα του ήχου τα πράγματα είναι πο¬ 
λύ καλύτερα. Αν κοι απουσιάζουν τα έξοχα ε- 
φε (στην ουσία ελάχιστα θα ακούσετε), η συ¬ 
νοδευτική μουσική είναι αρκετά καλή και μέ¬ 


σα στο κλίμα του παιχνιδιού. Επίσης, παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα επιλογής του κομματιού που 
θέλουμε να παίζει, διαφορετικά αποδεχόμε¬ 
νοι το προεπιλεγμενο ηιοάβ κάθε πίστα συνο¬ 
δεύει διαφορετικό μουσικό κομμάτι. 

Το καλύτερο ίσως χαρακτηρι¬ 
στικό του παιχνιδιού είναι η δυ¬ 
νατότητα δικτύωσής του. Υπο¬ 
στηρίζει μέχρι οκτώ υπολογι¬ 
στές συνδεδεμένους σε δίκτυο 
με πρωτόκολλο ΙΡΧ και έτσι ο¬ 
κτώ παίκτες μπορούν να παί¬ 
ζουν ταυτόχρονα. Ακόμα, ό¬ 
μως, και με τέσσερις υπολογι¬ 
στές αφού στον καθέναν μπο¬ 
ρούν να παίζουν μέχρι δύο παί¬ 
κτες το τελικό αποτέλεσμα εί¬ 
ναι το ίδιο. Σε οριακή σύνδεση 
υποστηρίζονται δυο υπολογιστές και, κατά 
συνέπεια, τέσσερις παίκτες συνδέονται ταυτό¬ 
χρονα, Φυσικά, παρέχεται η δυνατότητα παι¬ 
χνιδιού και μέσω ΠΊοάειτι και για το λόγο αυ¬ 
τόν το παιχνίδι προσφέρει ειδικό ππβηυ ρυθμί¬ 
σεων. Επίσης, στη θήκη του $ρΘεάί?α96 θα 
βρείτε και ένα δεύτερο ΟΡ-ΙΪΟΜ όπου περιέ- 







80 % 


Μ·ϋ»\ 



1 16 Ρ€ Μσ$ί©τ 














































ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟΥ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ Οϋ-ΚΟΜ ΓΙΑ 
ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ 
ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 


30 ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΤΟΥ 
ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 


> 30 ΙΝΤΕΚΑΟΠνΕ νίΚΤΠΑΕ 
ΜυδΕυΜ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΤΗΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ ΤΩΝ 
ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ 
ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 


• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 


• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Οοργπ^Ηΐ: ΕΧΟΟυδ 5.Α. & ΟΟΜΡυΡΚΕ55 $.Α. 



Ρλκτενον 




ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ (ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ): (01) 3801761 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΟΕΣΗ: ΟΟΜΡυΡΚΕ55 δυΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΠ, Σουλτάνη 17, Αθήνα, τη\.: (01) 3801761 


















Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόληα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηϊπίε'π'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαΐΙ στο υεβτ- 
ίά Ατε/ΐΗί, για τα 
μέλη της 
ζοηιρυΐίηΐζ. 

Επιμέλεια; Α Γιαγιάς 

Π α ίίρ$ γιο τα νέα παιχνί¬ 
δια καταφθάνουν με 
καταιγιστικό ρυθμό, αλ¬ 
λά λόγω χώρου θα περιοριστού¬ 
με στα πλέον επίκαιρα που δεν 
είναι άλλα από αυτά που αφο¬ 
ρούν στο ΟΐΌηεΙ Ριϊχ 2 και το 
ΟυαΙίθ. 


Το ΡοηιιυΙα Οηβ 
ΟγοικΙ Ρπχ 2 με τα 
στοιχεία του 1996 

Ενα από τα ελάχιστα αρνητι¬ 
κά του ΗΟΡ2 είναι το ότι πε¬ 
ριέχει τα δεδομένα για ομάδες 
και οδηγούς του τέλους του 
1994, δηλαδή της περιόδου 
κατά την οποία ξεκίνησε να 
σχεδιάζεται το παιχνίδι. Βέβαια, 
λίγο προ της κυκλοφορίας του, 
θα μπορούσε να είχε γίνει υρ- 
όαίβ του παιχνιδιού [έστω κσι 
με τα δεδομένα του 1995), αν 


και κάτι τέτοιο θα αποτελούσε 
έναν επιπλέον λόγο καθυστέ¬ 
ρησης, γεγονός που θα δυσα- 
ρεστούσε ακόμη περισσότερο 
το κοινό του. 

Στο μέλλον η εταιρία έχει υ- 
ποσχεθεί ότι θα κυκλοφορήσει 
κάποιο υρεΙαίο για λειτουργία 
σε περιβάλλον δικτύου και εί¬ 
ναι πιθανόν ότι σε αυτό θα υ¬ 
πάρχουν και τα νέα δεδομένα. 
Μέχρι τότε, όμως, θα σας δώ¬ 
σουμε εμείς όλα τα απαραίτητα 
στοιχεία, ώστε μέσα από το 
Γπεπυ επιλογής οδηγών να αλ¬ 
λάξετε τα ονόματα των οδηγών 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 1994 

(Οπως είναι ήδη καταχωρημενα 

στο 

παιχνίδι) 

ΟΜΑΔΑ-ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ 

Νο 

ΟΔΗΓΟΙ Α 

Νο 

ΟΔΗΓΟΙ Β 

ννΐΙΙΙΑΜδ-ΚΕΝΑυυ 

0 

ΟΑΜΟΝ ΗΙίΙ 

2 

ΟΑΥΙΟ ΟΟυΐΤΗΑΚΟ 

ΤΥΒΕΙ1-ΥΑΜΑΗΑ 

3 

υΚΥΟ ΚΑΤΑΥΑΜΑ 

4 

ΜΑΒΚ ΒΙϋΝΟΕΙΙ 

ΒΕΝΕΤΤΟΝ-ΡΟΒΟ 

5 

ΜΙΟΗΑΕΙδςΗυΜΑςΗΕΒ 

6 

ϋ05 νΕΒ5ΤΑΡΡΕΝ 

ΜΟΙΑΒΕΝ-ΡΕυΟΕΟΤ 

7 

ΜΙΚΑ ΗΑΚΙΝΝΕΝ 

δ 

ΜΑΒΤΙΝ ΒΚυΝϋΙΕ 

ΑΒΒΟΝΥ5-ΡΟΒΟ 

9 

0ΗΒΙ5ΤΙΑΝ ΡΠΤΙΡΑΙΟΙ 

10 

ΟΙΑΝΝΙ Μ0ΒΒΙΪ>ΕίίΙ 

ιοτυ$-ΜυοΕΝ 

11 

ΑΙΕ53ΑΝΟΒΟ ΖΑΝΑΒϋΙ 

12 

«ΙΟΗΝΝΥ ΗΕΒΒΕΒΤ 

•ΙΟΒΟΑΝ-ΗΑΒΤ 

14 

ΒΙΙΒΕΝ5 ΒΑΒΒΙΟΗΕΙΙΟ 

15 

ΕϋϋΙΕ ΙΚνίΝΕ 

ΙΑΚΚ0υ55 Ε-ΡΟΚ 0 

19 

ΟΙΐνίΕΒ ΒΕΒΕΤΤΑ 

20 

ΕΙΚΚ αΟΑΑΑδ 

ΜΙΝΑΚΟΙ-ΡΟΚβ 

23 

ΡΙΕΒΙΙΙΙΟΙΜΑΒΤΙΝΙ 

24 

ΜΙΟΗΕΙΕ ΑΙΒΟΒΕΤΟ 

ΙΙΟΙΕΒ-ΒΕΝΑυίΤ 

25 

ΕΒΙΟ ΒΕΒΝΑΒϋ 

26 

ΟΙΐνίΕΒ ΡΑΝΙ5 

ΡΕΒΒΑΒΙ-ΡΕΒΒΑΒΙ 

27 

ϋΕΑΝ ΑΙΕ5Ι 

28 

ΟΕΒΟΗΑΒϋ ΒΕΒΘΕΒ 

5ΑϋΒΕΚ-ΜΕΒΟΕΟΕ5ΒΕΝΖ 

29 

ΑΝϋΒΕΑ ΰί ΟΕ5ΑΒΙ5 

30 

ΗΕΙΝΖ-ΗΑΒΑ10 ΡΒΕΝΤΖΕΝ 

5ΙΜΤΕΚ-ΡΟΒΟ 

31 

ϋΑνίΰ ΒΒΑϋΗΑΜ 

32 

ϋΕΑΝ-ΜΑΒΚ ΘΟΙΙΝΟΝ 

ΡΑΟΡΙΟΙΙΜΟΒ 

33 

ΡΑΙΙΙΒΕίΜΟΝΡΟ 

34 ΒΕΒΤΑΝΡ ΘΑΟΗΟΤ 



ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 1996 


ΟΜΑΔΑ-ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ 

Νο 

ΟΔΗΓΟΙ Α 

Νο 

ΟΔΗΓΟΙ Β 

ΡΕββΑΒΙ-ΡΕΚΒΑΒΙ 

1 

ΜΙΟΗΑΕΙ50ΗΙΙΜΑΟ-ΙΕΒ 

2 

Ε00ΙΕ ΙΚνίΝΕ 

ΒΕΝΕΤΤΟΝ-ΡΟΒΟ 

3 

ϋΕΑΝ ΑΙΕ5Ι 

4 

ΘΕΒϋΗΑΒΟ ΒΕΒΘΕΒ 

ννΐΙΙΙΑΜδ-ΒΕΝΑΙΙίΤ 

5 

ϋΑΜΟΝ ΗΙΙΙ 

6 

ΖΑΚνίΙΙΕΝΕΙΜ 

ΜΟΙΑΒΕΝ-ΡΕυΟΕΟΤ 

7 

ΜΙΚΑ ΗΑΚΙΝΝΕΝ 

8 

ΡΑνίϋ ΟΟυΐΤΗΑΒΟ 

ΙΙΟΙΕΒ-ΜυΟΕΝ 

9 

ΟΙΐνίΕΒ ΡΑΝΙ5 

10 

ΡΕϋΒΟ ΡΙΝΙΖ 

;θΒΟΑΝ-ΡΕυθΕΟΤ 

11 

ΒΙΙΒΕΝ5 ΒΑΒΒΙΟΗΕΙΙΟ 

12 

ΜΑΒΤΙΝ ΒΒυΝΟΙΕ 

5ΑϋΒΕΒ-ΡΟΒϋ 

14 

30ΗΝΝΥ ΗΕΒΒΕΒΤ 

15 

ΗΕΙΝΖ-ΗΑΒΑίΟ ΡΒΕΝΤΖΕΝ 

ΡΟΟίν/ΟΒΚ-ΗΑΒΤ 

16 

ΒΙΟΑΒΟΟ Β055ΕΤ 

17 

.105 νΕΒΪΤΑΡΡΕΝ 

ΤΥΒΕΙΙ-ΥΑΜΑΗΑ 

18 

ϋΚΥΟ ΚΑΤΑΥΑΜΑ 

19 

ΜΙΚΑ $Α10 

ΜΙΝΑΒΟΙ-ΡΟΒϋ 

20 

ΡΕΟΒΟ ΙΑΜΥ 

21 

ΘΙΟΥΑΝΝΙΙΑΥΑΟΘΙ 

ΡΟΒΤΙ-ΡΟΒΟ 

22 

ΐυ«Α ΒΑϋΟΕΒ 

23 

ΑΝ0ΒΕΑ Μ0ΝΤΕΒΜΙΝ1 




και, αν θέλετε, των ομάδων, Βέ- πό τους δύο πίνακες, οι περισ- 
Βαια, όπως 8 α διαπιστώσετε σ- σότερες εταιρίες έχουν αλλάξει 


1 18 ΡΟ Μα$ί&Γ 












































γούμερα στα μονοθεσία τους, 
γι' αυτό καλό είναι να μη διατη¬ 
ρήσετε τα νούμερα του δεύτε¬ 
ρου πίνακα, ώστε κάδε οδηγός 
να είναι στην ομάδα που ήδη υ¬ 
πάρχει κα*, κατά συνέπεια, στον 
αγώνα να Βλέπετε τα ίδια χρώ¬ 
ματα (μάλλον σημαντικότερο α¬ 
πό το νούμερο του οδηγού). 

Τέλος, στο 1994 υπάρχουν 
δεκατέσσερις ομάδες, ενώ στο 
199ό υπάρχουν μόνο έντεκα. 
Εχουν αποχωρήσει οι ομάδες 
Ιοίυ$, ΙαπΌυ^Θ, 5ϊηιίθΙ< και Ραεί- 
ίϊε, ενώ προστέδηκε η ομάδα 
Ροιίϊ, την οποία όμως δεν είναι 
απαραίτητο να συμπληρώσετε, 
καθώς ήδη έχει αποχωρήσει α¬ 
πό το πρωτάθλημα λόγω οικο¬ 
νομικών προβλημάτων και είναι 
απίδανο να επανεμφανιστεί στο 
χώρο. 

Ετσι, όπως αντιλαμβάνεστε, 
με τα νέα στοιχεία θα έχετε ένα 
κενά τριών-τεσσάρων ομάδων, 
στο οποίο μπορείτε είτε να δια¬ 
τηρήσετε τα παλαιότερα ονό¬ 
ματα είτε να δώσετε δικά σας, 
στα δε ονόματα των οδηγών να 
δώσετε αυτά των δικών σας ή 
φίλων σας που παίζουν στον ί¬ 
διο υπολογιστή, ώστε ο καθέ¬ 
νας να έχει το δικό του αυτοκί¬ 
νητο και να μην επιλέγει κάποιο 
από τα υπάρχοντα, ενώ σε κά¬ 
ποιο πιθανά ρεκόρ να κατα¬ 
γράφεται το δικό σας όνομα 
και όχι του οδηγού που χρησι¬ 
μοποιείτε. 


ΟυΑΚΕ 

Σε συνέχεια των Ιίρ$ που σας 
δώσαμε τον περασμένο μήνα ε¬ 
πανερχόμαστε με ακόμη περισ¬ 
σότερα [δευτερεύοντα σε χρη¬ 
σιμότητα), τα οποία δίνετε επί¬ 
σης μέσα από το εοπεοΙβ του 
παιχνιδιού. 

Επειδή πολλά από τα ί]ρ$ θέ¬ 
λετε να τα δίνετε κάθε φορά 
που παίζετε, μπορείτε να ακο¬ 
λουθήσετε έναν ευκολότερο 


τρόπο. Εχοντας δώσει μία σει- στη συνέχεια δίνετε 5ΑνΕ ίϋο- 
ρά από εντολές στο εοηδοίο, ποπίθ.^ (όπου ίίΐεπαπιο ένα 


οποιοδήποτε όνομα αρχείου). 
Στο μέλλον μπορείτε να εκτελέ- 
σετε το σύνολο αυτών των ε¬ 
ντολών δίνοντας την εντολή 
ΕΧΕΟ ίϊΙοηαΓΠΘχί^ Επίσης, μπο¬ 
ρείτε να προσδιορίσετε κάποια 
πλήκτρα μέσα στο παιχνίδι, τα 
οποία Θα εκτελούν συγκεκριμέ¬ 
να ίίρ$ (μέσω της εντολής 
ΒΙΝΟ), Ετσι, για παράδειγμα, σε 
περίπτωση που Θελήσετε να ε¬ 
νεργοποιήσετε το 90 ά Γποάθ με 
ίο πλήκτρο Ο, στο εοπ^οΐθ δίνε¬ 
τε 8ΙΝ0 0006. 



ΤΙΡ ΟΟΡΕ5 ΤΟΥ ΟϋΑΚΕ 

Οϋ ϋΑΤΑ 

Εμφανίζει τα περιεχόμενα του 

Οϋ Ε1Ε0Τ 

Εξοδος 00. 

αϋ ΙΝΡΟ 

Επιπλέον πληροφορίες για το 00. 

ΟΗΟΟΡ 

Παίζει συνεχώς το 00. 

ΡΙΑΥ # 

Παίζει το μουσικό κομμάτι #, 

ΚΕ5ΕΤ 

Ξεκινά να παίζει το από την αρχή. 

Οϋ βΕ5ϋΜΕ 

Επαναφέρει το παίξιμο της μουσικής από το 

Οϋ 5Τ0Ρ 

Σταματά το 00 

οοιοκ 

Αλλάζουν τα χρώματα του ρουχισμού σας. 

<:θΝΝΕα/ΒΕ<;οΝΝΕσ 

Προσπαθείτε να συνδεθείτε στο 6 ίκτυο/Επαναπροσπάθεια. 

ΟίνΕ 3 

Παίρνετε το άουΒΙο-ΒαιτβΙθά ^Ηαί^υη. 

ΟΐνΕ4 

Παίρνετε το ΝαίΙ^υη. 

ΟίνΕ 5 

Παίρνετε το Β&Γίοταίοι·. 

ΟίνΕό 

Παίρνετε το Οβησάο ΙαυπεΚοΓ. 

ΟίνΕ 7 

Παίρνετε το ΚοεΙςβΓ ΙαυπεΗβΓ. 

ΟίνΕ 8 

Παίρνετε το ΐΤιυηάβΓόοΙί. 

ΟΙΥΕ 5 255 

Μέγιστα πυρομαχικά για το δΗο^υη. 

01 νΕ Η 255 

Μέγιστα πυρομαχικά για το ΝαϊΙ^υη, 

ΟίνΕ Κ 255 

Μέγιστα πυρομαχικά για 9 τβηαάθ 5 και τοοίίβΐ*. 

ΟίνΕ ΰ 255 

Μέγιστα πυρομαχικά για το ΤΗυηάθΓόοΙί, 

ΟίνΕ Η 200 

Μεγίστη υγεία. 

ΝΑΜΕ 

Ονομάζετε τον παίκτη σας, ΡΑΙϋ5Ε Παύση. 

ΡΙΝΟ 

Σας Βοηθά να εντοπίσετε τους αντιπάλους σας σε ΟθαΐΗπΊαΐεΤι. 

ΟϋΙΤ 

Τέλος παιχνιδιού. 

ΚΕΒΡΑΥΥΝ 

Ολοι οι εχθροί ξαναζωντανεύουν ύστερα από λίγο. 

ΚΕ5ΤΑΚΤ 

Συνέχεια παιχνιδιού μετά από παύση. 

5ΑΥ 

Στέλνει ένα μήνυμα στους άλλους σε άεαίΗηπαίεΗ. 

5ΑΥΤΕΑΜ 

Στέλνετε μήνυμα μόνο προς την ομάδα σας. 

5ΡΑΥΥΝ 

Δημιουργείτε νέους εχθρούς σε παιχνίδι δικτύου. 

! 5ΤΑΤυ5 

Δείχνει την κατάστασή σας. 

νΐο 0Ε50ΚΙΒΕΜΟΡΕ 

Εμφανίζονται τα διαθέσιμα νίάθο Γποάσδ, 

νΐ0 ϋΕ5αΒΙΒΕ0υΚΚΕΝΤΜΟ0Ε 

Εμφανίζεται το παρόν νίάοο πποάβ. 

νΐΡ^ΟΟΕ # 

Δίνετε το νίάεο πιοάα που θέλετε (όπου # από 1-10) 



ΡΟ Μο5Ιογ 119 
















































Στη στήλη αυτή, και 
*8ιά χάρος" Αντρεα 
Τσουρινακη, θα βρείτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
Αάνβηίυι-βΒ και ΚΡ6$. 

Οταν εσείς διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, 8α 
πρέπει να έχει έρ8ει το 
ΙΙΘΗΤΗΟυδΕ της δίβιτα. 
Δυστυχώς, η αρχική ήμερο* 
μηνία κυκλοφορίας του δεν 
τηρήθηκε από την εταιρία 
και έως τα τέλη Σεπτεμβρίου 
το παιχνίδι δεν είχε έρθει 
στη χώρα μας* Ετσι η παρου¬ 
σίασή του αναβάλλεται για 
το επόμενο τεύχος. 

Η ΑΟί αγόρασε το 
ΙπιαειίΝαίίοη ΝθΐΛνοτΙ< 
οη-Ιίπβ 9 αηΓ|Θ δβτνιεθ από 
την ΑΤ&Τ. Το ποσό της αγο¬ 
ράς παραμένει κρυφό. Οι 
γνωρίζοντες τα πράγματα, 
όμως, λένε ότι τελικά η 
ΑΤ&Τ το πούλησε σε μικρό¬ 
τερη τιμή απ' ό,τι το είχε α¬ 
γοράσει από τη $ϊβιτα το 
1994. Η ΑΟΙ σκοπεύει να 
κυκλοφορήσει σειρά προ* 
γραμμάτων που 8α τρέχουν 
κάτω από τα ν/ίηάοννε 95 
και πιστεύει ότι έτσι θα ι¬ 
σχυροποιήσει κατά πολύ τη 


θέση της έναντι των άλλων 
μεγάλων εταιριών του χώ¬ 
ρου. 

Μια έρευνα αγοράς 
την οποία δημοσίευσε 
η ϋυρίίθΓ €θΓΏΠΊυηίεαίίοη5 α¬ 
ναφέρει ότι τα Οπ-Ιιπθ και 
Νθί ΟαηπΘΒ, που τώρα αντι¬ 
προσωπεύουν το 2.5% των 
συνολικών κερδών της Οπ- 
Ιϊπθ/Ι ηίβΓΠΘί αγοράς, 8α α¬ 
ντιπροσωπεύουν το έτος 
2000 το 11%, φθάνοντας έ¬ 
τσι στο συνολικό ποσό των 
1.6 δισεκατομμυρίων δολα¬ 
ρίων! 

Η επόμενη και αν εί¬ 
ναι Η είδηση! Η 5 ϊθπό 
ανακοίνωσε ότι 8α κυκλο¬ 
φορήσει 30 κάρτες γραφι¬ 
κών βασισμένες στο 9 Γα Ρ^“ 
ΐε$ 0 Π 9 ΐπβ της ΚθπάίΗοπ 
νβπίθ. 

Θα είναι βασισμένη στο 
VI000 ρίοεβ55θΓ, 8α διαθέ¬ 
τει 4 ΜΒ ΕΟΟ 0ΚΑΜ και 8α 
αξιοποιεί στο έπακρο τις νέ¬ 
ες δυνατότητες της τεχνολο¬ 
γίας αιχμής, ενώ ισχυρίζεται 
ότι δα έχει και το καλύτερο 
αποτέλεσμα με τα παιχνίδια 
της. Με την κάρτα αυτή η ε¬ 
ταιρία θεωρεί ότι 8α προ¬ 
σφέρει μια ΚαΓεΙνναΓθ λύση 
υψηλοτάτου επιπέδου στη 
νέα αγορά των 30 9^™^ 
αφού ήδη το διαφημίζει ως 


την απόλυτη 30 αεεθίβτ* 
αϊίαπ πλατφόρμα για τα Ρ€ 
9αππ65. Η αγορά των 30 
καρτών μετά την κυκλοφο¬ 
ρία από τη ΜαίΓοχ της ισχυ¬ 
ρότατης Μγϊίίρυθ, η οποία 
θεωρείται αυτή τη στιγμή ως 
η κορυφαία κάρτα γραφι¬ 
κών όσον αφορά στην 30 
τεχνολογία, τείνει να πάρει 
φωτιά. 

Η 5ΪΓίθεΗ και η ΥΐΓ^ίη 
ΙηϊθΓαείίνθ συμφώνη¬ 
σαν ώστε η τελευταία να κυ¬ 
κλοφορεί αποκλειστικά στην 
Ευρώπη τα παιχνίδια της 
πρώτης. Οι τίτλοι που θα κυ¬ 
κλοφορήσουν άμεσα είναι 
οι ^99 θς Ι ΑΙΙιαπεβ: ΟσαάΙγ 
Οαηπθϊ, Μθγώθ5ϊ$: ΤΗθ 
Α άνθπΙυΓβ και το 
νΥίζαιάιγ ΘοΙά. Με τη συμ¬ 
φωνία αυτή η νίτε)ίη ισχυρο¬ 
ποιεί ακόμη περισσότερο τη 
θέση της ως της πρώτης 
διανομέα προγραμμάτων 
στην Ευρώπη. 

Επιτέλους, η 7ϊΗ ίονοΙ 
παρουσίασε το Κθίυπτ 
\ο ΚγοπΘογ. Ιο παιχνίδι είναι 
ένα 3-0 ΓθΙβ“ρΙαγίπ 9 9 αηηθ ι 
Βασισμένο στον ομώνυμο 
κόσμο του βαγπτοπά Ε. Ρθί$Ι. 
Στο παιχνίδι αυτό θα χειρίζε- 
σται μια ομάδα χαρακτήρων 
οι οποίοι θα ταξιδέψουν στα 
βάθη της θάλασσας αναζη¬ 


τώντας το ΤοαΓ οί ϊΗθ Οο05. 
Η ΙίΗαρίαη έχασε το πολύτι¬ 
μο αυτό ιερό αντικείμενο και 
εσείς πρέπει να το βρείτε 
και να το επιστρέφετε προ¬ 
τού γίνει αντιληπτή η απου¬ 
σία του. Το παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνει 50 ομιλώντες χαρα¬ 
κτήρες, 75 5ρβΙΙ$ και διάφο¬ 
ρα όπλα. Τη μουσική, η ο* 
ποία περιλαμβάνει 50 δια¬ 
φορετικά θέματα, έχει επιμε- 
ληθεί κορυφαίος συνθέτης 
του ΗοΙΙγνοοά. 

Το Ουθθπ: ΤΗβ Εγο α¬ 
ποτελεί μια νέα ιδέα - 
πρόταση της ΕΙβείτοπιε Αγϊ 5 
στο χώρο των παιχνιδιών 
και, σε συνεργασία με τους 
Οοθθπ και την ΕΜΙ, έχει 
σχεδιάσει ένα αείίοη-αά- 
νβηίυΓβ $απ\β, το οποίο θα 
περιλαμβάνει 5 00$ και θα 
περιέχει κλασικά κομμάτια 
του συγκροτήματος συνολι¬ 
κής διάρκειας περίπου μιά¬ 
μισης ώρας. Η δράση του 
8α λαμβάνει χώρα στο μέλ¬ 
λον και εσύ 8α είσαι ο 
□υ 0 Γ 0 €, προσπαθώντας να 
αντιμετωπίσεις ένα τέρας 
που ονομάζεται ΟθαίΡι οπ 
Τ^ο 1 . 095 . Θα πρέπει να τα¬ 
ξιδέψεις στις περιοχές Αγθ^ 
πα, νΥοΗε5, ΤΗθαίΓθ, Ιηπυβπ- 
άο και Είπα! Οοπιαίπ, προ¬ 
σπαθώντας να βρεις το Εγθ 
(ένα αντικείμενο αυτοανα- 
παραγόμενης βιοτεχνολο¬ 
γίας, που είναι το μόνο που 
μπορεί να σώσει το ανθρώ¬ 
πινο είδος). Αναμένεται με ι¬ 
διαίτερο ενδιαφέρον και όχι 
μόνο από τους φίλους του 
συγκροτήματος. 

Η 1_υεα5ΑΓΪ5 ανακοί¬ 
νωσε ότι σχεδιάζει το 
ΜοηΙ^θγ Ι^Ιαπά 3, το οποίο 
θα έχει τον τίτλο ΤΗΕ 
ΟΙ1Ϊ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 15- 
ΙΑΝ0. Στη δημιουργία του 
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παιχνιδιού δεν έχει αναμει- 
χθεί καθόλου ο Ροη ΟίΙΒβιΐ, 
ο οποίος σχεδίασε τα δύο 
πρώτα της σειράς (ως γνω¬ 
στόν, έχει αποχωρήσει από 
την εταιρία και έχει δημιουρ¬ 
γήσει μια δική του), και αυτό 
δημιουργεί μερικά ερωτημα¬ 
τικά για το αν το παιχνίδι θα 
έχει το ύφος και το ανατρε¬ 
πτικό χιούμορ των δύο πρώ¬ 
των. Εκτός από αυτό, το παι¬ 
χνίδι θα διαθέτει τα γνωστά 
καρτουνίστικα γραφικά που 
παρουσίασε η εταιρία με τα 
ΡυΙΙ ΤΗγοΙϊΙθ και ΤΗθ σε 
αντίθεση με τα "καθαρά" 
ζωγραφιστά γραφικά των 
πρώτων. Ιδιαίτερα αυτό το 
γεγονός έχει προκαλέσει ι¬ 
σχυρότατες αντιδράσεις 
στο ΙηίθΓΠθΙ από τους φανα¬ 
τικούς οπαδούς των πιο πά¬ 
νω παιχνιδιών. 

Ο γνωστός σε όλους 
ΙβΘΗυεΙς επιστρέφει για μία 
ακόμη φορά από τον κόσμο 
των νεκρών, ζητώντας εκδί¬ 
κηση από τον ΟυγόΓυ&Η 
Τ(ΐΓθθρ\νοοεΙ. Στο παιχνίδι, ο 
Ουγ 0 Γυ$Η ελπίζοντας να πα¬ 
ντρευτεί την ΕΙαίπβ περνά 
στο χέρι της ένα "μαγεμέ¬ 
νο" δαχτυλίδι, το οποίο τη 
μετατρέπει σε ένα χρυσό ά¬ 
γαλμα- Πρέπει να βρεις έ¬ 
ναν τρόπο να βγάλεις την 
κατάρα-ξόρκι από την Ε~ 
Ιαϊηβ, Στην προσπάθειά σου 
αυτή θα πολεμήσεις με διά¬ 
φορους "κακούς" και πειρα¬ 
τές οι οποίοι πίνουν το γνω¬ 
στό πιοτό 9 Γ 09 , ενώ θα αντι¬ 
μετωπίσεις φυτοφάγους κα¬ 
νίβαλους (!), αλλά και έναν 
τύπο με το όνομα "5πυ99ΐ©~ 
εαΙίθ 5 "! Το παιχνίδι θα κυ¬ 
κλοφορήσει κατά το πρώτο 
εξάμηνο του 1997 και μόνο 
για τα ννίπάοννΒ 95. 

Θυμάστε τη ββνο- 
Ιυίιοπ; Είναι η εταιρία 


που δημιουργήθηκε πριν α¬ 
πό 5 χρόνια από τον 
Οιαι1β5 €θάΙ και δύο προ¬ 
γραμματιστές, τους Τοπγ 
νναιτίηβΓ και Οανϊά 5γ|ςθ$. Ο 
ΘΗαι-Ιβ 5 €βαΙ ξεκίνησε την 
καριέρα του το 1980, γρά¬ 
φοντας αάνβπίυΓθ 9 α πιε 5 
για την περιβόητη ΑτΙϊε 
0οππρυΗη9. Το 1986 τον 
πλησίασε η 05 ΟοΙά και έγι¬ 
νε δοίίνναΓθ ΟβνβΙορΓπθπί 
Μαπα 9 θΓ- Το 1988 πήγε 
στην Αςίίνΐ5ίοη (ϋΚ) Ι_ίά στη 
θέση του ΟβνβΙορΓΠθηί 
Μαπα 9 βΓ. Σήμερα η εταιρία 
διευθύνεται από τον 
€ΗαΗθ 5 και το Νοϊππ ^αΓ- 
Γποάγ. Μετά τα ΙυΓβ οί ίΗθ 
ΤβπηρίΓθ 55 και ΒθηβαΐΗ α 
5 ϊθθΙ 51<γ, η εταιρία έχει έ¬ 
τοιμο, και θα κυκλοφορήσει 
από τη V) Γ 0 ϊη μέχρι τα Χρι¬ 
στούγεννα, το τρίτο της αά- 
νθπΐυίβ με το όνομα ΒΚΟ- 


ΚΕΝ 5ννθΚ0: ΤΗΕ 5ΗΑ0- 
Ονν ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΙΑΚ5. Το 
αάνθπίυΓθ αυτό θα "τρέχει" 
σε 005/ νΥιπεΙο^Β 95 περι¬ 
βάλλον, Σε αυτό θα υποδύε¬ 
σαι τον Θ 60 Γ 9 Θ δίοβόαιτί, 
έναν Αμερικανό, ενώ η υπό¬ 
θεση θα διαδραματίζεται α¬ 
πό το Παρίσι μέχρι τη Μέση 
Ανατολή, 

Ενώ πίνεις τον καφέ σου 
σε ένα μαγαζί, γίνεσαι μάρ¬ 
τυρας μιας δολοφονίας. Ο 
δολοφόνος-κλόουν κλέβει 
από τα θύμα του ένα χειρό¬ 
γραφο του Μεσαίωνα, το ο¬ 
ποίο αναφέρεται στους πε¬ 
ρίφημους Κπ^Ηϊβ ΤθΓπρΙαΓ, 
Με τη Βοήθεια της πανέ¬ 
μορφης ρεπόρτερ Νίεο, θα 
προσπαθήσεις να ανακαλύ¬ 
ψεις ένα πολύτιμο μυστικό 
που σχετίζεται με τη μυθική 
δύναμη των Τοππρ!αΓ5 και 
γρήγορα θα αντιληφθείς ότι 


μια ομάδα μεγαλομανών 
φασιστών έχει στήσει μία 
τρομερή συνωμοσία. 

Διαθέτει 5νΘΑ ζωγραφι¬ 
στά γραφικά εκπληκτικής 
ποιότητας, ενώ τη μουσική έ¬ 
χει γράψει ο περίφημος Βρε¬ 
τανός συνθέτης ΒαΓπη 9 ΐοη 
ΡΗθΙουπ^ Οσοι έχετε πρό¬ 
σβαση στο ΙηίβΓΠθί, μπορεί¬ 
τε να βρείτε περισσότερα 
στοιχεία για το αάνβηίυΓθ 
στη διεύθυνση ΙιΗρ:// 
νΛνννχθνο!υίίοη.οο.υΙί. 

Τέλος, αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το Δε¬ 
κέμβριο το ΕΘ5ΤΑΪΙΟΑ 2 
που θα διαθέτει ακόμη πιο 
εξελιγμένα ελλειψοειδή 
γραφικά, Η εταιρία που δα 
αναλάΒει τη διάθεσή του 
στην αγορά δεν είναι ακόμα 
γνωστή. 
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Α ΟΥΕΝΤϋΚ Ε 


Οπως λέ«ι και ο λαός 
μας, "μεγάλη 
μπουκιά φαε, μεγάλη 
κουβέντα μην πεις". 
Εγραφα στο 
προηγούμενο τ«ύνος 
οτι από αυτόν το 
μήνα 8α σταματούσα 
τις παρουσιάσεις 
λύσεων παιχνιδιών 
και 8α επέοτρεφα 
στην παλιά μορφή 
της στήλης, δηλαοη 
στη δημοσίευση και 
την απάντηση των 
δεκάδων γραμμάτων 
σας, Προέκυψε όμως 
το Ραπαοτα ΟιτβεΙινβ, 
το οποίο, κρίνοντας 
από τα γράμματα 
σας, σας έχει τρελάνει 
και μάλιστα δικαίως. 

Επαιξα το παιχνίδι 
τρεις φορές (!) μέχρι 
να καταλαβω τι 
γίνεται σχετικά με τα 
ραΐΗε και τα 
διαφορετικά ΙΐηαΙβ. 
Μια μικρή αναβολή, 
λοιπόν, του ραντεβού 
μας. Ιτο επόμενο 
τεύχος 8α 
ξαναγυρίσουμε στα 
παλιά ή... 
τουλάχιστον έτσι 
8έλω να πιστεύω. 

• του Αντρεα - Παρασκευά 
Τυουρινάκη 


ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΕαίνΕ 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει δύο 
διαφορετικά Ιονοΐ5 παιχνιδιού, 
τρία διαφορετικά ραίΗδ και 6-7 
διαφορετικά φινάλε. Αν σας 
φαίνονται μπερδεμένα όλα αυ¬ 
τά, λίγη υπομονή και θα προ¬ 
σπαθήσω να τα ξεδιαλύνω, στο 
βαθμό του δυνατού φυσικά. 

1, Καταρχήν, για τα δύο δια¬ 
φορετικά ΙονοΙδ του παιχνιδιού: 
Το πρώτο, το Εηϊθΐΐαίηηηβηί Ι_θ- 
νσΙ, απευθύνεται στη συντριπτι¬ 
κή πλειοψηφία των χρηστών και 
είναι αυτό που σας συνιστώ να 
ακολουθήσετε. Εχει μάξι μου μ 
σκορ 1.500, διαθέτει τα Οπ 
δαββη ΗΐηΙδ (κάνετε 5ΑΥΕ, Βλέ¬ 
πετε όποια Ηίηί 5 θέλετε, κάνετε 
ΡΕ5ΤΟΡΕ τη θέση σας και συνε¬ 
χίζετε κανονικά χωρίς απώλεια 
πόντων!) και δεν σας πιέζει ιδι¬ 
αίτερα όσον αφορά στο χρόνο. 
Ολα κυλούν κανονικά. 

Το ΟαιτίΘ ΡΙαγβτ ίβνβΙ έχει 
μάξιμουμ σκορ 4.000, διαθέτει 
μερικούς γρίφους επιπλέον και 
σχεδόν όλα τα σημαντικά 
ρυζζΙβί του παιχνιδιού πρέπει 
να τα λύσετε κάτω από Ηγηθ 
Ι ίπιίί. Σας συνιστώ να τα παίξετε 
μόνο αφού έχετε τελειώσει το 
παιχνίδι στο πιο εύκολο 
ΕηΐβΓΐαίηΓηβηί ΙανοΙ, Η βασική 
πλοκή του παιχνιδιού παραμένει 
ίδια κατά περίπου 90% και στα 
δύο επίπεδα δυσκολίας. 



Η εκπληκτική Ταηγα ΚοδυτΚ ας Κβςρη Μα&οη σε όλο το μεγαλείο της* 
Ποιος άντρας, αλήθεια, της ϊλΐγε όχι; 



Ο πιο δύσκολος γρίφος του παιχνιδιού, το περίφημα Μάγο π άαίβί. 



Ο δεύτερος πιο δύσκολος γρίφος του παιχνιδιού. Μία λανθασμένη αντιοτοί- 
χιοη και,,, πάλι από την αρχή. 


2. Το παιχνίδι διαθέτει τρία 
ραΐΗ^, τα: 

Μϊ$5Ϊοπ 5ίΓββΙ (Α): Είναι το 
πιο "καλό" θεωρητικά, αλλά και 
εξαιρετικά δύσκολο να το "ακο¬ 
λουθήσεις" μέχρι το τέλος, ενώ 
διαθέτει αίσιο φινάλε. 

ίοηιόαΓί 5Ιγ&€Ι (Β'): Σε 
αυτό θα βρεθούν περίπου το 
85% των χρηστών του παιχνι¬ 
διού. Διαθέτει δύο διαφορετικά 
φινάλε. 

ΒουΙενατεΙ οί ΒγοΙκθιι 
ΟΓ θαπίδ (€}; Είναι το πιο πιστό 
στην παράδοση των φιλμ νουάρ 
και το πιο "παρεξηγημένο". Δια¬ 


θέτει δε συνολικά τέσσερα τε¬ 
λείως διαφορετικά φινάλε. 

Το ποιο ραίΗ ακολουθείς ή σε 
ποιο "μεταπηδάς" εξαρτάται α¬ 
πό μια σειρά "αποφάσεων" τις 
οποίες παίρνεις κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Ας πάρουμε 
όμως τα πράγματα με τη σειρά, 
γιατί είναι αρκετά περίπλοκα. 

3. Αν ακολουθήσεις λοιπόν 
το ΡαίΗ Α, βλέπεις το φινάλε ό¬ 
που κερδίζεις την αγάπη της 
ΟΗθΙεθθ - ένα φινάλε ελάχιστα 
εντυπωσιακό όμως, για να μην 
πω απογοητευτικό στην εξέλιξή 
του (ένα κακέκτυπο Ιαιτγ). Το 
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ΠΙΝΑΚΑΣ Ϊ "ΟΟΟϋ ουγ" ΠΟΝΤΟΙ 


Πόντοι Δράση 

3 Πλήρωσε το χρέος σου $200 στο Ιουίβ. 

2 Βρες και επίστρεψε το πορτοφόλι του ΝίΙο. 

2 Ρίξε το Οιρ1ιαηα9β ΕπνβΙορβ στο πηαίΙΒοχ, 

1 Διάλεξε την επιλογή Α ή Β ξεκινώντας 

τη συζήτησή σου με τον ΚσοΙς, 

1 Διάλεξε την επιλογή 0 ξεκινώντας 

τη συζήτησή σου με τον Οιηί, 

I Πλήρωσε στο ΖαεΙε $ 1.230 το γρηγορότερο 

δυνατόν, χωρίς να δυσανασχετήσεις 
στη "συζήτησή" σου μαζί του, 

1 Διάλεξε την επιλογή € ξεκινώντας 
τη συζήτησή σου με τη Ιυοϊα ΡβιτιβΙΙ, 

1 Διάλεξε την επιλογή Α ξεκινώντας 

τη συζήτησή σου με την Οατάβη Ηου$β ΙαηάΙαάγ, 
1 Διάλεξε την επιλογή € ξεκινώντας την πρώτη σου 

συζήτηση με τη Ρθ 9 αη - 

ί Διάλεξε την επιλογή 0 ξεκινώντας τη δεύτερη 

συζήτησή σου με τη 

1 Προειδοποίησε τον ΑτεΗϊβ ΕΐΙί* πριν από το τέλος 

της έκτης μέρας. 


ΡαίΗ Β έχει δύο φινάλε: το ΗοΙο- 
9 Γαπι όπου και εσύ και η 
ΟΗβΙδββ "βγαίνετε" ραντεβού 
ξεχωριστά με τις ολογραφικές 
επιθυμίες σας, και το Οο*π στο 
οποίο αλλάζεις δουλειά, όντας 
βαριά τραυματισμένος, προ¬ 
σπαθώντας να ξεχάσεις αλλά 
και να βρεις κάτι καινούριο στη 
ζωή σου. Το ΡαίΗ ^ έχει τέσσε¬ 
ρα φινάλε, τα οποία εξαρτώνται 
από το τι απαντάς στην Ταηγα 
ΡοόθΓί 5 στο τέλος της όγδοης 
μέρας, όταν σου ζητά να κάνε¬ 
τε έρωτα. Εάν, λοιπόν, απαντή¬ 
σεις ΝΟ [ΚΑΝΕΝΑ αρσενικό 
ΔΕΝ θα της αρνιόταν. Δείτε το 
παιχνίδι, και συγκεκριμένα το εν 
λόγω βίντεο, και τα λέμε,.. Εγώ 
πάντως θα έλεγα ΝΑΙ και ας ή¬ 
ξερα ότι θα πέθαινα την άλλη 
στιγμήΐ. Θεωρώ τελείως παρά¬ 
λογο αυτό το σημείο του παιχνι¬ 
διού!,,) και: 

α) ρίξεις το όπλο, ο Τβχ ζει 
και έχει το ύονη φινάλε, 

6 ) δεχθείς να πυροβολήσεις 
το ΒίζραΙπεΙς ο Τθχ πεθαίνει μα¬ 
ζί με τους Οθ55 και Ρθ 9 αη και 

γ) πυροβολήσεις τον Οο$5, ο 
Τθχ πεθαίνει έξω από το διαστη¬ 
μόπλοιο. 

Εάν απαντήσεις ΜΑΥΒΕ στην 
πρόταση της 8090 η και: 

α) ρίξεις το όπλο, ο Τθχ πεθαί¬ 
νει μαζί με το ΡίίζραίπεΙς 


β] δεχθείς να πυροβολήσεις 
το ΡιίζραΐπεΙς ο Τβχ πεθαίνει μα¬ 
ζί με τους Οθ 55 και Κβ 9 αη, 
γ) πυροβολήσεις τον Οθ55, ο 
Τθχ πεθαίνει έξω από το διαστη¬ 
μόπλοιο. 

Εάν απαντήσεις ΥΕ5 στην 
πρόταση της Ρθ 9 απ και: 

α) ρίξεις το όπλο, ο Τθχ πεθαί¬ 
νει μαζί με το ΡΚζραίιϊεΙς 
β) δεχθείς να πυροβολήσεις 
το ΡίίζραΐποΙς ο Τβχ πεθαίνει μα¬ 
ζί με τους €γο$$ και ^απ, 
γ) πυροβολήσεις τον Οο$ 5 , ο 
Τθχ πεθαίνει έξω από το διαστη¬ 
μόπλοιο. 

Είναι λοιπόν φανερό ότι έχου¬ 
με το "ευτυχισμένο" φινάλε, το 
ΗοΙθ 9 Γαηπ, το Οονπ και τρεις 
διαφορικούς τρόπους θανάτου 
του Τθχ, Επομένως το φινάλε εί¬ 
ναι 6 και όχι 7, όπως αναφέρει 
το ΓπαηυαΙ Εάν μάλιστα ενοποι¬ 
ήσουμε αυτά με το θάνατο του 
Τβχ ως μία κατηγορία, τότε μιλά¬ 
με ουσιαστικά για 4 διαφορετι¬ 
κά φινάλε. Από όλα αυτά τα φι¬ 
νάλε προσωπικά προτιμώ το 
ΗοΙο 9 γογπ, καθώς εκτιμώ ότι ται¬ 
ριάζει πιο πολύ τόαο στην ουσία 
του παιχνιδιού όσο και στο στιλ 
του ήρωα, καθώς και αυτό στο 
οποίο ο Τβχ πεθαίνει μαζί με το 
ΡιΐζραίπεΙς στο διάστημα, 

4. Το πόσο καλή δουλειά έχει 
γίνει οτο παιχνίδι φαίνεται και 


από ένα άλλο σημείο το οποίο 
ένας παίκτης/χρήστης συνειδη¬ 
τοποιεί ΜΟΝΟ εάν δει και τα 
τρία ραίΗδ, 

Ο Τβχ λοιπόν, ανάλογα σε 
ποιο ραίΡι είναι, "χρωματίζει" 
διαφορετικά τη φωνή του, ακό¬ 
μη και αν πρόκειται για τους 
ίδιους διαλόγους!!! Ακούγεται 
εντυπωσιακό και όντως είναι. 
Αυτό δε το χρωματισμό στον 
τόνο της φωνής του τον κρατά 


πιστά σε όλη τη διάρκεια του 
ραίΗ που ακολουθεί. Πράγματι 
εκπληκτική δουλειά, αφού οι ί¬ 
διες σκηνές ηχογραφήθηκαν τε¬ 
λικά ξανά και ξανά, ωσότου 
προκόψει το επιθυμητό αποτέ¬ 
λεσμα των τριών διαφορετικά 
"χρωματισμένων" ομιλιών, 

5, Το να παραμείνει κάποιος 
από την αρχή μέχρι το τέλος 
στο ΡαϊΗ Α είναι πάρα πολύ δύ¬ 
σκολο και θα έλεγα και εξεζη- 



Μέσα στο δεύτερο διαστημόπλοιο οι τέσσερις βασικοί ήρωες 
της περιπέτειας. 


Τσ περιβόητο ΑΙϊοπ δραεβεταΗ ΪοπΙγοΙε στο δεύτερο διαστημόπλοιο* Μια 
πραγματική σπαζοκεφαλιό* 
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Ετσι ηρίηιι να βάλεις τα ΙίΙβ$ αιο Τίνββ Κ\η$ 
ΟΗαηιΒβίί, 



Ο σχετικά δύσκολος γρίφος με τα μαχαίρια στο 
ΒαεπΐίεϊαΙ (0σ99 βΓ ) ίΚαιηάοτ. 



Τελειώνοντας το παιχνίδι, βλεπεις ίο σκορ σου έχεις επιτύχει και φυσικά 


τημένο. Για να το πετύχεις αυτό, 
πρέπει να κάνεις τα ακόλουθα: 

ΟΑΥ 1: Στην πρώτη σου συ¬ 
ζήτηση μ€ την €Ηοΐ5θθ στο 
ηθνδίαπά, ξεκίνησε τη συζήτηση 
με τις επιλογές Α, Β', 0. 

ΟΑΥ 2: Στη συζήτηση με την 
ΟΗθΒθθ στην πόρτα του διαμε¬ 
ρίσματος της, ξεκίνησε τη συζή¬ 
τηση με τις επιλογές Β, Α, Β, (I. 

ΟΑΥ 3: Στη συζήτηση με την 
€Ιι 6|5Ο0 στην αρχή της πράξης, 
μην πεις τα ΤοίαΙ 51υτπ ή Νοί 
Ιπίοτεδίθά [τη σκηνή αυτή τη 
βλέπουν, αν δεν κάνω λάθος 
και αν θυμάμαι καλά, μόνο όσοι 
έχουν ακολουθήσει μέχρι εκεί¬ 
νο το σημείο το ΡαίΗ Α). 

ΟΑΥ 8: Στην ερωτική πρότα¬ 
ση της βθ 9 αη (Ταπγα ΡοΒβτίδ) ε- 


το ροΐΗ που ακολούθησες. 

πέλεξε το (I, δηλαδή αρνήσου 
(αν είναι δυνατόν!!!)* 

Αν έστω και σε ένα από τα πα¬ 
ραπάνω κάνεις λάθος ή ακολου¬ 
θήσεις διαφορετική πορεία, τότε 
αυτομάτως έχεις φύγει από το 


ΒαίΗ Α. Δεν φτάνουν όμως μόνο 
αυτά. Ταυτόχρονα πρέπει να 
κερδίσεις και τουλάχιστον 10 α¬ 
πό τους μάξιμουμ 15 " 9 °°^ 
9 υγ" πόντους τους οποίους έχει 
το ΡαίΗ αυτό. Οι πόντοι αυτοί πε- 
ριγράφονται στο σχετικό πίνακα. 

Αν δεν κερδίσεις τουλάχι¬ 
στον 10 από τους παραπάνω 
πόντους, "φεύγεις" από το ΡΟίΗ 
Α. Αν όμως κάνεις σωστά τα πα¬ 
ραπάνω, τότε θα δεις το λεγό¬ 
μενο "ευτυχισμένο" φινάλε, στο 
οποίο κερδίζεις την αγάπη και 
τον έρωτα της 0ΗαΙ$βθ, 
ό. Τη δεύτερη μέρα, στη συ¬ 
ζήτησή σου με τον Ου$ ΙβαεΗ, 
αν ξεκινήσεις τη συζήτηση με 
τις επιλογές Β', €, 0, περνάς α- 
μετάκλητα στο ΡαίΗ Ο 
Με οποιαδήποτε άλλη επιλο¬ 


ΤΑ 5ΑνΕ5 ΣΤΟ ΖΌ 


Στο €0 του περιοδικού στο άίΓβείοτγ ΡΑΝΟΟΡΑ περιέχονται; 
α. Στο δυθάίΓεείοτγ ΡΑΝΟΟΡΑ/ΑΝΟΒΕΑδ: 

Τα δικά μου 5ανο$ για το Εηίβιίαιηπιοηί ΙθνβΙ που τελειώνουν 
το ΡΑΓΗ Α με πλήρη σκορ [1,500/1*500), Για να τα τρέξετε, α¬ 
ντιγράφετε όλα τα 5ΑΥΕ5 στο άιΓθείοτγ ΡΑΝΟΟΚΑ/ΟΑΜΕ5 και 
το αρχείο αηάΓθαΟΟ,ρΙτ στο άίίβείοτγ ΡΑΝ0ΟΚΑ/ΡΙΑΥΕΚ5. 
β. Στο^υόάίΓθείοΓγ ΡΑΝΟΟΡΑ/ΡΑΝΟδΑνΕ: 

5ανθ5 για να δείτε ΟΛΑ τα δυνατά φινάλε του παιχνιδιού. Σε 
ένα-δύο από αυτά, φυσικά, πρέπει να λύσετε το γρίφο με την 
απογείωση του διαστημοπλοίου* Διαβάστε το αρχείο Ρθαάπιβ.Βί 
για το πώς να τα βάλετε στο παιχνίδι σας* 


γή, και ειδικά αν του επιστρέ¬ 
φεις πρώτα - πρώτα το κλειδί, 
παραμένεις στα ΡαίΗδ Α/Β. Αν, 
λοιπόν, τη δεύτερη μέρα δεν μι¬ 
λήσεις σωστά με την ΟΗθΒθθ 
(δες το 4) και δεν μιλήσεις ά¬ 
σχημα στον Ου5 ΙσαεΗ (δες το 
5), έχεις μπει στο ΒαίΗ Β. 

7. Στο τέλος της δεύτερης μέ¬ 
ρας μιλάς με την ΟΗθΒθθ στην 
πόρτα του διαμερίσματος της* 
Αν είσαι στα ΡαίΗ$ Β'/0, η 
ΟΗθΒθθ θα έρθει στο Ρΐαιτ\ίη 90 
μαζί σου. Αν είσαι στο ΡαίΗ Α, 
θα σε καληνυχτίσει και θα πας 
στο Ρΐαηπίη 90 μόνος σου* 

Εδώ ακριβώς είναι το καλύτε¬ 
ρο σημείο για να δει ο χρή¬ 
στης/παίκτης σε ποιο ρσίΚ βρί¬ 
σκεται. Πηγαίνοντας πια στο 
Ρΐαπιίη 90 , το τελικό βίντεο είναι 
ίδιο για τα ΡάίΗ$ Α/Β', ενώ είναι 
τελείως διαφορετικό αν είσαι 
στο ΒαίΗ €. 

8 . Ξεκινώντας την τρίτη μέρα, 
αν ακολουθείς το ΡαίΗ Α θα 
δεις ένα έξτρσ βίντεο με την 
(ΙΗβΒθθ στο γραφείο σου. Στα 
ΡαίΗ5 Β'/£ δεν φαίνεται το βί¬ 
ντεο αυτό* Εδώ επίσης είναι ένα 
πολύ καλό σημείο για να δεις ε¬ 
άν ακολουθείς το ΡαίΗ Α ή όχι. 

9. Την τέταρτη μέρα, αν ακο¬ 
λουθείς τα ΡαίΗ* Α/Β' θα βρεις 
τον ΤΗοπια 5 ΜαΙΙογ, πηγαίνο¬ 
ντας πρώτα στο ΡΙαηπίη^ο όπου 
και συζητάς με τους ΕππίΙγ και 

ΙβαεΗ* 

Μετά βγαίνεις στην πίσω 
ΑΐΙβγ, όπου βρίσκεις το Βτο^η 
ραρβΓ \νΓαρρβΓ πάνω στο στύ¬ 
λο, από όπου φυσικά πρέπει να 
βρεις τρόπο να το πάρεις. Στο 
ΡαίΗ € για να βρεις το Επτί!γ'$ 
Βοχ πηγαίνεις στην αστυνομία, 
όπου, ρωτώντας πρώτα για το 
ΕπιίΙγ $υο*5 ρυζζΐθ Βοχ και στη 
συνέχεια για το Βτο^π ραρετ 
ΆταρρσΓ, ο Μαε ΜαΙάοπ στο δί¬ 
νει* Στην τελευταία περίπτωση, 
μη βιαστείς να φύγεις από την 
αστυνομία, 

10. Στην αρχή της έκτης μέ- 
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ρας, ο Τθχ βλέπει ένα ΒΙαοΙς 
Αναίατ $ρΘΘ0ΘΓ να πηγαίνει στο 
ΟοδΓηίε ΟοππΘεϋοη και αναρω¬ 
τιέται εάν ο ΑτεΠίβ ΕΙΙί$ βρίσκε¬ 
ται σε κίνδυνο. Η πρώτη σου 
λοιπόν πράξη φτάνοντας στο 
ΙΪ05 νθΙΙ είναι να ξαναγυρίσεις 
ΑΜΕΣΩΣ πίσω στο 035πιίε Ωοπ- 
ΠΘείϊοη, άπου προειδοποιείς τον 
ΑγοΗϊθ ΕΙΙιε. Η δράση αυτή είναι 
κοινή για τα ΡαίΗ$ Α/Β', έστω 
κοι αν βρίσκεσαι μόνο στο ΡαίΗ 
Α παίρνεις 1 Μ ^οοά 9 ϋ Υ" πόντο. 

! 1. Αν δεν ειδοποίησες τον 
ΑγοΗιθ Ε11 ΐ5 την προηγούμενη μέ¬ 
ρα για τον κίνδυνο που διατρέ¬ 
χει και ενώ είσαι στα ΡαΐΗ$ 
Α/Β', ή αν είσαι στο ΡαίΗ € { 8α 
δεις ένα κοινό βίντεο με τους 
ϋαεΙ^ϋη Οθ£5 και ΑγοΗϊθ ΕΙΙϊ5 ό¬ 
που ο τελευταίος "πεθαίνει". Αν 
όμως τον ειδοποίησες, τότε το 
παιχνίδι ξεκινά κατευθείαν με 
τον Τθχ να ξυπνά μέσα στη Βά¬ 
ση του βθ5^θΙΙ. Στο σημείο αυτό 
μία σημαντική προειδοποίηση: 
Αν παίζεις το παιχνίδι στο 
Οοπίθ ΡΙαγΘΓ [βν©!, τότε σχε¬ 
δόν αμέσως μπαίνει σε ένα ίϊιτιβ 
Ιίίτιίί, μια και η παρουσία σου 
ξυπνά την εξωγήινη οντότητα 
που ζει μέσα στη βάση. Εχεις λί¬ 
γο χρόνο μέχρι να φτάσει εκεί 
που είσαι και σου επιτεθεί* 

Χρησιμοποίησε τη $ΑνΕ/ 
ίΟΑΟ δυνατότητα μέχρι να 
βρεις τι ακριβώς πρέπει να κά¬ 
νεις και φυσικά να μάθεις να το 
κάνεις στο λιγότερο δυνατό 
χρόνο. Στο ΕπΙθΓϊαίηΓτίθηί ΙονοΙ, 
παρ' ότι κάθε τόσο βλέπεις τα 
βίντεο με την εξωγήινη οντότη¬ 
τα συνέχεια να σε πλησιάζει, 
αυτό τελικά δεν φαίνεται να 
συμβαίνει ποτέ. 

Προσωπικά, στα επίπεδο αυ¬ 
τό, άφησα το παιχνίδι στο ση¬ 
μείο αυτό επί τέσσερις ώρες 
χωρίς να κάνω τίποτα, προ κει¬ 
μένου να δω τι θα συμβεί και 
ΔΕΝ έγινε τίποτα! Το τέρας ολο¬ 
ένα πλησίαζε και ποτέ δεν έ¬ 
φτανε* Επαναλαμβάνω όμως ότι 


οι παίκτες που ακολουθούν το 
ΟαπΛθ ΡίαγβΓ ίβνθΙ βρίσκονται 
μπροστά σε έναν πολύ μεγάλο 
κίνδυνο. 

12. Ξεκινώντας την όγδοη μέ¬ 
ρα, εάν στα ΡαίΗδ Α/Β' τελικά 
προειδοποίησες τον ΑτεΙιίθ ΕΙΙϊ5 
για τον κίνδυνο που διατρέχει 
συνιστώντας του να φύγει για 
λίγο, θα δεις ένα βίντεο με τον 
ΑγοΗιθ ΕΙΙΐδ να σε ευχαριστεί α¬ 
πό τις Βερμούδες όπου βρίσκε¬ 
ται ανάμεσα σε μερικές όμορ¬ 
φες γυναίκες. Αν είσαι στο ΡαίΗ 
Ω, ο ϊθχ θα αναρωτηθεί για το 
τι έγινε και θα είναι έτοιμος να 
ξεκινήσετη δράση. 

13. Στο τέλος της όγδοης μέ¬ 
ρας, η Ταπγα βο0ΘΓί$ σε προκα- 
λεί σεξουαλικά. Αν είσαι στο 
ΡαίΗ Α και αρνηθείς την πρότα¬ 
σή της [εγώ πάντως την πρώτη 
φορά που το έπαιξα στο ραίΗ 
αυτό, δέχτηκα. Σιγά τώρα να 
μην...}, μένεις για πάντα στο ΡαίΗ 
Α και θα δεις πλέον το "ευτυχι¬ 
σμένο" ίίπαΐβ. Αν όμως δεχτείς 
την πρότασή της, τότε μεταπη¬ 
δάς στο ΡαίΗ Β. Αν είσαι στο 
ΡαίΗ Β (όπου λογικά φτάνει η 
συντριπτική πλειοψηφία των παι- 
κτών/χρηστών) και αρνηθείς, 
περνάς στο ΗοΙθ 9 Γαηπ ίϊπαΐβ, ε¬ 
νώ αν δεχτείς την πρότασή της 
περνάς στο Οο\νπ ίίπαίθ. Αν εί¬ 
σαι στο ΡαίΗ Ω, τότε στην παρά¬ 


ΠαΧινοντας με τον Οος ΗοΗοιί. 

γραφο 3 αναφέρω αναλυτικά τι 
θα συμβεί σε κάθε περίπτωση. 

14, Ξεκινώντας την ένατη μέ¬ 
ρα, ο Τοχ αναλύει διαφορετικά 
την κατάσταση αν είναι στα 
ΡαίΗδ Α/Β' και διαφορετικά αν 
είναι στο ΡαίΗ 0. 

15. Προτού Βάλεις το δεύτε¬ 


ρο κομμάτι του σπασμένου α¬ 
γάλματος στο ρεάσδίαΙ, κάνε ο¬ 
πωσδήποτε 5ΑΥΕ, μια και δεν 
θα έχεις άλλη ευκαιρία μέχρι το 
τέλος του παιχνιδιού. 

16. Βρίσκοντας το δεύτερο 
διαστημόπλοιο, Βλέπεις ένα με¬ 
γάλο βίντεο. Αν είσαι στα ΡαίΗ 5 
Α/Β' δεν κάνεις τίποτα μέχρι το 
φινάλε, όπου ο Τβχ πρέπει να 
θέσει σε λειτουργία το αυίο-ρί- 
Ιοί. Αν όμως είσαι στο ΡαίΗ €, έ¬ 
χεις να επιλέξεις ανάμεσα στα 
φινάλε που περί γράφονται στην 
παράγραφο 3 (αε συνδυασμό 
φυσικά με το τι έχεις κάνει σε 
σχέση με την ερωτική πρόταση 
της ΚΘ 9 απ). 

17. Τίποτε άλλο. Αυτό δεν ή¬ 
ταν άρθρο, αλλά διδακτορική 
διατριβή!!! Εκπληκτικό παιχνίδι, 
προηγείται έτη του ανταγωνι¬ 
σμού. 

Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας. ■ 



Ο εφιάλτης των Ιοδ&τ Ββαηκ. 
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ΤΟϋΟΗΕ: ΑΟνΕΝΤυΚΕδ 
ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΡΤΗ ΜϋδΚΕΤΕΕΚ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕϋ! 



Την εποχή που, ως 
γνωστόν, οι 
εξελιγμένες νίάβο 
τεχνικές 
κατακλύζουν τα 
σύγχρονα α^νβπΐυτο 
9αιηβ5, η 115 ΟοΙεΙ 
τόλμησε να 
κυκλοφορήσει μια 
περιπέτεια με όμορφα 
ζωγραφιστά γραφικά, 
φέρνοντας στο νου 
τις παλιές, αξέχαστες 
εκείνες μέρες των 
ιστορικών 9ΓβρΗκ 
αάνβπΐυτβε της 
ίυεαβΑιΊδ και των 
υπόλοιπων εταιριών 
του άδους. Ας δούμε, 
λοιπόν, τη λύση του 
πολύ καλού αυτού 
παιχνιδιού, ι-βνίβνν 
του οποίου μπορείτε 
να διαβάσετε στο 
τεύχος 75 του ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΚ. 

Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Κράταας 
νοπ Ρογ@ ίο Γηρ υ 11 π γ 

Ξ εκινώντας το ΤουεΗβ, 
κοιτάξτε γύρω σας για 
να βρείτε τον πληγω¬ 
μένο, Μιλήστε του και 


στη συνεχεία κάντε το ίδιο και 
με το ζητιάνο. Από αυτόν θα α¬ 
γοράσετε το 5 ϊΙυ0γ εοίπ. Μπείτε 
τώρα στην ταβέρνα και συζητή¬ 
στε με όλους. Πολεμήστε με 
τους Βαηάίί$. θα καταλήξετε 
στο κρεβάτι. Αφού ξυπνήσετε, 
μιλήστε με όλους και βγείτε α¬ 


πό την ταβέρνα. Κουβεντιάστε 
με τον Ηθππ και αποδεχτείτε τις 
υπηρεσίες του. Δώστε του εντο¬ 
λή να μαζέψει το πτώμα. Πηγαί¬ 
νετε στην εκκλησία, είναι κλει¬ 
στή. Πάρτε το σημείωμα του ιε¬ 
ρέα και στη συνέχεια κατευθυν- 
θείτε στους στάβλους από ό¬ 


που θα πάρετε το Ηοτδο $Ηο 6. 
Κλέψτε το πβθάΐβ από την 
ΒουΙίηυθ. Ωρα για την αναφο¬ 
ρά σας στον ΜυδΙίβίββΓ'δ ΟΚϊβί. 
Πάρτε το γπθΙοπ. Για να Βοηθή¬ 
σετε τον ^αρία^π να βρει το 
γράμμα, ψάξτε για το άδειο 
χαρτί και τοποθετήστε το πάνω 
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από το κερί. Ζητήστε το ρα55 
και πάρτε ένα από τα χαρτιά 
που βρίσκονται κοντά στο γρα¬ 
φείο. 

Βγείτε τώρα από την πόλη α¬ 
ναζητώντας το δολοφόνο. Στο 
εοαςΗ-$ίορ μπείτε στο ξενοδο¬ 
χείο και κοιμηθείτε. Οταν σηκω¬ 
θείτε, δείξτε στον ιερέα το 
εΗυιτΗ ποίθ. Πηγαίνετε στην το¬ 
ποθεσία που μόλις σας αποκα- 
λύφθηκε. Ρωτήστε τον 5 αΙβ 5 Γπαπ 
για τα ηποπίς 5απάαΐ5 και επι¬ 
διορθώστε τα με τη βελόνα. 
Πηγαίνετε στην εκκλησία και 
πάρτε το αυαίίχ. [Μπρρρ! Θυ¬ 
μήθηκα το ΡΗαηϊα5Γηα9οηα) 
Μιλήστε στον εατεΙίπαΙ και πάρ¬ 
τε όλα τα εναπομείναντα αντι¬ 
κείμενα. Πίσω στο μοναστήρι, 
μεταμφιέστε τον Ηεπιϊ σε καλό¬ 
γερο (εκτός από το εΙοίΗ πρέπει 
να του δώσετε τα $απεΙαΐ5 και 
το σταυρό). Πείτε του να χτυπή¬ 
σει το κουδούνι και μπείτε στην 
αριστερή πόρτο. Ο δολοφόνος 
θα ξεφύγει, θα βρείτε όμως ένα 
παράξενο σημείωμα στα σακιά 
και τη διαθήκη μέσα στο μαξι¬ 
λάρι (χμ... το όα99βΓ εδώ θα 
σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο). 

Στο δρόμο προς την πόλη θα 
πέσετε θύμα ληστείας. Προ¬ 
σπαθήστε να σκαρφαλώσετε 
στο δέντρο μέχρι να βρείτε το 
ναίεΚ. Πηγαίνετε στους Μυ$- 
ΙίβίβσΓδ και μιλήστε σε όλους 
για το όΐΐι Γβ^ητιβπϊ αάνβηίϋΓθ. 


Υποσχεθείτε στον Οαρίαίη να ε¬ 
ξασκηθείτε στη σκοποβολή και 
ρωτήστε τον Μυ$λσίθθΓ5' 


ΤοαεΗβΓ για το 0υη. Πηγαίνετε 
μπροστά από την ταβέρνα και 
κόψτε το Γορβ με το μαχαίρι. Ω¬ 


ρα ξανά για λίγη συζήτηση με 
την κοπέλα (και μην ντραπείτε 
να κλέψετε το ΚαηάΙςθΓεΗϊθί}, 
Ρίξτε μια ματιά στα λουλούδια 
και κατόπιν βγείτε έξω. Πάρτε 
το ΗαπτίΓϊΐθΓ και επισκευάστε τη 
σκάλα. Πηγαίνετε στο δωμάτιό 
σας στο ξενοδοχείο και βρείτε 
τη χαλαρή σανίδα στο πάτωμα. 
Εξετάστε την προσεκτικά και θα 
ανακαλύψετε στην τρύπα ένα 
ίιχιπε ρϊβεθ. Αγοράστε ένα φθη¬ 
νό σουβενίρ και Θρυμματίστε το 
με το σφυρί. Δείξτε στον ϊβα- 
εΙιβΓ τα απομεινάρια και στον 
Οαρίαϊη το εσιΉίιοαΙβ. 

Πηγαίνετε στο ίβ Μαπ$. Πάρ- 
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τε τα Θυε1<θί και εοαεΗ 5 (:Ηθ- 
άυΐε. Μπείτε στην πόλη και επι- 
σκεφθείτε όλες τις τοποθεσίες. 
Ακούστε την εξομολόγηση και 
επισκεφθείτε την ταβέρνα. Ρω¬ 
τήστε τον 9 αΓΤ> βΙ^ Γ Υ ,α τ ° 
ρα55ννοΓεΙ. Κλέψτε τα ίΙονθΓδ 
και μπείτε στο ανθοπωλείο. Πεί¬ 
τε το ρα55νοτό και προχωρήστε 
στο 5θαεί 9θ ΓΪ1 ^· η 9 Γ00ηΓ< · Μι- 
λήστε με τους παίκτες, βγείτε έ¬ 
ξω και ξα να κουβεντιάστε με τη 
γυναίκα, ρωτώντας αυτήν τη φο¬ 
ρά για το νβπυ5 Ρίγ+ταρ. Επισκε- 
φθείτε τον (Ζυιΐίδαπσ και εντοπί¬ 
στε τα παπούτσια πίσω από την 
κουρτίνα, Υποσχεθείτε στον 
κλέφτη να πάρετε πίσω το ΙαΙϊ- 


5Γπαπ του. Οταν σας πιάσουν, 
μιλήστε σε έναν από τους όαη- 
εΐίίδ. Μιλήστε στην Ογρ$γ και 
δώστε της τα ίεΚοεΙυΙο και 


ναΙεΝ. Επιτέλους, έχετε τη δια¬ 
θήκη! 

Πηγαίνετε στο $ί Ουβηίϊπ και 
ρίξτε το πίθΙοπ στον ποταμό. 


Μπείτε στην ταβέρνα και μιλή¬ 
στε με όλους. Πείτε στον όατ- 
Γπαπ να δώσει λίγο ουίσκι στον 
οίίίεθτ και κατόπιν πείτε στον 
σίίίεθΓ "οτάθτ γουτ 5οΙάί6Γ5 ίο 
Ιβί τΗο ϊπ". Κουβεντιά¬ 

στε με τον ποιητή και δείξτε του 
το ΗαηςΗφτεΙιίβί της ϋυΐίθίίβ. 
Πάρτε ένα ποίημα και ένα δώρο 
από τον όαπτκιη προτού Βγείτε 
έξω. Ταξιδέψτε στη Ρουβπ. 

Χρησιμοποιήστε το ροΐβ στο 
μπαλκόνι της ϋυΐϊθίίο και διαβά¬ 
στε της το ποίημα. Κλέψτε το ά¬ 
ρωμα. Ελευθερώστε τη μάγισσα 
χρησιμοποιώντας το 5θαρ στα 
5ίοεΙζ$ και δώστε της το άρωμα, 
Πάρτε την μπανάνα. Πηγαίνετε 
στο Παρίσι και: Ανταλλάξτε το 
οΐά ΒοϊιΙθ για το κρασί, δώστε 
το κρασί στη γυναίκα με το 
5 ίοοΙ, πάρτε το 5 ίοοΙ, δώστε το 
5ίοοΙ στον αρτοποιό, δώστε το 
ψωμί στον πωΧητή τυριού, δώ¬ 
στε το τυρί στον ταί $θΙΙογ, δώ¬ 
στε το ίπεά ταί στον ΙίΓεΗϊη και, 
τέλος, ταΐστε τον με την μπανά¬ 
να, Ρωτήστε το αγόρι να σας 
δείξει το δρόμο για τον ΟΙιαπ- 
εβΙΙοί, Ρωτήστε τον άντρα που 
σας φράζει το δρόμο για τη γυ¬ 
ναίκα που μπήκε μέσα και πάρ¬ 
τε το αρροίπΙπΊθηί ΙβίΐθΓ της. 
Διαβάστε το και δώστε το στον 
πατέρα της ,ΙυΙϊαΗθ, θσ μπορέ¬ 
σετε τώρα να δείτε την ϋυΐίβϊϊα 
χωρίς κανένα πρόβλημα. Μιλή¬ 
στε της, προσφέρετε της τα 
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λουλούδια. Η κυρία προτιμά τις 
ορχιδέες. Πάρτε τσ ίοηςμ από 
τον τοίχο του στάβλου και χρη¬ 
σιμοποιήστε τα για να πάρετε 
το κλειδί που βρίσκεται πίσω α¬ 
πό τα 9^16 σαίθδ. Ανοίξτε την 
πύλη και απελευθερώστε τον 
Οανίπεί, 

Ταξιδέψτε στο Ιο Μαπ5 και 
μπείτε στο οπλουργείο, Ανακα- 
τέψτε το ζεστό νερό με το 
Ηογ5 Θ ΙιπαπΊβηΙ και δώστε το 
μείγμα στον πωλητή, Πάρτε το 
ιγοπ ίϋβ. Πηγαίνετε στο ανθο¬ 
πωλείο και δείξτε τη πιαΓίςοεΙ 
εακί στους 9θπΊδΙ©Γ$. Βάψτε τα 
λουλούδια σε έναν από τους 
στάβλους. Δώστε τις ψεύτικες 
ορχιδέες στην ΛυΙισίϊο και επί- 
σκεφθείτε τον ΟΝαπεοΙΙοπ Πίσω 
στη Κουβη, διαβάστε το σημείω¬ 
μα στην πόρτα του αρχηγείου. 
Συνδυάστε τα ρΐαεαίά και Βιό- 
1<θπ ΙαάάβΓ'5 ροΙβ (το έχει ο 
Ηθπγι) και βάλτε το ύφασμα 
στην ΡαυΓ$ $ουρ, Πηγαίνετε 
στην τοποθεσία που μόλις σας 
αποκαλύφθηκε και μιλήστε 
στον ΟαρΙαϊά Κάψτε το Γορβ, 
χρησιμοποιήστε το δΐϊεΐςγ εΙοϊΗ 
στη βάρκα και αρχίστε το κουπί 
μέχρι να κσταλήξετε στο κά¬ 
στρο. 

Εξετάστε το κηροπήγιο. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το κερί στο μαχαίρι 
σας και κατόπιν βάλτε το μαχαί¬ 
ρι στην κλειδαριά της \ναίβΓ 
ΟαΙβ. Χρησιμοποιήστε το ίϊΐβ 


στο >ναχβά Ιςπιίο για να φτιάξε¬ 
τε ένα κλειδί. Ανοίξτε την πύλη 
και μπείτε μέσα. Πείτε στους 
Αγγλους πως ο καιρός είναι ό¬ 
μορφος και πείτε σε όλους το 
ρα55^0Γ0. Ρωτήστε την κοπέλα 
πίαω από το μπαρ για το μενού 
και διαβάστε τα. Γυρίστε τώρα 
πίσω και δώστε τα ρ)απ5 στον 
Οαρίαΐπ σας. 

Η ϋυΙιβΗθ έχει πέσει θύμα α¬ 
παγωγής. Ψάξτε το εΝβδί για τα 
5 ίοεΙαη 9 $* Δώστε τη ίοππυΐα 
στον τεχνίτη που έχει τον κουβά 
γεμάτο με κάρβουνο, πάρτε τον 
κουβά καί βάλτε το κάρβουνο 
στη φωτιά για να το ζεστάνετε. 
Πηγαίνετε στη Βουβή και ανοίξ¬ 
τε την πόρτα του αρχηγείου με 


το κλειδί. Πάρτε τη σημαία από 
το δωμάτιο του ^αρίά^η. Κατευ- 
θυνθείτε προς την εκκλησία. 
Αυτή τη φορά είναι ανοικτή. Δέ¬ 
στε το Γορβ σε ένα από τα κε¬ 
ριά και όταν τελειώσει η κινημα¬ 
τογραφική σκηνή, πάρτε το Γπβ- 
ία! ρΙαίΘ. Πηγαίνετε στη βάρκα 
του ΟαΥίηα και χρησιμοποιήστε 
τα 5 ίοεΙςίπ 9 $, ρΐαϊβ, ί(α9 και Ηο! 
εοα! για να ξεκινήσετε τη μηχα¬ 
νή. Πορεία για το κάστρο, λοι¬ 
πόν... Ξεγελάστε το φύλακα δί¬ 
νοντας τις κατάλληλες απαντή¬ 
σεις. Εξετάστε τα Βυ5Ϊ5 και μιλή¬ 
στε με την ϋυΙίοΗβ. Δώστε της το 
νγίίεΗ'δ ροίϊοπ. Πάρτε και τα δύο 
Βυ5ί5' π 05 β 5 , Ταίστε τους κρο¬ 
κοδείλους με το σάκο, πάρτε 


την αλυσίδα με το σπαθί σας, 
στερεώστε τη στο ΗοοΒ και τέ* 
λσς ρίξτε την στο ϊιαρ. Σταθείτε 
στην πόρτα και μπείτε στο μυ¬ 
στικό δωμάτιο. Διαβάστε όλα 
τα βιβλία και μιλήστε στο φύλα¬ 
κα. Υπνωτίστε τον. Εξετάστε όλα 
τα (ογ5 , διαβάστε το μεγάλο 6ι- 
βλίο, πάρτε την κιμωλία και χρη¬ 
σιμοποιήστε τη στο βιβλίο. 

Κάπου εδώ τσ ΤουεΗβ ολο¬ 
κληρώνεται και μαζί του η στή¬ 
λη μας γι' αυτόν το μήνα. Ραντε¬ 
βού και πάλι στο επόμενο τεύ¬ 
χος του ΡΟ ΜΑ 5 ΤΕΚ. 

Η λύση που μόλις διαβάσατε 
βασίστηκε σε κείμενα που βρή¬ 
καμε στο ΙηίβΓΠθί, 
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Αϋ&Ρ Οϋ-ΡΟΜ νοιυΜΕ I, ΟΟΡΕ ΚυΐΕ5 


ΤΟ 51ΕΕΡ ννίΤΗ ΕνίΙ 



γτιοπΙ Ουιάθ. Τόσο οι 0υη9βοη 
Μθ5ίθΓ5 όσο και οι παίκτες 
μπορούν εύκολα και γρήγορα 
να φτιάξουν χαρακτήρες και 
κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού να παίρνουν κρίσιμες 
αποφάσεις χωρίς να κινδυ¬ 
νεύουν να παραβλάψουν 
κάποιο Βοηυ$ ή να ξεχά- 
οουν κάποιο βήμα. 

Το Α0&0 αΟ-ΚΟΜ Ψο- 
Ιυπίθ I, Οογο ΚυΙβ5 παρου¬ 
σιάζει για πρώτη φορά ένα 
αριστοτεχνικό σύστημα δη¬ 
μιουργίας χαρακτήρων για 
παίκτες και Ουπε^οπ Μα- 
5ΪΘΓ5, καθώς και σύστημα 
κατασκευής χαρτών που 
συνοδεύεται από τρισδιά¬ 
στατη περιήγηση ενός χω¬ 
ριού. Προϊόν σχεδιασμένο για 
να είναι συμβατό με τα Μί- 
σοδοΗ ννϊπάσνϊ 95 ή τα νΥίπ- 
άο^5 3.1. Απευθύνεται σε αρ¬ 
χάριους αλλά και έμπειρους 
παίκτες και 0 υη 9 βοη ΜαδϊθΓδ. 

Ηλεκτρονικό Βοήθημα/ 
Σεπτέμβριος '9ό/Τψή 15,000 

δρχ· 


Κ άθε λεπτομέρεια του 
παιχνιδιού είναι με τον 
καλύτερο αλλά και τον 
πιο πιστό τρόπο ενσωματωμέ¬ 
νη σε αυτό το ηλε¬ 
κτρονικό εγ- 

Χοιρί¬ 


διο, που 
περιέχει αναλυτι¬ 
κά το πλήρες κείμενο 
του ΡΙαγθΓ^ ΗαηάΒοοΙς, το 
0υπ9βοη Μα5ίβΓ Ουίάα, το 
Μον$ίιαυ$ ΜαπυαΙ, το ΤουΓθ οί 
Μα9ΐ€ και το Αγγπ 5 & Εε)υίρ- 


ΤΗΕ ΡΙΑΝΕνΥΑΙΚΕΚ'5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ 



πιο σημαντικός και α 
παραίτητος ο- 
δ Π V ό ς 


για όλους τους 
παίκτες του κό¬ 
σμου του ΡΙΑΝΕ- 
50ΑΡΕ σας δίνει 
ζωτικές πληρο¬ 
φορίες για τους 
πλανήτες και ει¬ 
σάγει νέους χα¬ 
ρακτήρες και φυ¬ 
λές. Επίσης, δίνει 
με λεπτομέρεια 
.καινούρια στοι¬ 
χεία για το χαρα¬ 


κτήρα του 
ΡΙαηβν*αΙίίβΓ 
καθώς παρου¬ 
σιάζει νέες ει¬ 
δικότητες, ξόρ¬ 
κια και πλανητι¬ 
κό εξοπλισμό. 
Βοήθημα για το 
ΡΐαηΘεεαρθ και 
για έμπειρους έ¬ 
ως πολύ έμπει¬ 
ρους παίκτες και 
□υπ 9 ©οπ Μα- 

5Ϊ0Γ5. 

Σεπτέμβριος '9ό/Τιμή 
5.400 δρχ. 


130 Ρ€ Μα^ϊθΓ 



Η πρώτη νουβέλα του 
ΚανθπΙοίϊ εστιάζει 
στους μυστηριώδεις 
νίδίαπί, οι οποίοι προλέγουν 
την τύχη. 

Το "51θθρ νίίΗ ΕνίΓ είναι 
μια ιστορία μαγείας, πάθους 
και τρόμου. Μια νεαρή νύφη 
μπλέκεται αε μια συνωμοσία 
θανάτου, όταν η κατάρα μιας 
Τσιγγάνας απειλεί και μέσα α¬ 
πό τον τάφο. 

Βιβλία του βανβηΙοΓί, Δέκα¬ 
το τέταρτο βιβλίο/Σεπτέμ- 
ίριος '9ό/Τψή 2.250 δρχ. 



ΙΕ0ΕΝ05 ΟΡ ΤΗΕ ΗΕΚ0-ΚΙΝ05 


Μ ια συλλογή από πε- 
ρισσότερες των 
δώδεκα περιπέτει¬ 
ες που μπορούν να παι- 
χθούν σε οποιαδήποτε πε¬ 
ριοχή του κόσμου του 
ΒΙΡΤΗΚΙΟΗΤ. Για όλα τα επί¬ 
πεδα χαρακτήρων. 

Περιπέτεια του ΒΐΓϊΗηςΙιί 
για καινούριους αλλά και 
έμπειρους παίκτες και 
0Μ$/ Σεπτέμβριος '96/Τιμή 
5.400 δρχ. 



υΝΟΕΚΜΟυΝΤΑΙΝ 
ΤΚΙίΟΟΥ II: 

ΜΑΟΟΟΟΤΗ'5 0Α5ΤΙΕ 

■ I δεύτερη περιπέτεια της 
ρ··^ σειράς 0 υϊΐ 9 θοη ΟανΙ πα- 
I ρουσιάζει έναν ιπτάμενο 
κάστρο, Βαθιά κάτω από τη γη, 
που κρατά στα σπλάχνα του θη¬ 
σαυρούς αλλά και τρόμο. 

Περιπέτεια 0υπ9βοπ όανΙ για 
έμπειρους έως πολύ έμπειρους 
παίκτες και 0Μ$/Σ€πτέμβριος '9ό/1Ίμή 
2.250 δρχ. 



















ΚΗΟυΚΑΝΕ ΡΟΜΑΙΝ δΟυΚΟΕΒΟΟΚ 


ΤΗΕ ΡΑννΝΙΝΟ ΟΡ Α ΝΕ\ν ΑΟΕ 



νωρϊστε το 
τρίτο βασί¬ 
λειο του ϋΚι- 
πα$ΐ και αφήστε 
τους παίκτες να το 
κυβερνήσουν: μια 
ναυτική δύναμη 
που κυΒερνάται α¬ 
πό μάγους] 

Αυτό το Βιβλίο 
πληροφοριών για 
παίκτες περιέχει λε¬ 
πτομερείς πληροφο¬ 
ρίες για τους 8 α- 
λασσόλυκους του 
ΚΚουιπηο, τον πολι¬ 
τισμό του, τη γεω¬ 
γραφία του καθώς 
και την ιστορία της 
χώρας. Περιλαμβάνει 
ακόμα ιδέες για περι¬ 
πέτειες. 

Βοήθημα του Βί Γ+ΚΓΪ^Κί για ό¬ 
λα τα επίπεδα παίκτών/Σεπτέμβριος 
'9ό/ Τιμή 2.250 δρχ. 



Α ΟυίΡΕ ΤΟ ΤΚΑΝ5ΥΐνΑΝΙΑ 


Γ νωριμία με τον μόνο ταξιδιωτικό 
οδηγό για την "καρδιά" 
του σκότους στη γοτ¬ 
θική γη - τη θρυλική Τϊαπ- 
δγίναπία! 

Με τρομακτική λεπτο¬ 
μέρεια θα βρείτε το σκη¬ 
νικό για περιπέτειες που 
διαδραματίζονται στη γη 
των ναΓπρΪΓ65, 9 °Ι 0ΠΓΙ5 και 
λυκανθρώπων, καθώς και 
μερικών από τα πιο φρι¬ 
χτά εγκλήματα του 19ου 
αιώνα. 

Βοήθημα για το βανεπ- 
Ιοίί και για καινούριους 
αλλά και έμπειρους παί¬ 
κτες και ΡΜ^/Ιεπτέμβριος 
'96/ Τιμή 3.600 δρχ. 



Τ ο πρώτο Βιβλίο μιας νέας 
επικής σειράς στον ξανα- 
γεννημένο κόσμο του 
Ιίιγηπ βρίσκει τον πόλεμο του 
χάους να έχει τελειώσει. Εχει, 
άραγε, φύγει η μαγεία; 

Το Ρανπίπ 9 οί α Ηον Α 90 
ξεκινά με το θρύλο της πάλης 
ενός ανθρώπου για επιβίωση 
σε μια ρημαγμένη από τον πό¬ 
λεμο γη και ενώ καινούριες α¬ 
πειλές παραμονεύουν σε κάθε 
γύρο. 

Νουβέλα του Ο^οπΙαπεθ: 
ΡίΛΗ Α 9 β/Σεπτέμβριος '9ό/ Τιμή 
2.250 δρχ. 


ΡΚΑΟΟΝΙΑΝΟΕ: ΡΙΕΤΗ ΑΟΕ - ΑΟΥΕΝΤυΚΕ ΟΛΜΕ 


^ ια όλους τους λάτρες του 
θρύλου του Ριτ^οηΙαηεΘ, 
το Οιχ^οΙαηε©: ΡϊίίΗ Α 0 β 
εγκαινιάζει μια νέα εποχή στα 
παιχνίδια ρόλων. Με επαναστα¬ 
τικό σύστημα κανόνων επιτρέπει 
στον καθένα να γνωρίσει την ε¬ 
μπειρία του πέμπτου αιώνα του 
ΙΙγ/ππ. Στοίχε ία-κλειδιά είναι οι 
κάρτες τύχης που συνθέτουν 


ένα ευέλικτο σύστημα για νο 
φτιάξετε τα δικά σας ξόρκια και 
νέες φυλές χαρακτήρων - Μινώ¬ 
ταυρους, Κένταυρους και άλλα 
παιδιά του υιγππ. Παιχνίδι ρό¬ 
λων περιπέτειας που απευθύνε¬ 
ται σε όλους τους λάτρες παι- 
χνιδιών ρόλων και ειδικότερα 
αυτών του Οι^οπΙαπεβ/Σε- 
πτέμβριος '9ό/Τιμή 8.325 δρχ. 


ΡΑΟΕ5 ΟΡ ΡΑΙΝ 



Η ρθε η ώρα να σπάσει η 
Ανακαλύψτε την οδυνηρή α¬ 
λήθεια των αναμνήσεων 
της Κυράς του Πόνου, Εδώ απο¬ 
καλύπτονται οι ενδόμυχες σκέ¬ 
ψεις του πιο τρομακτικού χαρα¬ 
κτήρα στο πολυσύμπαν του 
ΡΙΑΝΕ5€ΑΡΕ, της πάντα σιωπη¬ 
λής υπερασπϊστρισς του δφίΙ και 
κέντρου των πλανητών, καθώς έ¬ 
νας άντρας άδικα κατηγορούμε¬ 
νος απέναντι στις Μάζες αρνείται 
να υποταχτεί στη φυλακή της που 
φέρνει τρέλα και απελπισία. 
Νουβέλα με σκληρό εξώφυλλο 
για τον κόσμο του ΡΙαπθ^εαρβ/ 
Σεπτέμβριος '9ά/Γιμή 5.400 δρχ. 


σιωπή! 
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ϋΚΑαΟΝΙΑΝΟΕ: 
ΤΗΕ ΡΙΡΤΗ ΑΟΕ 


ΑπέαΙοη, η χώρα της διαρκούς 
σύγκρουσης του Καλού μ£ το 
Κακό, η χώρα των Δράκων και 
των ηρωικών πολ£μ ιστών, των 
μάγων, του ρομαντισμού και 
της τραγωδίας* Δεκάδες βιβλία 
π€ριγράφουν τα έπη που 
διαδραματίστηκαν £κά, 
ζωντανεύουν τους ήρω€ς και 
καλούν σ£ νέ€ς περιπέτειες, 

Μ € τον πόλεμο ενάντια στη 

Σκοτεινή Βασίλισσα τελείωσε 
μία ολόκληρη εποχή του 
ΑπδαΙοπ. ΤΗ© νΥαΓ σί ίΗθ 
Ιαπεσ, όπως ονομάστηκε η επική αυτή σύ¬ 
γκρουση, κατέληξε στο σφράγι¬ 


σμα της ΤαΙίΗί$ι$ 
στην Αβυσσο, τα 
βάσανα όμως δεν 
τελείωσαν. Προτού 
προλάβουν οι ιππό¬ 
τες της δοΙαΓτιηια 
να στα δεροπο «ή¬ 
σουν την εξουσία 
τους, ξέσπασε ο 
δεύτερος κατα¬ 
κλυσμός και οι 
δυνάμεις του Χά¬ 
ους ξεχύθηκαν 
να καταστρέ¬ 
φουν ό,τι είχε 
μείνει όρθιο. 

Υστερα από 
συγκλονιστικές 
συγκρού¬ 
σεις, 

στις οποίες χάθηκαν ακόμα και τα 
μαγικά φεγγάρια του ΑπΒαΙοπ, εμ¬ 
φανίστηκε ένας νέος κόσμος, ο 
Κόσμος της Πέμπτης Εποχής. (Βο¬ 
λικό αυτό.») 

Το ΟίαςιοηΙαηεΘ: ΤΚο ΡϊΘΙί Α 9 β 
είναι το νέο παιχνίδι του Αά- 
ναπεβε! ΟυηςιβοπΒ & Οιχ^οηε 
και όχι μία επέκταση του παλαι¬ 
ού, καλού κόσμου του Οϊω- 
9 οηΙαηοβ, αφού για πρώτη φο¬ 
ρά η Τ5Ρ αλλάζει το σύστημα 
ταυ ΚΡΟ της και εισάγει τις 
κάρτες! 

Προκειμένου να προλάβου¬ 
με κάθε παρεξήγηση διευκρι¬ 
νίζουμε ότι το 01 δεν είναι έ¬ 
να παιχνίδι όπως το Μα9ίε ή 
τα άλλα με συλλεκτικές κάρ¬ 
τες. Οι παίκτες δεν είναι υ¬ 
ποχρεωμένοι να συγκεντρώ¬ 
σουν διαφορετικές κάρτες 
και να κατασκευάσουν 
άβεΙ(5 με ποικίλη ισχύ. Είναι 
ένα κανονικό ΚοΙο ΡΙαγίπ9 
Οαιπβ, με τη μόνη διαφορά 


οτι χρησιμοποιεί ενον μηχανισμό γρήγορο, 
εύπλαστο και εντυπωσιακό. Τέρμα πια οι λί¬ 
στες με τα 5ρβ1Ι$, οι σφιχτοί και αργοί κανό¬ 
νες μάχης, οι δαίδα- 
λοι και ο ρεαλι¬ 
σμός των κανό¬ 
νων. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι 
ρόλων, όπου οι 
παίκτες ενθαρ- 
ρύνονται πρω¬ 
ταρχικό να κοιτά¬ 
νε τη δουλειά 
τους, δηλαδή να 
παίζουν, και όχι να 
αποστηθίζουν κα¬ 
νόνες και να προ¬ 
σπαθούν να τους 
τηρήσουν προκειμέ¬ 
νου να επιβιώσουν! 

Το περίεργο Βοχ 
του παιχνιδιού (κλεί¬ 
δωμα με νοίετο!) πε¬ 
ριέχει τρία βιβλία μι¬ 
κρού μεγέθους και 
δύο ά&εΙί$ με κάρτες. Το 
πρώτο βιβλίο περιγράφει τους νέους κανό¬ 
νες που διέπουν το ΟταθοπΙαπεθ και εξηγεί 
απλά και κατανοητά τη δημιουργία των χα¬ 
ρακτήρων, τις δραστηριότητες των παικτών 
και την επίλυση των διαφορών τους. Το δεύ¬ 
τερο βιβλίο αναφερεται στην ιστορία ταυ 
Απ$αΙοπ, ατούς ήρωες που περιδιάβηκαν τη 
Γη του, στα σημαντικά γεγονότα που τον ση¬ 
μάδεψαν καθώς και σε όλα τα στοιχεία που 
πρέπει να γνωρίζει ο 0υπ9«οπ Μα$ίβί ή 
Παλαιοί, όπως αποκαλείται πια για να δο¬ 
θεί έμφαση στην αλλαγή του στιλ. Το τρίτο 
βιβλίο είναι μία εισαγωγική περιπέτεια που 
μέσα από την παράθεση των σκηνών και 
του σκελετού μιας περιπέτειας εμφανίζει α¬ 
νάγλυφα τη δομή των ιστοριών και βοηθά 
τους παΓΓαίοΓδ να εγκλιματιστούν γρήγορα 
σε όλα τα νέα στοιχεία. 

Το πιο ενδιαφέρον φυσικά είναι το πρώτο 
βιβλίο, στο οποίο αποτυπώνεται η προσπά¬ 
θεια της Τ$ϊ? να "ελαφρύνει" το Α0&0 και 
να επιτρέψει στους 0Μ$ αυτοσχεδιασμούς 
και ελευθερία κινήσεων. Συνοψίζοντας, 
τέρμα τα έξι πρωταρχικά χαρακτηριστικά. 
Τώρα έχουμε δύο Βασικές κατηγορίες (Χα¬ 
ρακτηριστικά του σώματος και του πνεύμα- 
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τος), τέσσερις υποκα¬ 
τηγορίες (ΟοοτεΙί- 
ησίΐσπ, Ρίιγδίηυθ, 

ΙπίθΙοεί & Ε550 ποο) 
και οκτώ ιδιότητες 
(Α9ϊΙΐίγ, Οοχΐθτίίγ, 

ΕπεΙυταπεο, 

5ίΓθΠ9ίΗ, Κ6α5οη, 

ΡθΓεβρΐϊοπ, $ρϊπί, 

ΡτΘδβηεβ]* Οι ικα¬ 
νότητες των παι¬ 
κτών καθορίζο¬ 
νται από τους ίδι¬ 
ους, όχι πια με το 
ζάρι αλλά με το 
τράβηγμα και 
την τοποθέτηση 
των καρτών της 
Μοίρας στα διά¬ 
φορα χαρακτηρι¬ 
στικά* Ανάλογα με το είδος των καρτών, τα 
σύμβολα και τους αριθμούς τους γεννιού¬ 
νται και διαφορετικές, μοναδικές προσωπι¬ 
κότητες* Επιπλέον, κάθε παίκτης καθορίζει 
τη συμπεριφορά, τη ράτσα, την εμπειρία, 
τον πλούτο του κΛπ* 

Το σύστημα των καρτών είναι πια γρήγο¬ 
ρο και απλό από αυτό των ζαριών* Ο παί¬ 
κτης αρχίζει να αντιλαμβάνεται πως δεν έ¬ 
χει τόσο μεγάλη σημασία η διαφορά ενός 
χαρακτηριστικού από το 17 στο 18, αλλά η 
συνολική παρουσία και συγκρότηση του χα¬ 
ρακτήρα του γιατί, για άλλη μία φορά, πρέ¬ 
πει να επαναλάβουμε ότι το ΡϊΜί Α 9 Θ είναι 
μία πρόταση για πιο ελεύθερο ΡοΙθ Ρ1αγϊη9 
και όχι ένα ανταγωνιστικό με το Α0&0 σύ¬ 
στημα* (Η Τ5Κ δεν τρελάθηκε ακόμα,*,) 

Αφού λοιπόν κάθε παίκτης διαμορφώσει 
το χαρακτήρα του, τραβά όσες κάρτες του 
επιτρέπει η εμπειρία του (άρα η επιτυχής εκ¬ 
πλήρωση των περιπετειών δεν προσθέτει Ηίϊ 
ροίπίΐ και επιπλέον $ρβΙΙ$, αλλά του επιτρέ¬ 
πει να επιλέγει από περισσότερες κάρτες 
και να αυξάνει τις ικανότητες του αν η Μοί¬ 
ρα του το επιτρέψει) και ξεκινά στο δρόμο 
που τον οδηγεί ο Νατταϊοτ* Αυτός ο δρόμος 
ή περιπέτεια, όπως έχουμε μάθει να την α¬ 
πό καλούμε, περιέχει φυσικά σε κάθε ση¬ 
μείο συγκρούσεις, αποφάσεις που πρέπει 
να ληφθσύν, διλήμματα, δράση. Οπου πα¬ 
λιά ρίχναμε τα ζάρια προσπαθώντας να υ- 
περβουμε κάποιον αριθμό, ο μηχανισμός 


του ΡιίΐΗ Α9β επι¬ 
βάλλει στον Νατ- 
ταίοτ να καθορίσει 
κρυφά έναν βαθμό 
δυσκολίας* Κατό¬ 
πιν, ο παίκτης δηλώ¬ 
νει το χαρακτηριστι¬ 
κό που Θα χρησιμο¬ 
ποιήσει, προσθέτει 
σε αυτό έναν αριθμό 
από μία κάρτα μοί¬ 
ρας που ρίχνει από το 
χέρι του (την οποία α¬ 
ναπληρώνει αμέσως) 
και αν ξεπεράσει τη 
δυσκολία, έχει καλώς, 
αν όχι, υφίσταται τις 
συνέπειες. Μπορεί να 

φαίνεται απλοϊκός 
ο μηχανισμός ό¬ 
μως, αν α ΝαιταίοΓ 
είναι έμπειρος, το 
παιχνίδι ρέει άνετα 
και μοιάζει περισ¬ 
σότερο με μία ιστο¬ 
ρία βγαλμένη από έ¬ 
να Βιβλίο παρά με έ¬ 
ναν συναγωνισμό ζα¬ 
ριών και πονηριάς. 

Η μάχη είναι μία 
σειρά από μικρά επει¬ 
σόδια καθώς οι παί¬ 
κτες προσπαθούν να 
χειριστούν τους χαρα¬ 
κτήρες τους και να σφά¬ 
ξουν γρήγορα τον αντί¬ 
παλο, ενώ στη μαγεία το 
σύστημα παρουσιάζει το με¬ 
γαλύτερο ενδιαφέρον και αποδεικνύει τη 
συνέπειά ταυ. Αφού μας εξηγήσει πως με 
την καταστροφή των φεγγαριών του Απ5σ- 
Ιοπ και τη φυγή των Θεών χάθηκε η παλιά 
μαγεία, μας οδηγεί να εξαφανίσουμε τα 
5ρβΙΙ θοοΙς$ με τις λίστες και την αυστηρότη¬ 
τα και να σχεδιάσουμε 5ρβΙΐ5 μόνοι μας! 
Ανάλογα με τη διάρκεια, την ακτίνα δράσης, 
τις δυνάμεις που επιδρούν κ*λπ* κάθε ξόρκι 
κοστίζει πόντους μαγείας και φυσικά κάθε 
χαρακτήρας έχει περιορισμένο αριθμό από 
αυτούς. Με αυτό τον τρόπο κάθε μάγος 


μπορεί, παράλληλα με τα καθιερωμένα 
5ρβΙΐ5 που περιγράφει το Βιβλίο, να χρησιμο¬ 
ποιεί και τα δικά του προσπαθώντας να πε- 
τύχει ό,τι ζητά η φαντασία του! Αν αυτό και 
μόνο δεν αξίζει όλα τα λεφτά του σύστημα* 
τος, τότε η Τ$β έχει πέσει πολύ έξω... 

Εκτός από αυτά, δύο σχολές μαγείας 
($θΓεοΓγ και ΓηγδΗεγδΓΐΐ), διαφορετικά κολέ¬ 
για και κατηγορίες, μαγικά αντικείμενα από 
το παρελθόν κάνουν το Ο^οπΙαπεβ πα¬ 
ράδεισο για ευφάνταστους ηια9β^! 

Με την πρώτη ματιά το Οι^σπΙαπεβ: Τΐιβ 
ΡίΡΗι Α 9 β ξενίζει τους παίκτες του Α0&0* 
Κάρτες, νέοι κανόνες, περίεργο κουτί, γεν¬ 
νούν υποψίες μήπως η Ϊ5Ρ προσπαθεί να 
πλασάρει ένα προϊόν για μικρότερες ηλι¬ 
κίες στηριζόμενη στον πιο κλασικό κόσμο 
της. Και όμως, συμβαίνει ακριβώς το αντί¬ 
θετο! Πρόκειται για ένα 
σύστημα που λύνει τα 
χέρια σε έμπειρους 
0 υπ 9 βοπ ΜαϊϊβΐΈ, ε¬ 
πιτρέπει στην παρέα 
να ξεφύγει από τα 
στερεότυπα που τό¬ 
σο καταστρέφουν 
το παιχνίδι, οδηγεί 
στη δημιουργία ξε¬ 
χωριστών χαρακτή¬ 
ρων, βοηθά αλλά 
και απαιτεί ουτο- 
σχεδιασμό, γρή¬ 
γορη σκέψη και 
κινηματογραφική 
αντίληψη της πε¬ 
ριπέτειας. Ελπί¬ 
ζουμε να υπάρ¬ 
ξουν σύντομα 
νέες περιπέτειες 
σε αυτήν τη μορφή 
και σε άλλους κόσμους, κάτι που θα πλου¬ 
τίσει και τη συλλογή των συμπαθητικών 
καρτών που μας παρέχει το κουτί* (Και που 
δυστυχώς δεν είναι ό,τι καλύτερο έχει βγά¬ 
λει το σχεδίασηκό τμήμα της εταιρίας**.) 

Ιο παιχνίδι θα βρείτε στην Κάισσα, Καλ- 
Χιδρομίου 8, ενώ σε περιπέτειες με το νέο 
σύστημα μπορείτε να συμμετασχετε στον 
ΟαιπβΓ5 ΟτεΙβ τις Κυριακές, αλλά μόνο με¬ 
τά από προηγούμενη συνεννόηση στο τηλ.: 
8813990* 
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ΙΒΜ ΟΙΟΒΑΙ 
ΝΕΤννΟΚΚ 

Η πολυπόθητη σύνδεση μ€ το 
ΙΒΜ ΟΙοΒαΙ ΝβΗνοτΙί, για την ο¬ 
ποία σας είχαμε ενημερώσει ε* 
δώ και καιρό και η οποία - είναι 
γεγονός - είχε καθυστερήσει 
αρκετά, όχι όμως με υπαιτιότητα 
της ίδιας της ΟοΓηρυΙιπΙς αποτε¬ 
λεί επιτέλους πραγματικότητα, 

Η νέα γραμμή έχει δοθεί ήδη 
στους χρήστες της €θΓπρυίίπΙ( 
αυξάνοντας ουσιαστικά την τα¬ 
χύτητα πρόσβασης σε 5ίΙβ5 του 
εξωτερικού, ενώ έχει διατηρηθεί 
και η γραμμή ΟοπιρυΙίπ^ΡοΓίΚ' 
Π 0 ϊ, αποκλειστικά όμως πλέον 
για την επικοινωνία με τον ελλη¬ 
νικό κορμό του ϊπίθΓπθί. Τη στιγ¬ 
μή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, συνεχίζονται οι εντατι¬ 
κές δοκιμές για τη βελτιστοποίη* 
□η της σύνδεσης με το ΙΟΝ, ώ¬ 
στε, σε συντομότατο χρονικό 
διάστημα, η νέα γραμμή να είναι 
σε θέση να αποδώσει το μάξι- 
μουμ των δυνατοτήτων της, προ- 
σφέροντας απλόχερα άαπά- 
\νίάίή και υψηλές ταχύτητες 
στους πβ^υΓίβΓδ της Οοιπρυ- 
ϋπΐε 

ΙΝΓ05Υ5ΤΕΜ 96 

Για ακόμα μία χρονιά, η 
(ΙοιπρυυηΙζ έκανε αισθητή την 
παρουσία της στην καθιερωμέ¬ 
νη ετήσια έκθεση Συστημάτων 
Πληροφορικής και Προϊόντων 
Υψηλής Τεχνολογίας που διεξή- 
χθη στους χώρους της Διε¬ 
θνούς Εκθεσης Θεσσαλονίκης 
υπό την επωνυμία Ιπίθ5γ5!θΓΤΐ. Η 
Ιηίο 5 γ$Ιοτπ 96 διεξήχθη από τις 
2 έως τις 6 Οκτωβρίου και, κα¬ 
τά τη διάρκεια της, η (Ζοιπ- 
ρυίίπίς παρουσίασε όλες τις νέ¬ 
ες υπηρεσίες της, δίνοντας ιδι¬ 
αίτερη έμφαοη στο ΟαπτθΝθί, 
το Ρο^ογ ΡαεΙί και τη σύνδεση 
με το ΙΟΝ. Η προσέλευση του 
κοινού στο περίπτερο της Οογπ- 
ρυϋπΐί υπήρξε αθρόα και, φυσι¬ 
κά, δεν έλειψαν και φέτος οι μι- 


Φίλοι μου, ιι μεγάλη 
συντροφιά της 
Οοπιρυίιηΐτ είναι εδώ, 
έτοιμη να σας κρατήσει 
παρέα και γι' αυτόν ίο 
μήνα. Ας 

παρακολουθήσουμε, 
όμως, μαζί τα πολλά και 
ενδιαφέροντα που 
συνέβησαν στην πάντα 
ζωντανή βάση μας τον 
τελευταίο καιρό. Και, 
βέβαια, μην ξεχάσετε να 
ειιισκεφθείτε τη 
νεοσύστατη στήλη του 
Ο^ιηεΝετ όπου 
παρατίθενται όλες οι 
εξελίξεις σιο Δίκτυο των 
παιχνιδιών και της 
οη-ΐιηε ψυχαγωγίας σας! 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίϋν#εοπιρυΙίηΐ€,<)Γ 

κρες, ευτράπελες στιγμές που 
διασκέδαζαν το άγχος και τη 
μονοτονία της έκθεσης. Το πιο 
ωραίο ακούστηκε από έναν - 
μάλλον - φοιτητή, ο οποίος σχο¬ 
λίαζε την υποτιθέμενη εξάρτη¬ 
ση των ελληνικών ρΓΟνίάβτϊ α¬ 
πό τους αντίστοιχους της Αμε¬ 
ρικής: 

"Καλά, βρε παιδιά", μας είπε, 
"η ΟοπΊρυΙϊη^ δεν έχει ήδη 


γραμμή με την ΟοπτρυδοΓνο; Τι 
χρειάζεται η σύνδεση με την 
ΙΒΜ;" 

Οταν εμείς με τη σειρά μας 
τον ρωτήσαμε πού είχε ακούσει 
κάτι τέτοιο, η απάντηση ήρθε 
αυθόρμητα: "Μα καλά, η Οοπτ 
ρυϋπΐε δεν είναι θυγατρική της 
€οπηρυ$θΓν©;"{!!!) 

Αχ, το άτιμο το "Οοπιρυ-" τι 
μας κάνει... Και σαν να μην έ¬ 
φτανε αυτό, ο περί ου ο λόγος 
είχε ολοκληρωμένη άποψη επί 
του θέματος, αφού πίστευε πως 
και η ΗβΙΙαδ Οπ Ιϊπθ είναι θυγα¬ 
τρική της Απτθπεα Οη Ιιπθ!!! 

Να 'ναι καλά πάντως το πα¬ 
λικάρι, όπου και να Βρίσκεται. 
Αν, μάλιστα, τυγχάνει να είναι 
αναγνώστης της στήλης, ας με 
συγχωρέσει... Εκθεση ήταν αυ¬ 
τή, να μην εκθέσουμε κι εμείς 
κάποιον; 

ΝΕΑ ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ 
ΓΡΑΜΜΗ 

Μία τρίτη συνοπτική γραμμή 
είναι πλέον διαθέσιμη για τους 
συνδρομητές της Αθήνας, Ο α¬ 
ριθμός κλήσης είναι το 
9248600, ενώ οι τηλεφωνικές 
γραμμές που αντιστοιχούν σε 
αυτόν φτάνουν τις 72. Η νέα 
συνοπτική θα μπορεί να δέχεται 
τις άίαΙ-υρ κλήσεις των συνδρο¬ 
μητών της Ο^ρυϋπΙς για συν¬ 


δέσεις ϊία, καθώς επίσης και για 
πρόσβαση στο Ρό^θΓ ΡαεΙε Με 
την προσθήκη αυτή, το σύνολο 
των τηλεφωνικών γραμμών της 
ΟσππρυΙΐηΙς για την περιοχή της 
Αττικής είναι 208, ενώ το πα¬ 
νελλήνιο δίκτυο αριθμεί συνολι¬ 
κά περισσότερες από 400 
γραμμές εξυπηρέτησης τηλεφω¬ 
νικών κλήσεων. 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Η φαντασία και η εφευρετι- 
κστητα των συνδρομητών της 
ΟσπρυΙιπΙτ είναι πάντα αστεί¬ 
ρευτες. Ας δούμε, λοιπόν, τις 
καινούριες διασκέψεις που ε¬ 
γκαινιάστηκαν το μήνα που μας 
πέρασε, καλύπτοντας πολλά 
και ενδιαφέροντα θέματα. 

Ονομα διάσκεψης# 
«ιΐοΙΙιΙο (ζουί) 
Συντονιστής: )5ΐη@ζου5 

"Γεια χαρά σε όλους! Αυτή η 
διάσκεψη φτιάχτηκε για όσους 
έχουν δορυφορική κεροία ή α¬ 
σχολούνται με τη δορυφορική 
τηλεόραση. Υπάρχουν τα Ιοριο^: 
I. ίν 2. ταείίο 3. άίϊΚθδ και 4. 
ρτοάίθρηδ. 

Στο ίορίε ίν μιλάμε για τη δο¬ 
ρυφορική τηλεόραση, τα κανά¬ 
λια και τις συχνότητες που εκ¬ 
πέμπουν. Το ίορίε ταείίο είναι το 
αντίστοιχο για το ραδιόφωνο. 
Στο άι$Κθ5 μιλάμε για τους δο¬ 
ρυφορικούς δέκτες (μοντέλα, 
μάρκες κλπ.), και, τέλος, στο 
ριοόΙβΠΊ* αναφέρουμε τυχόν 
προβλήματα που έχουμε αντι¬ 
μετωπίσει σχετικά με όλα τα 
προηγούμενα. $β€ γα!" 

Ονομα διάσκεψης: 
ζαπ-ηεί (ιτκκθάοη) 
Συντονιστές: 
γιαηηί5ΐι<§ιικκ6άοη, 
Γηαηα9©Γ@Γηα€βάοη 
"Χαιρετώ τους απανταχού 
λάτρες των επιτραπέζιων παι- 
χνιδιών και της καλής παρέας! 
Η διάσκεψη αυτή δημιουργή- 
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θηκε μετά από μια σειρά συνα¬ 
ντήσεων για παιχνίδια ϊαόοο με 
τους ίπίβΙ, ιτιοά, ραπιαΓ και άλ¬ 
λους, πράγμα που μας ώθησε 
και στο παίξιμο και άλλων πολύ 
ενδιαφερόντων επιτραπέζιων 
παιχνιδιών από την πλούσια 
συλλογή του Ηαπγ'$ εγθοΓ 
5ρσί €αίβ όπου γίνονταν αυτές 
οι μαζώξεις. 

Πιστεύουμε ότι υπάρχουν 
πολλοί άλλοι οι οποίοι αρέσκο- 
νται στο να παίζουν επιτραπέ¬ 
ζια παιχνίδια (και όχι αποκλει¬ 
στικά νναΓΟΓαβ, ας πούμε), γιατί 
εκτός του ότι πολλά - αν όχι ό¬ 
λα - από τα παιχνίδια διευρύ¬ 
νουν τους πνευματικούς ορίζο¬ 
ντες του καθένα είτε με τη με¬ 
τάδοση γνώσεων είτε με την α¬ 
νάπτυξη της φαντασίας και του 
λεξιλογίου και της ετοιμότητας 
της σκέψης. 

Επίσης, τα παιχνίδια μας φέρ¬ 
νουν πιο κοντά τον έναν στον 
άλλο και δεν απομονωνόμαστε 
από τον "οΗΙιπθ" κόσμο μπρο¬ 
στά σε μια οθόνη υπολογιστή. 
Παν μέτρσν άριστον.» 

Ελπίζουμε ότι η διάσκεψη αυ¬ 
τή θα κρατήσει ζωντανό το εν¬ 
διαφέρον σας για καιρό,"" 

Ονομα &ιάοκ«ψΓ|ς: 

εα&ίηο (ϊτκκβάοπ) 

Συντονιστής; 

βα@πταεθάοη 

"Με το άνοιγμα του "Ναού 
της Τύχης" στην πόλη μας 
(Θεσσαλονίκη) και επειδή πλέ¬ 
ον είναι "εντός εμβέλειας" της 
πλειοψηφίας των συμπολιτών 
μας, σκέφτηκα πως καλό θα εί¬ 
ναι να ανοίξω αυτήν τη διάσκε¬ 
ψη για όσους από μας "εξα¬ 
σκούν το άθλημα".»:-) 

Είναι δεδομένο, ότι σε ένα 
εαδϊπο, σε οποί οδ ή ποτέ μέρος 
του κόσμου, οι πιθανότητες εί- 
ναι ΠΑΝΤΑ εις βάρος του παί¬ 
κτη. Δεν είναι επομένως παρά¬ 
ξενο το ότι περίπου το 90-95% 
των ατόμων που το επισκέπτο¬ 


νται φεύγουν χαμένοι. Το να φύ¬ 
γει κάποιος κερδισμένος από 
το εα$ίπο, συνήθως οφείλεται 
σε 2 παράγοντες. Ο πρώτος εί¬ 
ναι η τύχη, η οποία και συνήθως 
δεν διαρκεί για πολύ. Ο δεύτε¬ 
ρος να ακολουθεί κάποια μέ¬ 
θοδο η οποία, θα του επιτρέψει 
να έχει τις πιθανότητες μαζί 
του. Μόνον έτσι θα μπορέσει 
να βγει μακροπρόθεσμα κερδι¬ 
σμένος οπό ένα εα5ίπο. 

Ολοι σχεδόν οι παράγοντες 
των εαΐίπο παραδέχονται πως 
δεν υπάρχει κανένα "σύστημα" 
στον κόσμο που να σου εξα¬ 
σφαλίζει τη νίκη. Και αυτό είναι 




αλήθεια. Αρκεί να λάβουμε υ¬ 
πόψη 2 γεγονότα. Πρώτο, το ότι 
σχεδόν όλοι οι συγγραφείς βι¬ 
βλίων γύρω από τα τυχερά παι¬ 
χνίδια ζουν από τις πωλήσεις 
των βιβλίων τους και όχι από 
αυτά που προτείνουν. Δεύτερο 
και βασικό, το ότι ο εφευρέτης 
της ρουλέτας, ο μαθηματικός 
Ρα5εαΙ, αυτοκτόνησε στο τέλος, 
μη μπορώντας να κερδίσει το 
παιχνίδι που ο ίδιος εφεύρε.»! 

Πρωταρχικός σκοπός της 
διάσκεψης είναι: 

α) Η προστασία των μελών 
της διάσκεψης από τα να έχουν 
"δυσάρεστες" καταστάσεις, δο¬ 
κιμάζοντας διάφορα συστήμα¬ 
τα τα οποία έχουν επινοήσει, 


αλλά εν τω μεταξύ είναι ήδη 
δοκιμασμένα και αξιολογημένα 
από άλλους πριν και ενδεχομέ¬ 
νως αποτυχημένα, 
β) Η αλληλοβοήθεια σε τε¬ 
χνικό επίπεδο της καλύτερης 
γνώσης των πιθανοτήτων ανά 
είδος παιχνιδιού. 

γ( Να καταγράφονται οι ε¬ 
μπειρίες, τα συστήματα πάνω 
σε ένα είδος παιχνιδιού και με 
την ολική τους αξιολόγηση από 
τα μέλη της διάσκεψης (γιατί 
πολλές φορές πάνω στη "χαρά" 
της "ανακάλυψης" ενός συστή¬ 
ματος ή τρόπου παιχνιδιού, υ¬ 
πάρχουν σημεία τα οποία πα- 
ραΒλέφθηκαν, ενώ τα πρόσεξε 
κάποιος άλλος), να τονίζονται 


τα "σκοτεινά του σημεία" και 
πώς αυτά επιδρούν πάνω στην 
αυξομείωση των πιθανοτήτων 
κέρδους. 

δ) Να καταγράφονται: 

1) Οι "παρατυπίες" του εα5Ϊ- 
πο. Υποπτες "μπίλιές", μυστήριο 
"φύλλο" και ό,τι άλλο "ασυνήθι¬ 
στο" πέσει στην αντίληψή μας. 

2) Τραπέζια, άβαίθτ ή οτιδή¬ 
ποτε άλλο που συνήθως "δί¬ 
νουν" στον παίκτη. 

Αυτά σε πρώτο χρόνο. Το 
εα5ίπο μπορεί να είναι είτε δια¬ 
σκέδαση είτε καταστροφή. Μέ¬ 
σα από τη διάσκεψη αυτή προσ¬ 
δοκώ με την αλληλοβοήθειά 
μας πρωταρχικά να αποφευχθεί 
η οικονομική καταστροφή όσων 
παίζουν και, τελικά, το "ταμείο" 
να είναι θετικό.:-) 

Μίζες ευπρόσδεκτες»/" 

Κάπου εδώ, όμως, ολοκληρώ¬ 
νεται η στήλη μας και γι' αυτόν 
το μήνα . Μέχρι την επόμενη συ¬ 
νάντησή μας , σας μεταβιβάζου¬ 
με τις θερμότερες ευχές μας 
για γρήγορο και αποδοτικό 
πθ^υτίιηρ. Α, και στους φίλους 
από Θεσσαλονίκη (ίαΐεοπ, χίλια 
ευχαριστώ γιο τη φιλοξενία στη 
διάρκεια της Ιηίο$γ$Ιοπι) που α¬ 
σχολούνται με το ευγενές σπορ 
του ραρπόΐίπρ... καλό κέρδη! 
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ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 
ΒΡΑΒΕΥΕΙ... 

ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΤΟΥ 



ΤΡΙΑ ΥΠΕΡΟΧΑ ΔΩΡΑ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ... 
ΝΙΚΗΤΗ! 

Διαβάστε προσεκτικά 
τις προϋποθέσεις 
που πρέπει να πληροί η 
συμμετοχή σας 
στον 1 ο Διαγωνισμό 
Προγραμματισμού του 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ και στείλτε το 
πρόγραμμά σας μέχρι τις 
15 Νοεμβρίου (σφραγίδα 
ταχυδρομείου) στα 
γραφεία του περιοδικού. 


4^1/ ρησιμοποιήστε τη φαντασία σας και τις προ- 
Μ γραμματιστικές σας ικανότητες, γράψτε ένα 
Γ πρόγραμμα σε οποιαδήποτε γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού εσείς επιθυμείτε και στείλτε το μαζί με το συ¬ 
μπληρωμένο δελτίο συμμετοχής στη διεύθυνση του περιο¬ 
δικού ΡΟ ΜαδΙβι·: Λ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 



Ολα τα προγράμματα που 
πληρούν τις ανωτέρω προϋ¬ 
ποθέσεις θα αξιολογηθούν 
από τη συντακτική ομάδα του 
ΡΟ ΜαδίβΓ, η οποία και θα 


Απαραίτητες προϋποθέσεις είναι το πρόγραμμα να τρέχει 
σε περιβάλλον 005 ή Ι/νΐπέοΜ, να είναι πρωτότυπο και 
να διαθέτει σύγχρονο ίηίβτΐαεβ και ποιοτικό κώδικα. 
Πρέπει να υπάρχει $ουκβ και εκτελέσιμο αρχείο, και να 
συνοδεύεται από ένα κείμενο με οδηγίες χρήσης και 
εγκατάστασης. 


αναδείξει τους τρεις νικητές. 


ΟΛΟΙ ΑΝΕΞΑΙΡΕΤΩΣ 01 ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 


ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ" 
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- ΡΒΟΟΒΑΜΜΕΒ5 Ο ΜΙ Β 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΚΑΙ... ΚίΡΔΙΙΤΙ 3 ΥΠίΡΟΧΑ ΔΟΡΑ 




Ενα 5ΐπΗΐΙΕγσ$ VII (ηλεκτρονικά γυαλιά για 30 απΐΐκόνιση 
τον αγαπημένων σας παιχνιδιών). 

Προσφορά της ΜΙΛΗΜΕΝΑ €ΕΝΤΕΚ 
Βοσ. Κωνσταντίνου 7, Καλλιμάρμαρο, 
τηλ.: 7259172,7251785 ίαχ: 7251784 


Ενας Η/Υ υΝΙΟϋΕ ΡβπΓίυτη/1 00, 8 ΜΒ ΚΑΜ , 
Ε00 1.44 ΜΒ, ΗϋΟ 850 ΜΒ, 

Κάρτα γραφικόν 5νθΑ, 

Οθόνη $νθΑ έγχρωμη 14", Γπουϊθ. 

Προσφορά της ΗακΙ & 5οΗ 

Παρααΐου 3, Αγ. Παντελεήμονας, τηλ.: 8815931, 

8838510, ίαχ: 8232432 




ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Μία κάρτα ΡΑΧ/ 
ΜΟΟΕΜ/νΟΚΕ 288 V. 
Προσφορά τον 
καταστημάτων 
ΠΛΑΙΣΙΟ 
Ιτουρνάρη 24, 
Αθήνα, 
τηλ.: 3845671, ίσχ: 

3831816 
Ομήρου 5, Φάρος 
Ψυχικού, τηλ.: 
6879200 
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ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΕΥΑΝΑΓΝΩΣΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ:...... β .._.......,ΟΝΟΜΑ:..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..._.....ΠΟΛΗ: ...IX: ..... 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ..,.-...ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ..ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:..... 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Δεκτοί δα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 15 Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου). Οι νικήτες δα αναδειχδούν κατό¬ 
πιν αξιολόγησης από το συντακτικό επιτελείο του ?€ Μο$Ιθγ. Τα ονόματα των νικητών δα δημοσιευδούν στο τεύχος Δεκεμβρίου. Οι νικητές 
Βα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του Ρ€ Μα$ίθΓ (Α Συγγρου 44, Αδήνα), Τα δώρα είναι προσωπικό, δεν ανταλλάσσονται με 
χρήματα, δα παραλαμβάνονται δε μόνον από τους τυχερούς μέχρι την 1 /3/9ό + Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω 
^ ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριδεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 
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ΜΝϋΟΜ νΐδΙΙΑΙ 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 

Από τη θεωρία 
στην πράξη 


Στο προηγούμενο 
τεύχος η οτήλη 
"ΡΓ 09 Γ 0 πιιηΐη 9 " «κάνε 
«να νέο ξεκίνημα» 
αναλύοντας τον τρόπο 
με τον οποίο δουλεύουν 
οι δύο από τις πιο 
γνωστές νΐ$υαΙ γλώσσες, 
που έχουν τεράστια 
απήχηση σε ευρεία μάζα 
προγραμματιστών. Η 
ανταπόκρισή σας ήταν 
ενθαρρυντική και 
κυρίως από νέους 
προγραμματιστές οι 
οποίοι κάνουν τώρα τα 
πρώτα τους βήματα στο 
χώρο αυτόν. Ελπίζουμε 
σιγά-σιγά όλο και 
περισσότεροι να βρείτε 
στη στήλη αυτή τις 
πληροφορίες και τις 
γνώσεις που χρειάζεστε 
για να βελτιώσετε τις 
εφαρμογές σας. 

του Κόστα Γιαγιά 
Β£θ5ΐΪ6@€θπηρυϋηΙι.9 Γ 



ια το μήνα αυτόν εχουμε 
κάτι διαφορετικό, το οποίο 
Θεωρούμε φυαική συνεχεία 
του άρθρου του προηγού¬ 
μενου τεύχους* Θα παρου¬ 
σιάσουμε μια ολοκληρωμένη εφαρμογή, 
αναλύοντας κάποια Βασικά σημεία του 
κώδικα και εξηγώντας την άμεση σύνδεση 
κάδε εφαρμογής με τα δεδομένα της και 
ΒεΒαια τη σχεδίαση του υ56Γ ιπίσΓίαεο* Για 
να προλάβουμε κάποιους πιο έμπειρους 
προγραμματιστές από τη σκέψη ότι οι τε¬ 
χνικές και ο κώδικας που 8α χρησιμοποιη- 
8ούν δα είναι για αρχάριους, σας διαΒε- 

ι , ·] _υϋ_υ-ΐ«ι ι ·»μ ι ι μ ι 


Βαιώνουμε ότι με μια προσεκτική ματιά σε 
όλες τις πτυχές του προγράμματος δα α¬ 
νακαλύψετε πράγματα που δα σας φα¬ 
νούν πολύ χρήσιμα* 

ΘΕΜΑ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Το θέμα που επιλέξαμε έχει άμεση σχέ¬ 
ση με το περιοδικό που κρατάτε στα χέρια 
σας, αλλά και με τα υπόλοιπα γνωστά του 
χώρου (€σΓϊΐρυί©Γ Για Ολους, ΜυΙΐιηιβεΙια 
& ^^-βΟΜ], Είναι ένα πρόγραμμα σε 
νί$υαΙ Βα$ίε 4*0 (Ιό-ΒίΙ), που σας δίνει τη 
δυνατότητα να αρχειοθετήσετε τις παρου¬ 
σιάσεις των $οίΤ\ναΓ6 πακέτων, τα οποία 
θα Βρείτε στις σελίδες τους, να καταγρά¬ 
ψετε τα περιεχόμενα των 00-ΚΟΜ$, αλλά 
και να έχετε ολοκληρωμένα τα 
ΗΙη&'ηΊΊρΒ των αγαπημένων σας παιχνι- 
διών και όχι μόνο* 

Το πρώτο που πρέπει να κάνετε κάδε 
φορά που θέλετε να γράψετε μια εφαρ¬ 
μογή είναι ΒεΒαια η σωστή αλλά και λε¬ 
πτομερής ανάλυση των δεδομένων, τα ο¬ 
ποία πρέπει να κρατάμε σε αρχεία. Τα δε¬ 
δομένα μας θα τα κρατήσουμε σε μια Βά¬ 
ση Αεε©55 2*0, δημιουργώντας σε αυτή θ' 
λους τους απαραίτητους πίνακες (!αόΙβ$). 
Για να έχουμε πιο γρήγορη, αλλά και πιο 
"συμπαγή" κατανομή των δεδομένων, α¬ 
ποφασίσαμε να χρησιμοποιήσουμε οκτώ 
(8) πίνακες που δα συνδέονται μεταξύ 
τους μέσω κωδικών* Ολες οι συνδέσεις 
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ΙΙ5ΤΙΝ0 1:0 ΚΩΔΙΚΑΣ 
ΤΗΣ ΦΟΡΜΑΣ ΡΙΝΤΚΟ 

Ρϊίν&ΐ€ $υβ Ροπη_1θ0^{) 

$ςίβ€η.Μου$€Ραιηί0Γ = 11 
ΟεπίετΜε ΡΙηΐΓό 
ΙίΚ]£[Ηΐ(ΑρρΡ3ΐίν 1) = Τ Τϊιεη 
ΜγΡ^ώ - Αρρ.Ρ^ΐίι 
Εΐ5β 

ΜγΜΗ-Αρρ.ΡδΙίι&Ύ 
ΕιχΠΓ 
Εηά $υ6 

Ρπνβίβ $υύ ΤίηηβΓ 1 _ΤΐηπβΓ() 

Ιοθά ΡΜ&ιη 
ΡΜ^ιϊη^ίιον^ 

Εηά 5υό 

που 8 α αναφέρουμε παρακάτω δεν 8 α 
δηλωθούν στη δημιουργία της Βάσης, αλ¬ 
λά δυναμικά μέσα στο πρόγραμμα. Ας 
δούμε τώρα αναλυτικό¬ 
τερα τα πεδία των πινά¬ 
κων αυτών, αρχίζοντας 
από τα βασικά και προ¬ 
χωρώντας στα πιο σύν¬ 
θετα από αυτά. Για την 
όλη διαδικασία χρηοι* 
μοποιήσαμε τον ϋαία 
Μαηα 9 €Γ, που είναι ένα 
από τα Αάά- 0 Π 5 της 
νικυαΙ Βα 5 ΐε, 
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ΗβΙρεο^θκΙΙΟ: [ο 

Π £ΗβοΚ«ί Ρ £η4Νθά 


£ΗθΑθ£ |[Νοηβ) 
ΝβΟΒίίθίβΡο^ίΙίοη: [Ο-Νοηο 

Ρ ¥ΜΗ» Γ ^ΜονΙμΙ 


±]+Ι*]*] II Νβκ( 


Ι-ηββιΙ 


ΟβΙθΙε 


ΤΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 

Ο πρώτος πίνακας, ο 
"Μα^ϊίΙσ^', έχει τα πε¬ 
δία; "Μο^ΙΟ", που είναι 
μετρητής (εουηίβΓ) τύ¬ 
που ίοΠ 9 ι "ΤίΐΙβ", που 
είναι τύπου Τβχί 30 χα¬ 
ρακτήρων και κρατάει 
την επωνυμία του περιοδικού, Όπ^π" 
Τβχί 15 για χώρα προέλευσης και "00- 
Ναπιβ" για την περίπτωση κατά την οποία 
το €0 έχει κάποιο άλλο ιδιαίτερο όνομα. 
Στον πίνακα ΧοΓπραπί 6 $" έχουμε τα πε¬ 
δία ΤοΓτφΙΟ" που είναι ΟουηίβΓ και το 
"ΗουδεΝαπιε" που είναι Τοχί 50 και κρα¬ 
τάει ονόματα εταιριών, προ κειμένου να 
χρησιμοποιηθούν είτε ως εταιρίες παρα¬ 
γωγής είτε ως διανομείς. Ο επόμενος πί¬ 
νακας είναι ο "Κίπάδ", που κρατά τα είδη 
παιχνιδιών ή εφαρμογών που υπάρχουν 


&0ΕΓΏΟ3 

δίΡΐβνίβνΐ$ 

&ΗϊηΙ$ ΑτκΙ Τϊρΐ 

Βά&σεις 
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ΕΐΙίΕη ΕοίΙινβΓϋ ! 

^Περιοδικά 


■·!£τσψίες 


Είδη &0θΓηο 


^Βοήθεια 


Ά&ναγμα βοήθειας 
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ατο πεδίο ^ΚϊπάΝαπΊΘ", το οποίο είναι 
Ισχί 30, και το πεδίο "ΚιγκΙΙΟ" για τον κω¬ 
δικό του* Αντίστοιχα, στον πίνακα 
" 0 βπηοΚϊηεΐ 5 " και στα πεδία "Οβπτϊο 
ΚϊπάΙΟ" εουπΐθΓ και "ΟΘπιοΚίηά" ϊβχΐ 20, 
κρατά με τα διαφορετικά είδη Θθπίο που 
μπορούμε να συναντήσουμε στα €05 των 
περιοδικών. 

Τώρα έχουμε τα πιο σύνθετα ίαΒΙθ 5 , όχι 
επειδή αυτά έχουν πάρα πολλά πεδία, αλ¬ 
λά γιατί πολλά από αυτά θα είναι τύπου 
Ι 0 Π 9 και θα συνδέονται με άλλα ΙαόΙθ5 


μέσω κωδικού* Εχουμε λοιπόν τον πίνακα 
που κρατάει τα παιχνίδια και τις άλλες ε¬ 
φαρμογές "5οίΓΠίΙθ$", τα πεδία του οποί¬ 
ου είναι τα παρακάτω: Το "5οΗΙ0" είναι 
μετρητής για να κρατάει τον κωδικό του, 
το "ΤϊίΙθ" είναι ίβχί 50 για το όνομα του 
προγράμματος και το "Οαπτο" τύπου 
ΒοοΙθοπ που δέχεται τιμές Τϊυβ/ΡαΙΐβ, Στο 
"εΗου^βΙΟ" κρατάμε τον κωδικό του κα¬ 
τασκευαστή και στο "εθΐ 5 ί 0 " τον κωδικό 
του διανομέα - και τα δύο αυτά συνδέο¬ 
νται με τον πίνακα ΧθΓϊΐραηΐθ$'\ Τέλος, 
με το "εΚιπάΙΟ" συνδέουμε τον κάθε τίτ¬ 
λο με ένα είδος στον πίνακα "ΚίπεΙδΊ 
Ενας άλλος τέτοιος πίνακας είναι και ο 
*Έθνϊθ^ 5 " με το "ΡθνϊβνΙΡ" για μετρητή, 
το "Μαφϋ" τύπου ίοπ 9 για σύνδεση με 
το όνομα του περιοδικού, το "εϊΐίΙβΙΡ" για 
σύνδεση με το πρόγραμμα που παρουσιά¬ 
ζεται, το τεύχος Ί$$υ©" που είναι τύπου 
ΤβχΙ τριών χαρακτήρων, η βαθμολογία του 
"ΜογΙ^ που και αυτή είναι Τβχί 3 θέσεων 

ΙΙ5ΤΙΝΟ 2:0 ΤΙΜΕΚ 
ΠΟΥ ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΙ ΤΟ ΡΟΛΟΙ 
ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Ρπν^ΐε ΤίηΐθΓΐ „ΤΪΓηετ() 

Ιδίάβΐε - ΡοτΜίίΝον/, Τοη£ Όζ&') 

ΜίΓΠ£ = ΡθΓΤΠ3ΐ(Νονν ρ ΉΗ:ΜΜ') 

Εηά 5υό 
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και, τέλος, η 
σελίδα “Ρο^β" 
όπου βρίσκεται 
η παρουσίαση. 
Τα ίδια ακρι¬ 
βώς πεδία έχει 
και το ΙαΒΙβ 
*Η\ηΚ”, Τελευ¬ 
ταίο ΙαΒΙθ είναι 

ΤΟ 'ΌβΓΤΙΟ*", το 
οποίο -όπως ε¬ 
ξάλλου φαίνε¬ 
ται από την ο¬ 
νομασία του- 
8 α κρατάει τα 
Πβιπο$ που 
Βρίσκουμε στο 
^^-ΚΟΜ$ των 
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η«Ε3 
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1 ΚατβΑΑΚΗΠήΐ |Ηο4ίκ«ι 

-3 

I ΔιανινΛΕϊ |υ.$ &ο*3 

-3 

1 Γ«.χν Ι & Ρ 

ΕΙβκ |Η*.ΐ, 

Ξ3 

__ 


μέγεθος, ενώ για 
όσα υπάρχει πε¬ 
ρίπτωση να είναι 
κενά, κατά την 
εισαγωγή των 
στοιχείων να έχε¬ 
τε την ιδιότητα 
αΙΙονν ζΘΓο Ιθπ^Η 
σε ίΓυο. 

ΜΟνίΝΟ 
ΤΟ ΥΒ 

Καιρός λοιπόν 
να περάσουμε 
στον προγραμ- 
ματισμό, δηλαδή 
σε κάτι πιο συ¬ 


περιοδικών. Ο μετρητής είναι ο 
'ΌθϊποΙΟ", ενώ υπάρχουν και τα ήδη γνω¬ 
στά "εΜα 0 ΐΟ" και "οϊϋΐο" για τη σύνδεση 
με τα περιοδικό και με τους τίτλους αντί¬ 
στοιχα* Συνεχίζουμε με τα: "εΟοπΊΟ 
ΚίπεΙΙΟ" για το είδος του Οβπτο, "ΜΒγϊ 05 " 
(ίβχ! 6 ) που είναι το μέγεθος του άθπιο, 
Ί$$υβ" (ΐβχί 3) για το τεύχος του περιοδι¬ 
κού, "ΟΟΝυπτΓ για τον αριθμό του €0, 
"ΡίΙβΝαπηο" (Τθχϊ 255) για το ραΐΗ του ε- 
κτελέσιμου αρχείου, το σχόλιο Χοπί- 
γπ©γυΙ" τύπου πίθπιο και, τέλος, τρία 
Βοοίβαπ πεδία, τα "Ιπ$ 1 αΙΓ, *Κυπ00" και 
ΧοπΟίΟιγ", που είναι κάποια χαρακτηρι¬ 
στικά καδενός Οθπιο* 

Σε όλους τους πίνακες 8 α πρέπει να 
προσέξετε ώστε να έχετε τα εξής: σε κάδε 
ίθχί πεδίο να δηλώσετε ότι έχει μεταβλητό 


ναρπαστικό από τη δημιουργία των βάσε¬ 
ων δεδομένων* Η πρώτη απόφαση την ο¬ 
ποία δα πρέπει να πάρουμε προτού δημι¬ 
ουργήσουμε μια εφαρμογή είναι να δούμε 

ΙΙ5ΤΙΝ6 3: ΤΟ ΒΑ5 ΜΟΟϋΙΕ 
ΚΡΑΤΑΕΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΙΟΒΑΙ 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΙΝΕΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 

(ΟεπεΓΒΐ 0εεΐ3Γ3ϋοπ5) 

ΟΙοδαΙ ΜγΡαίΚ Α5 5ΐπη§ 

5ιΛ ΟεηΙετΜε{Ρππ Αβ Ροπή) 

Ρππ.Μονε 5ςΓεεπ.ν/ίά11ι ί 2 - Ρητι.Μάώ / 2, 
5ςΓεεη Γ Η0ϊ§ίιΙ / 2 - Ρππ.Ηεί^ιί / 2 -1000 
Επ<15υ£> 


τι είδους 8 α είναι αυτή. Μπορούμε να την 
κατασκευάσουμε με λίγες ή περισσότερες 
φόρμες, αλλά, το κυριότερο, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε την τεχνική των 501 
(5ίπ9ΐο Οοευιπεπί ΙπίθΓίαεΘ) ή των Μϋί 
(ΜυΙΐίρΙο ΟοευπΊθηΙ ΙπίβΓίαεβ) εφαρμογών* 
Στην πρώτη κάδε φόρμα είναι ανεξάρτητη, 
ενώ στη δεύτερη υπάρχει μια κεντρική 
φόρμα και πολλές άλλες που βρίσκονται 
μέσα οε αυτή* Για παράδειγμα, η νίϊυαΙ 
Βα$ιε ανήκει στην πρώτη κατηγορία, ενώ 
το ν\/οΓ0 στη δεύτερη* Για το παράδειγμά 
μας αποφασίσαμε να χρησιμοποιήσουμε 
τη δεύτερη τεχνική, μια και πιστεύουμε ότι 
δα σας φανεί πιο εύκολη. 

Ξεκινάμε λοιπόν ένα νέο ρΐΌ|βεί και 8 α 
μετατρέψουμε τη φόρμα που εμφανίζεται 
άδεια σε εισαγωγική. Η χρήση αυτής της 
φόρμας πολλές φορές είναι επιτακτική, 
γιατί όταν στην αρχή της εφαρμογής δα 
πρέπει να συλλέξετε πληροφορίες για το 
σύστημα ή να ελέγξετε τις βάσεις ή ακόμα 
και όταν θέλετε να κάνετε πολύπλοκους 
υπολογισμούς, ο χρήοτης δεν πρέπει να 
περιμένει χωρίς να ξέρει πώς προχωράει η 
εκτέλεση. Δώστε στη φόρμα το μέγεθος 
που θέλετε και μετά τοποθετήστε πάνω 
της ένα 55ΡαπβΙ και μέσα σε αυτό όλα τα 
μηνύματα που θέλετε να εμφανίσετε σε 
ΙαΒθΒ. Ακόμη, αν οι εργασίες σας εκτε- 
λούνται πάρα πολύ γρήγορα (ίσως σε κά¬ 
ποιο γρήγορο μηχάνημα) και θέλετε νο έ¬ 
χετε μια μικρή καθυστέρηση, μπορείτε να 
προσδέσετε ένα Ηπίθγ βάζοντας στο 
ρΓορβιΙγ ίπϊθΓναΙ το χρόνο που Θέλετε να 
χτυπήσει σε ΓηίΙΙ^βεοπά*. Οπως βλέπουμε 
στο Ιί5ΐίπ9 1 στο ίοπη Ιοαά βνβηί, μετα¬ 
τρέπουμε το ροϊηίΘΓ σε κλεψύδρα, κε¬ 
ντράρουμε τη φόρμα με μια διαδικασία 
την οποία έχουμε καταγράψει σε ένα Βα$ 
ΓΠοάυΐΘ (ίΐ5ΐίπ9 3) και, τέλος, οε μια 9 Ι 0 - 
ΒαΙ μεταβλητή κρατάμε το ραίΗ του εκτε- 
λέσιμου αρχείου, φροντίζοντας να τελειώ¬ 
νει σε ανάποδη μπάρα. Στο ανθπί 
ΤϊγπθγΙ ,ΤΐίΠθΓ φορτώνουμε την κεντρική 
φόρμα, την οποία ονομάζουμε Γπιαϊη, 
Αφού πρόκειται για κεντρική φόρμα, 9α 
πρέπει να δώσουμε ΙπβθιΙ ΜΟΙ Ρογγπ, Προ¬ 
σοχή θα πρέπει να δώσετε στα γεγονός ό¬ 
τι μόνο μία φόρμα μπορεί να είναι ΜΟΙ για 
κάθε ρΓθ|θεί* 

Αφού τη δημιουργήσουμε και δώσουμε 
τις απαραίτητες τιμές στα ρΓθρβι 1 ί 6 $ της, 
σχεδιάζουμε ένα δδΡάπβΙ με ΑΙ^π Τορ για 


140 Ρ€ Μο£|©γ 
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χρήση του ως γραμμής εργαλείων. Δημι¬ 
ουργούμε ακόμη ένα με Αΐιερ ΒοίΐοΓϊΐ για 
να γίνει $ίαΐυ$ Βατ. Στην πρώτη θα τοποθε¬ 
τήσουμε όλα τα Βυΐίοπ$ που θέλουμε να 
έχουμε και στη δεύτερη τα Ιαόθ1$ για τις 
πληροφορίες τις οποίες θέλουμε να εμφα¬ 
νίσουμε. Κατόπιν μπορούμε να φτιάξουμε 
το πισπυ επιλογών από τη λειτουργία 
ίοοίδ/τπβπυ οάϋοΓ. Για καθεμία από τις επι¬ 
λογές του μενού θα πρέπει να δώσουμε 
το κείμενο που θα αναγράφεται, το όνομα 
με το οποίο θα καλούμε την επιλογή αυτή 
και κάποιες άλλες εξίσου σημαντικές ιδιό¬ 
τητες, Τέλος, θα πρέπει να δώσετε μεγάλη 
προσοχή στη σειρά με την οποία τα έχετε 
τοποθετήσει και στο βάθος που τους έχε¬ 
τε δώσει (βλ. σχετική φωτογραφία]. Το κα¬ 
λό με τις νϊδυαΙ γλώσσες είναι ότι μπορείτε 




κατευθείαν να τεστάρετε την εμφάνιση 
και τη λειτουργία του μενού σας. Αν χρη¬ 
σιμοποιείτε ΜΟΙ εφαρμογή, θα πρέπει να 
γνωρίζετε ότι αν βάλετε μενού σε κάποιο 
ΜΟΙΟΚίΙά, όταν αυτή θα είναι ενεργός, το 
μενού της φόρμας παίρνει τη θέση του με¬ 
νού της κεντρικής. Ακόμα τοποθετούμε 
στο πρώτο $$ΒαπβΙ έναν ϊ\π\θί, ο οποίος 
θα κτυπάει ανά ένα δευτερόλεπτο (1,000 
πΊϊΙΙϊδοεοπεΙδ) για να ενημερώνει το ρολόι 
της εφαρμογής (Ιιχίϊπ^ 2). 

Ενα άλλο σημαντικό θέμα είναι να κά¬ 
νουμε υηΐοαά την εισαγωγική φόρμα και 


ΙΚΤΙΝΟ 4: ΑΡΚΕΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΣΤΟ 


ΡπνΕίε 5υΒ ΡθΓπι_Ιοθό{) 

Οιγπ ΟΒΙο^ίί Αδ 0313035ε 
Πιγπ ΟγπΙοδκί ϋγηβδεί 
ΙδΑΟΟ = Ττυε 

5εί ΟΒΙοαά - Ορ^η ϋαΐαβαδεί ΜγΡΜΗ & 
"ΕάϊΙΟΓ.ΜΠΒ") 

5εΙ ΟγηΙοθό = 

ϋΒΙο^ά,ΟΓε^ΙεϋγηδδεΐΓΒΕΙΕΟΓ * ΡΚΟΜ 
€οιηρ3ηίε5 ΟΐΦΕΚ ΒΥ ΗουδεΝ^ηιε Α5€") 
0ηιΒΗοΐί5ε.θ£3Γ 
€ΓΤΐΒ&ί 5 Ϊ.θ 051 Γ 

ΐί ΟγηΙοδίΙ.ΚεςοπΙΟουηΙ ο 0 ΤΚεη 
ΟγηΕοΗά .Μονέ Ριγξ.1 
ϋο ΉΉιϊΙε Νοί ΟγηΙο&ά.ΕΟΡ 

ΟιηβΗου5£.Α£Μ1ΐ£ηι 

ΟγηΙο&<1Ρίε1<ΐ5(" ΗοιίδεΝαηιε *) 

ΟηΒΗου^ε >Ιΐ€ΓηΟΜθ(ΟπιΒΗου5£. Νε\νΙη<1εχ) = 
0 γη Ιοδεί .Ρίε1εΪ5(“0οιηρΙ0 “) 


ΟνώΌϊζϊΑάάΙϊζτη 
Ογηΐοπό .Ρΐεί {^(ΉουδεΝαπιε ’) 
€πιΒ01βΕΗ€Γπ03ΐΕ{0πιΒ0ί5ΕΝ6ΐνΙηεί€χ) = 
ΟγηΙ^ά,ΡίεΙέδίΤοιηρΙΠ") 

Ογηίοαά, ΜονεΝεχί 

Ιοορ 

Εηά\ί 

ΟγηΙοδά.ΟΙο^ε 
5ε1 ΟγηΙο&ά = 

ΟΒΙθ3ά£Γ£3ΐ0θγη35εΙ( 4 '5ΕΙΕαΓ * ΡΚΟΜ 
Κίη<ΐ5 ΟΚΌΕΕ ΒΥ ΚϊηίΙΝαΐΏβ Α$€“) 
0ιτιΒΚίηΐί£1ε3Γ 

ΙίΟγηΙο&ΐί.Εεεοη1€οΐίηί ο 0 Τβεη 
0 γηΙθ3ΐ! .ΜονεΡί γ 5ί 
Οο ΜΠιιίε Νοΐ ϋγηΙοβΐ1.ΕΟΡ 
ΟηιΒΚίηά.ΑΐίΐΙΙίεΓη 

ΟγηΙθ3£ί.Ρϊ0ΐά5( 41 Κϊη<1Ν3Γη£"} 

ΟηΒΚίηίΙ Ι[εηιϋ3ΐ3( ΟηιΒΚϊηά .Νεν/ϊηάεχ) = 


ΑΝΟΙΓΜΑ ΤΗΣ ΡΤΙΤΙΕ5 

Ι)γηΙθ3<ί.Ρ(βΙ<ΐ5(“Κίΐκ1ΙΟ·) 

ΟγηΙθ30 .ΜανεΝεχί 

Ιοορ 

Εηό ΙΓ 

Οθΐ^Ι .ΟδΙδΒΞίδεΝ^ηιε = ΜγΡβΐΗ & 
“εάίϊατ.ϊΐκΙΒ" 

Ο&(3ΐ .Ε0εοπ1Εουκ:0 - Η 5ΕΙΕ£Τ * ΡΒΟΜ 
ΒοίΤΠΐΙε* ΟΡΦΕΚ ΒΥ Ίϊίίε Α50" 
ΟδΙδΙ-ΒεΕτεδΙι 

ΙΓΟαωΙ.ΗεεοιτΙδεΙ.ΚεεοπΙΟοιιηί ο 0 ΤΕεη 
ΐ)Άΐζ 1 .ΕεαοΓ£3$€ΐ.ΜονεΡϊΓ5ί 
1 ίϊΠ 

ΙδΑΒΟ - Ρβ1$ε 
Εΐββ 

ΙδΑΟϋ - Τίυε 
ΕηίΠί 
Εηά 5υύ 
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ΙΙ5ΤΙΝ6 5: ΔΕΝ ΑΓΓΙΖΟΥΜΕ 
ΚΑΘΟΛΟΥ ΤΗ ΒΑΙΗ ΣΤΟ 
αίΟΚ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 


Ρπν3ί€ $ιώ €οτηΝ€Λν_Οϊίοίξ(} 
ΙεΑϋΡ = Ττυε 
€πι6Ηου5ε,Ιί5£ΐηί3εχ - -1 
(ΙιηβΟίδΙ,ϋ^Ιηάβχ = -1 
(ΙπώΚϊη<ϋί$11ηί1εχ = -1 
ΤχΐΊΓίϋβ.Τεχί = ““ 
ΟιΚΟθτηε,νβΙυε = 

Τ χίΤίΐίβ,$€ΐί<χιι$ 

Εγκ 5 $υβ 


να ξαναφέρουμε τον ροίηίβΓ του ποντικιού 
ξανά σε Βελάκι. Αυτές οι εργασίες καλό 
είναι να γίνουν στο θνεηΐ Εοπτ>_Αςίίναίθ 
της κεντρικής (ΜΟΙ) φόρμας. Ας δούμε τώ¬ 
ρα τη φόρμα διαχείρισης προγραμμάτων, 
την ΡΤίίΙθ5. Αφού τη δημιουργήσουμε, πη¬ 
γαίνουμε στις ιδιότητες της και δηλώνουμε 
τις προτιμήσεις μας. Δηλαδή δεν αφήνου¬ 
με τη φόρμα να αλλάζει μέγεθος από το 
χρήστη, τη μετατρέπουμε σε ΜΟΙΟΚιΙά και 
της δίνουμε τίτλο και μέγεθος. Κατόπιν, 
αρχίζουμε να τοποθετούμε τα εοπίτοΐδ 
μας στη φόρμα. Με τα ρΓθρβΓίίβ$ που ε¬ 
μείς έχουμε δηλώσει έχουμε προσπαθήσει 
να δώσουμε μια \Λ/ίποΙονν$ 95 όψη στο 


θέλουμε να αναφέρουμε ότι, για τη δια¬ 
χείριση των στοιχείων που βρίσκονται μέ¬ 
σα στις Βάσεις δεδομένων, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε πολλές διαφορετικές 
μεθόδους, ανάλογα με την εφαρμογή, 
την εμπειρία σας και Βέβαια τη φιλοσο¬ 
φία σας. Εμείς, επειδή θέλουμε να δεί¬ 
ξουμε πιο πολλά σχετικά με αυτό το θέ¬ 
μα, χρησιμοποιούμε δύο διαφορετικές 
μεθόδους, η μία από τις οποίες κάνει 
χρήση του Οαία €οπ!γοΙ, ενώ η άλλη κά¬ 
νει χρήση των αντικειμένων (οό|βεί ναπ- 
αΒΙθδ). Οσον αφορά στα εοπίΓοΙ* που θα 
εμφανίζουν τα δεδομένα, δεν θα τα συν¬ 
δέσουμε απευθείας με τη Βάση, γιατί 
πολλές φορές αυτό μπορεί να προκαλέ- 
σεϊ κάποια προβλήμα¬ 
τα σχετικά με τα κο- 
ντρολάρισμα των εγ¬ 
γραφών, δηλαδή των 
διορθώσεων των δια¬ 
γραφών κ.λπ. 

Στον κώδικα της 
φόρμας αυτής και συ¬ 
γκεκριμένα στο βνβπί 
ίοΓΓΐΐ Ιοαά, ανοίγουμε 
με οδ|θεί ναπαθΙβ5 
τις Βάσεις για να γεμί¬ 
σουμε τα Βοηθητικά 
πεδία που μπορούν να 
έχουν συγκεκριμένες 
τιμές, όπως τα πεδία: 
είδος, κατασκευαστής 
και διανομέας (ίΐ5ϊίη9 4). Χρησιμοποιού¬ 
με ακόμη μία πιοθυΐβ ΙενβΙ μεταβλητή, 
την Ι$Αάά, στην οποία κρατάμε το ©νβπί 
αν εισάγουμε νέα εγγραφή ή διορθώ¬ 
νουμε κάποια ήδη υπάρχουσα. Επίσης, 
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Περιοδικών Πληροφορικής 


Εκδοση » 00 


πρόγραμμα, ακό¬ 
μη και στην περί¬ 
πτωση που θα 
τρεξει σε ννίπ- 
άα\ν$ 3.1χ. Εκτός 
από τα €οπϊγοΙ$ 
που θα δείτε και 
στην αντίστοιχη 
φωτογραφία, 
μπορούμε να έ¬ 
χουμε και άλλα 
(ποπ-νί$ιΒΙθ} - 
στην περίπτωσή 
μας είναι ένα 
Ραία ΟοπίΓοΙ Σε 
αυτό το σημείο 
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Η ατήλη ΡΓθ9ΓαΓηιτΐίη9 θα περιλαμ¬ 
βάνει και ένα μέρος που 8α είναι αφιε¬ 
ρωμένο στην επικοινωνία με τους προ- 
γραμματιστές-αναγνώστες. Μπορείτε 
να στέλνετε τα γράμματά σας στη δι¬ 
εύθυνση του περιοδικού, με την ένδει¬ 
ξη: "Για τη ατήλη ΡΓΟ^απΊπτίΓκι" ή και 
με α-ηιαίί στη διεύθυνση: 
βθα$ίίβ@εοπΊρυΙίηΙ<.9Γ θέμα: 
"νϊδυαΙ ίαπ^α^δ". Είναι, λοιπόν, ευ- 
πρόσδεκτα σχόλια, παρατηρήσεις, ε¬ 
ρωτήσεις αλλά και δικά σας κομμάτια 
με κώδικα. Αν αξίζουν κάποιας ιδιαίτε¬ 
ρης προσοχής, ίσως δημοσιευθουν α¬ 
πό αυτήν τη δική σας στήλη των 
"νί$υαΓ προγραμματιστών. 


κάποιες ρουτίνες που χρησιμοποιούνται 
συχνά τις γράφουμε σε ρΓοεθάυΓθΒ ώστε 
να μην τις επαναλάβουμε μέσα στον κώ¬ 
δικά μας. Προσοχή θα πρέπει εξάλλου 
να δώσετε στο ΕνοπΙ (ΖοπιΝβ^ ΧΙϊεΙί 
(Ιί$1ίπ9 5), γιατί, όπως διαπιστώνετε, δεν 
πειράζουμε καθόλου τη βάση* Απλώς δί¬ 


νουμε τιμή στην ΙδΑάεΙ και καθαρίζουμε 
τα πεδία για νέα εισαγωγή. 

Εδώ θα τελειώσουμε γι' αυτόν το μήνα 
και θα συνεχίσουμε τον επόμενο με την 
ολοκλήρωση των βασικών σημείων του 
προγράμματος* Στο επόμενο τεύχος θα 
έχουμε επίσης τις φόρμες και τον κώδικα 


του προγράμματος στο 00 του περιοδι¬ 
κού. Μέχρι τότε, περιμένουμε τις ερωτή¬ 
σεις, τις παρατηρήσεις και τα σχόλιά σας 
για όλα τα θέματα του Ν/ίδυαΙ Ρπ^γογπ- 
ιπϊη9- Οοοά εοάίπ^ 


Αυτόν το μήνα έχουμε κάποιες παρατη¬ 
ρήσεις και ερωτήσεις από φίλους της στή¬ 
λης, τις οποίες θα εξετάσουμε, αφού πρώ¬ 
τα σας ευχαριστήσουμε για τη συμμετοχή 
σας. 

Θα αρχίσουμε με το γράμμα του φίλου 
Αντώνη Μανδήλα από την Καλλιθέα, ο ο¬ 
ποίος μας ρωτάει αν μπορούμε στη νί$υαΙ 
βα$ίε 4.0 να κοντρολάρουμε την κίνηση 
του ποντικιού μέσα στα μενού των φορ¬ 
μών μας. Δυστυχώς, η γλώσσα μάς δίνει 
μόνο το θνβπΐ εΐίεΐκ στα μενού* Σε άλλα 
οοπίΓοΙ πάντως μπορούμε να ελέγξουμε τη 
λειτουργία αυτή με το βνθπϊ ΜουδοΜονβ* 
Αν πέσει στην αντίληψή μας κάποιο 3 γΘ 
ραιΐγ εοπίτοΙ που θα επιτρέπει στα μενού 
να ελέγχουμε την κίνηση του ποντικιού, θα 
σας ενημερώσουμε σχετικά* Οσον αφορά 
στο θέμα των ΗεΙρ ίιΙο -αν και έχουμε ανα¬ 
φερθεί σε αυτό παλαιότερα-, η διαδικασία 
που απαιτείται για τη δημιουργία τους εί¬ 
ναι δύσκολη και χρσνοΒόρα και γι' αυτό 
καλό θα ήταν να χρησιμοποιήσετε κάποι¬ 


Η ΓΩΝΙΑ ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


ον οπό τους γνωστούς ΗβΙρ ΕάίίθΓ$ όπως 
το ΚοθοΗβΙρ ή το ΗβΙρ Μα 9 ίααπ, Πάντως 
με αυτό το θέμα 8α ασχοληθούμε μελλο¬ 
ντικά, κάνοντας και μια παρουσίαση κά¬ 
ποιων από αυτούς* 

Ενα άλλο θέμα που σας απασχολεί είναι 
αυτό του ήχου. Ο φίλος Στέφανος Χατζη- 
στεφανίδης από τα Ιωάννινα και η φίλη 
ΑΧ από τα Γιαννιτσά ρωτάνε πώς μπο¬ 
ρούν να παίξουν αρχεία ήχου μέσα από τη 
νϊδυαΙ Βαίϊε. 

Καταρχήν, δεν χρειάζεται να κάνουμε 
ειδικές δηλώσεις για την κάρτα ήχου που 
έχουμε, καθώς αυτό ελέγχεται από τα ίδια 
τα νΫιπόον^. Αρχικά πρέπει να φορτώσου¬ 
με το ΜυΙϋπΊθάϊα ΟοπίτοΙ από το μενού 
ΤοοΙδ/Ου^ίοιπ (ΙοπίΓοΙδ. Επειτα το τοποθε¬ 
τούμε στη φόρμα μας, ορίζουμε τα ρτορ- 
βι11β5 που θέλουμε και βλέπουμε ότι είναι 
γεμάτο όυΐΐοη* που μοιάζουν με αυτά του 
κασετοφώνου* Μπορούμε να ανοίξουμε 
κάθε είδος ιτιυΐίιιηβείία αρχείου, δηλώνο¬ 
ντας το Οβνίεβ Τγρθ και Βέβαια το ίϊΐο- 


παητιε* Ακόμα, μπορούμε να διαλέξουμε 
ποια Βυίϊοηδ 8α εμφανίζονται και ποια όχι. 
Μπορούμε ακόμα να γράψουμε τον κώδι¬ 
κα που θέλουμε στα πολλά ονβηί5 τα ο¬ 
ποία διαθέτει, αλλά και να το ελέγξουμε 
χωρίς αυτό να εμφανίζεται, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις διαδικασίες Ρΐαγ, Ραυίβ, 5ίορ 
κλπ* 

Αν θέλουμε, μπορούμε βέβαια να έχου¬ 
με παραπάνω από ένα ιπυΐΐίπιβάία εοπίτο! 
στη φόρμα μας, αλλά χρειάζεται προσοχή 
γιατί δεν γίνεται να παίξουμε ταυτόχρονα 
δύο αρχεία ίδιου τύπου, καθώς αυτό δεν 
υποστηρίζεται από τα κανάλια της κάρτας 
ήχου* 

Ελπίζουμε να σας Βοηθήσαμε και θέ¬ 
λουμε να είστε σίγουροι ότι κάθε φορά 
θα γινόμαστε καλύτεροι, με τη δική σας 
πάντα συμπαράσταση. Στείλτε τα γράμμα¬ 
τά σας στη διεύθυνση του περιοδικού, με 
την ένδειξη για τη στήλη "ΡΓ 09 Γαηιιηίη 9 '' ή 
με β-τηαΐΐ στη διεύθυνση ΒβαδΗβ® 
εοΓηρυΙίηΙ<*9 Γ * 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


005 ΚΑΙ ννίΝΟΟΥΉ 

□ γαηητό Ρ€ Μο5*©γ, 

Σε αγοράζω ανελλι¬ 
πώς εδώ και τρία χρό¬ 
νια, όμως είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που τολμώ να στείλω ένα 
γράμμα. Αγοράζω σχεδόν ό¬ 
λα τα ελληνικά και ορισμένα 
ξένα περιοδικά που έχουν 
σχέση με τους Η/Υ και μπο¬ 
ρώ να πω, χωρίς να υπερβάλ¬ 
λω, ότι είσαι το μοναδικά 
που καλύπτει όλα τα θέματα* 
Ασχολούμαι πολλά χρόνια 
με τους Η/Υ, αλλά μόλις 
πριν έναν χρόνο απέκτησα κι 
εγώ έναν. Ετσι, όπως είναι 
φυσικό, έχω ορισμένες απο¬ 
ρίες τις οποίες εκθέτω παρα¬ 
κάτω. 

1. Εχω ένα 4860X4/100, 
8ΜΒ ΒΑΜ, 4χ ϋΟ-ΒΟΜ, $Β 
16 και πολλά άλλα αξε- 
σουάρ. Εργάζομαι κυρίως σε 
Υέίηάοννε 3. ί και ΜκγοζοΗ 
ΟΗιεσ. Θα έχω μείωση ταχύ¬ 
τητας αν αναβαθμιστώ σε 
ΥΠηάονΛ 95 και ΟΗίεο 95; 

2. Ασχολούμαι με την 
ΟΒαείε αλλά, όπως είναι φυ¬ 
σικό, δεν είμαι ικανοποιημέ¬ 
νος από αυτά που προσφέ¬ 
ρει. Για το λόγο αυτόν 9α ή¬ 
θελα να μου προτείνεις μία 
πολύ δυνατή γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού για το περι¬ 
βάλλον του 005 και μία εξί¬ 
σου δυνατή αλλά εύκολη 
στην εκμάθηση για το περι¬ 
βάλλον των Υ/ίηάονη. Κάτι 
άκουσα για μια καινούρια 
γλώσσα που ετοιμάζει η ΙΒΜ. 

3. Είμαι 16 χρόνων και θέ¬ 
λω να δώσω στην πρώτη δέ¬ 
σμη και να ασχοληθώ με την 
Πληροφορική. Δεν καταλα¬ 
βαίνω όμως τι διαφορά έ¬ 
χουν οι παρακάτω τομείς: 

α. Μηχανικών Η/Υ και 
Πληροφορικής. 

β. Ηλεκτρολόγων Μηχανι¬ 
κών (και μηχανικών Η/Υ) 


γ. Ηλεκτρονικής και Μη¬ 
χανικών Η/Υ 

6. Επιστήμης υπολογιστών 

€. Πληροφορικής 

στ. Εφαρμοσμένης Πληρο¬ 
φορικής. 

Επειδή πιστεύω πως και 
πολλοί άλλοι έχουν τις ίδιες 
απορίες, καλά θα ήταν να 
κάνεις ένα αφιέρωμα πάνω 
σε αυτό το θέμα. 

Γιάννης "Αΐί§αΤοτ" Αλιγι- 
ζάκης 

ΥΓ. 1: Σύντομο και στο Ιπ- 

ίβΓΠβί, 

ΥΓ. 2:19.200 ή 28.800 
όρί (έχο αναλογική γραμ¬ 
μή); 

ΥΓ. 3: Βάλ'την Αλληλο- 
γραφία στη θέση της. 

π. 4: Η στήλη "Μεταξύ 
μας" γιατί πήγε διακοπές 
νωρίτερα; 

ΥΓ 5: Ελπίζω σε απαντή¬ 
σεις. 

Φίλε Γιάννη, 

τ Μας χαροποιεί ιδιαίτε¬ 
ρα το γεγονός ότι μας κατατάσ¬ 
σεις στην πρώτη θέση συγκρί- 
νοντάς μας με τα άλλα περιοδι¬ 
κά, κάτι για το οποίο μοχθούμε 
αδιαλείπτως. Χαιρόμαστε επί¬ 
σης όταν διαπιστώνουμε το εν¬ 
διαφέρον νέων παιδιών για τον 
τομέα της Πληροφορικής. Ας 


περάσουμε όμως τώρα στις α¬ 
πορίες σου. 

1. Η μείωση της ταχύτητας 
που 8α παρουσιαστεί θα είναι 
ελάχιστη, εν συγκρίσει με τις ε¬ 
πιπλέον δυνατότητες που προ¬ 
σφέρουν τα ^ίπ95. Αν εργάζε¬ 
σαι στα νΥίπ95 με ΙόΜΒ ΡΑΜ 
θα έχεις την ίδια ταχύτητα με 
αυτήν που έγεις στα 3.1 με 
8ΜΒ ΕΑΜ. 

2. Η πολύ δυνατή αλλά συγ¬ 
χρόνως και αρκετά δύσκολη 
γλώσσα προγραμματισμού για 
003 είναι η €/€++, με την ο¬ 
ποία μπορείς να κάνεις τα πά¬ 
ντα! Αν δεν θες κάτι τόσο προ¬ 
χωρημένο, μπορείς να στρα¬ 
φείς στην Τυτόο Ρα5εαΙ Στα 
^ΐηάονδ, τώρα, μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις τη νίδυα) Βα- 
5ΐε (3η ή 4η έκδοση), η οποία 
προσφέρει πολλές δυνατότη¬ 
τες, η δε εκμάθησή της είναι 
πολύ εύκολη. 

3. Οι τρεις πρώτες ειδικότη¬ 
τες που αναφέρεις είναι παρό¬ 
μοιες όσον αφορά στους υπο¬ 
λογιστές (άλλωστε, αν παρατή¬ 
ρησες, το "Μηχανικών Η/Υ" 
είναι κοινό). Πρόκειται για επι¬ 
στήμονες του ΗαΓάναΓΘ των 
Η/Υ, ηλεκτρονικούς εν ολίγοις, 
που ασχολούνται με ολοκλη¬ 
ρωμένα κυκλώματα, ηλεκτρο¬ 
νικά συστήματα αυτομάτου ε¬ 
λέγχου, αυτοματισμούς κΑπ. 


Είναι, με άλλα λόγια, οι... ΝαιτΓ 
νσΓβ-άδες, Οι ασχολούμενοι 
με την Επιστήμη Υπολογιστών 
και την Πληροφορική είναι οι 
επονομαζόμενοι $οΗν/αΐ'Θ-ά- 
δες: προγραμματιστές, αναλυ¬ 
τές, αναλυτές συστημάτων 
κλπ. Η Εφαρμοσμένη Πληρο¬ 
φορική που αναφέρεις είναι 
πιο γενική έννοια, καδένας δη¬ 
λαδή την εκλαμβάνει με δια¬ 
φορετικό τρόπο. Ορισμένα ιν¬ 
στιτούτα, για παράδειγμα, θε¬ 
ωρούν Εφαρμοσμένη Πληρο¬ 
φορική την εκπαίδευση των 
σπουδαστών τους αε γνωστά 
προγράμματα της αγοράς. 

ΥΓ 1: Το συντομότερο δυνατό. 

ΥΓ 2:28,800. Θα δουλεύει 
μια χορό. 

ΥΓ. 4: Γιατί δεν ρωτάς τη στή¬ 
λη "Μεταξύ μας"; 

ΥΓ. 5: Σου απαντάμε! 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΑ 3.1 

γαπητό Ρ€ Μα5ίοτ, 
Είμαι ένας σχετικά 
καινούριος αναγνώ¬ 
στης (τεύχος 68). Πρώτα θέ¬ 
λω να σου πω συγχαρητήρια 
για τα επτά χρόνια επιτυ¬ 
χούς υπάρξεως του περιοδι¬ 
κού και για την πλούσια ύλη 
που διαθέτει. Ας τα πάρουμε 
όμως από την αρχή. Κατέχω 
έναν Κ 486/ΙΟΟΜΗζ, 

Ϊ2ΜΒ ΒΑΜ, ζΟ-ΒΟΜ 6χ, 
5ΥΟΑ κάρτα γραφικών. Εί¬ 
ναι η πρώτη φορά που σου 
στέλνω γράμμα και θέλω να 
σε ρωτήσω τα εξής: 

ϊ. Χρειάζεται αναβάθμιση 
το Ρ€ μου ή να αρκεστώ σε 
αυτά που διαθέτω προς το 
παρόν; 

2. Η κάρτα γραφικών μου, 
αν και είναι σχετικά καλή, έ¬ 
χει χαμηλή απόδοση. Τι μου 
προτείνεις και τι καλό κυ¬ 
κλοφορεί στην αγορά; 
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3, ΤεΑενταίσ σντιμΐΓϋπ/(ο 
ιιρρβΑημστα με τα ΐνίπ^οννϊ 
3*1* Φαίνεται πως διέγραψα 
ένα αρχείο μ€ όνομα 
"\Ν32$” από τα €:\ΜΝ- 


ΟΟΜ$\$Υ$ΤΕΜ \ Υ/ΙΝ325 
και 6εν μπορώ να τρέξω τα 
I νίηόο\Υ5 σε "386 βηΗαηεθά 
τηοάο", Μήπως μπορείς να 
μου το γράψεις κάπου στο 


€0 που κυκλοφορείτε μαζί 
με το περιοδικό, ώστε να το 
αντιγράψω ; 

Με πολλή εκτίμηση, 
Μενέλαος Πλαλής 


Αγαπητέ Μενέλαε, 
Ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια και σε βεβαι¬ 
ώνουμε ότι η ύλη θα εμπλου¬ 
τίζεται ολοένα περισσότερο. 



ΤΑ νν I Ν 0 Ο νν $ 95 ΤΡΕΛΑΘΗΚΑΝ 


□ γαπητό Κ Μα$ίβτ, 

Πρώτα από όλα ; συγχαρητήρια 
για την ύλη σου* Το μακροσκελέ- 
στατο γράμμα μου περιέχει κάποιες α¬ 
πορίες αλλά και μια πικρή ιστορία της 
συμβίωσής μου με τα Μ /ίηάον/5 95* Εί¬ 
μαι κάτοχος ενός €γτΐχ 
486/ΟΧ2/80ΜΗΖ με 16ΜΒ, Σκέφτομαι 
να του κάνω μία αναβάθμιση, όμως η 
τσέπη μου δεν σηκώνει αλλαγή πτο- 
ΐΗβτάοατά και ΡοπΗυπι εΗίρ* Ετσι, σκέ¬ 
φτομαι να αγοράσω τον ίηϊθΙ ΡοηΙϊυηι 
Ονβτόηνο* Πιστεύεις ότι είναι καλή επι¬ 
λογή και πόσο κοστίζει περίπου; 

Και τώρα η πικρή ιστορία; 

Ολα ξεκινάνε το Νοέμβριο του 1995* 
Οπως και άλλοι χρήστες, έκανα ανα¬ 
βάθμιση στα Μίπάονκ 95 Ραπ Ευιο- 
ρβαπ ΥΘΓ5ΙΟΠ με το €0 ενός φίλου μου* 
Σαν πρωτάρης όμως, έγινε επιτακτική η 
ανάγκη να τα αγοράσω. Εγώ αγόρασα 
τα Ελληνικά ]Μίπ95* Στην αρχή, όπως ό¬ 
λοι, αντιμετώπισα μερικά ΟΡΕ και άλλα 
συναφή, όμως όταν φόρτωσα το αρχείο 
Μ ίβ Ι60ΕΕ.ΕΧΕ, αυτά τα φαινόμενα υ- 
περ-ελαττώθηκαν* Μέχρι το Μάιο του 
'96 έκανα αρκετές μερικές και πλήρεις 
εγκαταστάσεις πάλι των Μίη95, Μάιο 
δανείζομαι το ΟΕΜΜ 8*0\ καταπληκτικό 
πρόγραμμα με κανένα πρό¬ 
βλημα* Εν τω μεταξύ, κάνω 
μία αναβάθμιση (μνήμη, πτο- 
άβητ, 5ΥΟΑ}, Για καλή μου 
τύχη, οι τεχνικοί ξεχνάνε ένα 
€0-Β0Μ γραμμένο, με πάρα 
πολλές εφαρμογές. Ανάμεσα 
σε αυτά υπήρχαν και οι δύο 
εκδόσεις των ΥΥίπ95 (Ραπ 
Ευτοροαπ και Ελληνική), Τον 
Ιούνιο αποφασίζω να συνδε¬ 
θώ με την ΟοηιρυίιηΙζ* Ολα 
καλά μέχρι τώρα* Λόγω ό¬ 


μως του οτι τα περισσότερα προγράμ¬ 
ματα που "κατέβαζα" ήταν στα αγγλι¬ 
κά και με Ελληνικά ΙΝιηάονν* γινόταν 
μπάγαΑο; αποφασίζω να τοποθετήσω 
την Ραπ Ευτοροαπ έκδοση* Από εκεί ξε¬ 
κινάνε τα προβλήματα* Γο 97% των ε¬ 
φαρμογών κολλάνε με την ένδειξη 
"\Νίπάσψτ$ Ρτοίοεώοη Ειτογ 014 ένα 
πλήκτρο για συνέχεια" και εμφανίζεται 
η εικόνα του τελικού ςΗυΐάοΦη των 
Μίηάονπ (Υου τπαγ εΙο$ο γουτ εοτηρυ- 
ίοτ***)* 

Εν τω μεταξύ, οι ισχυρές εφαρμογές 
δεν παρουσίαζαν αυτό το μήνυμα, αλ¬ 
λά ΟΡΕ και άλλα* Μέχρι και ο ΕχρΙοτοτ 
στα ΙεβΓΠθΙ,βχθ και ΙεΘτηθΙ32*άΙΙ. Απο¬ 
φασίζω να βγάλω τσ ΟΕΜΜ και να επα¬ 
ναφέρω το ΕΜΜ386.ΕΧΕ. Το μήνυμα 

νίπάθΦ5 ρτοΙοεΗοπ οιτοτ 014" 6εν 
εμφανίζεται, αλλά τώρα γίνεται ένα συ¬ 
χνό αα§ίι με πολλά ανώμαΑα χρώματα 
σε κουτάκια. Αποφασίζω να ξαναβάλω 
τα Ελληνικά, τίποτα. Εχω απελπιστώ. 
Δεν τρέχει τίποτα σωστά* Να φαντα¬ 
στείτε ότι από τον 
Ιούνιο έχω κάνει 
9 επανεγκατα- 
στάσεις* Και 


καινούριων αρχάων σε παλιό, αλλά και 
διαγραφή του όίτο&ΟΓγ, εγκατάσταση 
\/Υίπ3* 1 και μετά εγκατάσταση ΥΥιη95* 
Τι να κάνω; 

Φιλικά, 

Αλέξανδρος Ναούμ 


Φίλε Αλέξανδρε, 





0 ΡθηΐϊυΓΠ ϋνβτεΐηνβ αποτελεί μια 
καλή λύση στην περίπτωσή σου, αφού 8α 
βελτιώσει αρκετά τις επιδόσεις με μικρό κό¬ 
στος, Αν όμως δεν σου είναι απαραίτητος ο 
ΡεπϋυΓπ αυτήν την εποχή, καλό θα ήταν να 
περιμένεις λίγο αφού, όπως συμβαίνει τα τε¬ 
λευταία χρόνια στην αγορά της Πληροφορι¬ 
κής, ενδέχεται να σημειωθεί μείωση τιμών, 
οπότε 8α είσαι οε Θέση νσ αγοράσεις "κα¬ 
θαρόαιμο" Ρεπϋυπι. 

Ας περάσουμε τώρα στο "μικρό" πρόβλη¬ 
μα που έχεις με τα Μπ95. Η κατάσταση εί¬ 
ναι λίγο περίεργη. Για τόσο πολλά προβλή¬ 
ματα και μάλιστα από την πρώτη κιόλας ε¬ 
γκατάσταση δεν έχουμε ξανακούσει! Τουλά¬ 
χιστον, όπως γράφεις, βρήκες μία αιτία 
(ΟΕΜΜ). Υπάρχουν, ωστόσο, κάποιες κινή¬ 
σεις ακόμα που μπορείς να κάνεις για να 
βρεις άκρη. Το πρώτο που θα μπορούσες να 
δοκιμάσεις είναι να μπεις στο ΒΙΟ$ $θίυρ 
και να κάνεις "Ιοαά ΟθίαυΙΐ ναίυθδ". Μει¬ 
ώνεται μεν η ταχύτητα, αλλά είσαι 
σίγουρος ότι ο επεξεργαστής επικοι¬ 
νωνεί σωστά με τη μνήμη. Στην περί¬ 
πτωση που αυτό δεν δουλέψει, σου 
προτείνω να εγκαταστήσεις το δίσκο 
σου σε ένα άλλο μηχάνημα με την ί¬ 
δια σύνθεση αλλά διαφορετικό επε¬ 
ξεργαστή. Αν αυτό δουλέψει, τότε 
σου συνιστώ να αναβαθμίσεις το 
συντομότερο δυνατόν το μηχάνημα, 
έστω και με ΟνβιτΙπνθ διότι, όπως 
και να το κάνουμε, άλλο το αυθεντι¬ 
κό και άλλο οι απομιμήσεις. 
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Ας περάσουμε στο ερωτήμα¬ 
τα σου. 

1. Δεν μας αναφέρεις για 
ποια εργασία χρησιμοποιείς τον 
υπολογιστή σου! Αν θεωρείς ότι 
σε ικανοποιεί από άποψη ταχύ¬ 
τητας στις διάφορες εργασίες 
σου, τότε μην τον αναβαθμί¬ 
σεις, Διαφορετικά... 

2. Οταν λες "χαμηλή απόδο¬ 
ση" τι εννοείς; Αν εννοείς ότι 
"δυσκολεύεται" στα νΫίηάο\ν$, 
δοκίμασε να εγκαταστησεις και¬ 
νούριους άπν£Γ$, Από την άλλη, 
αν έχει λίγη μνήμη, αύξησε την. 
Τέλος, αν δεν είναι επιταχυντική 
αλλά απλή $νθΑ, τότε ίσως 
πρέπει να προμηθευτείς μία επι- 
ταχυντική με 2ΜΒ ΚΑΜ για να 
λύσεις κάθε πρόβλημά σου! 

3. Το \Μίπ325 υπάρχει έτοιμο 
για εγκατάσταση στο €0 του 
ΙουλίουΆυγούστου στον κατά¬ 
λογο 

"\0αππο5\^Γγ3\5θΐυρ3 ] \ 

ν/ίη325\Οί5ΐς1" και στο 
του Σεπτεμβρίου στον κατάλο¬ 
γο 

"\0βπιθ5\Τίαρ5θ\Ιη5ίαΙΙ\ννιη- 
υρ". Πρέπει όμως να ακολου¬ 
θήσεις τα παρακάτω βήματα 
για τη σωστή εγκατάσταση. Κα- 
ταρχήν, από το 005 ανοίγεις 
το 5Υ5ΪΕΜ.ΙΝΙ στον θάίίοτ. Από 
την παράγραφο [38όΕπΗ] αφαι- 
ρείς τη γραμμή που λέει "άο- 
νιθ0=α\νΜηάο^5\5γ5Ϊ6η\νπη3 
25\ν32ϊ.386\ Από την παρά¬ 
γραφο [ΒΟΟΤ], στη γραμμή 
που λέει "άπν6Γ$=ϊηηΐ5γ5ίβπΊ.άΙΙ 
νίππΊΠΊ 1 ό.άΙΓ' αφαιρείς το νϊπ- 
γπππ 16.011. Αποθηκεύεις το αρ¬ 
χείο και βγαίνεις έξω. Από τον 
κατάλογο 

"α;\\νίηάονν5\5γ5ΐβην' αβήνεις 
τα εξής αρχεία: νν325γ5.εΙΙΙ, 
\νϊπ325ΐόχΙΙΙ και νϊη325.ϊηϊ.Τέ¬ 
λος, δίνεις ένα "άβΙίΓββ \ννϊπ- 
άο^5\5γ5ίβΓη\νϊπ325". Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο αφαιρείς τελείως 
το Μ/ϊπ32$ από το ούστημά 
σου. Κατόπιν τρέχεις μέσα από 


τα ν/ίηάο*5 το πρόγραμμα 
5βίυρ,θΧθ που βρίσκεται σε ένα 
από τα δύο προαναφερδέντα 
005 και όλα θα δουλεύουν ό¬ 
πως παλιά. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μα5ίβΓ, 

Είμαι ένας σχετικά πα¬ 
λιός αναγνώστης σου 
(τεύχος 40), αν και Η ου λεί¬ 
πουν ορισμένα ενδιάμεσα 
τεύχη. Είμαι κάτοχος ενός 
586/133 ΜΗζ Ρ€1 της ΑΜΟ 
(προσέξτε, 586 όχι Ροπίιυπτ), 
με 8ΜΒ ΡΑΜ, 5Ί2ΚΒ ΥΟΑ 
κάρτα γραφικών, 216ΜΒ 
σκληρό δίσκο, 2χ €0-ΡΟΜ, 
14" 5ΥΟΑ €οίοτ αιοηιίοτ, 
5ΒΙα$ϊ€Γ συμβατή κάρτα ή- 
χσυ* 

Ας περάσουμε όμως στα ε¬ 
ρωτήματα μου. 

1. Θέλω να μου πεις πως 
8α τρέχει στο μηχάνημά μου 
το ΗΡΑ 96 σε ΥΟΑ και 5ΥΟΑ 
ανάλυση (ξέρω ότι απαιτεί 
για να τρέξει 486 με 8ΜΒ). 

2* Τι είναι απαραίτητο να 
προσθέσω στο μηχάνημά 
μου ώστε να είμαι μέσα στα 
πράγματα; Πώς Βαθμολογείς 
το μηχάνημά μου από το I 
μέχρι το 10; 

3. Θα ήθελα να μου προ¬ 
τείνεις για το σύστημά μου έ¬ 
να καλό αάν&πΗίίβ, ένα κα¬ 
λό (Ιί§Ηϊ ΒίπιυΙαίοΓ, ένα κα¬ 
λό τααηε; και ένα καλό ΡΡΟ 
(εκτός του 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ). Θα 
ήθελα αυτό να είναι κάπως 
γρήγορα στο μηχάνημά μου. 
(ϊε παρακαλώ να μου απα¬ 
ντήσεις με ονόματα παιχνι- 
6ιών και να μη μου γράψεις 
ότι μέσα από τα τθνίβνπ τσυ 
περιοδικού θα βρω αυτό που 
μου ταιριάζει ή ότι δεν μπο¬ 
ρείς να μου προτείνεις κάτι 
γιατί αυτά είναι γούστα.) 

4. Τέλος, θα ήθελα να μου 


Βαθμολογήσεις ορισμένο 
παιχνίδια με άριστα το 10, 
παίρνοντας ως κριτήριο και 
το παιχνίδι αλλά και την α¬ 
πόδοσή του στο μηχάνημά 
μου. ΥίαιχταΗ ίί, ΤΗβ Νββά 
(οτ δροσά, ΟΟΟΜ Η, Οαάε 
Ρογ€Β 5, Τ11Τ, Ρ1ΡΑ 96, Μης 
ΰοηιιηαηάθτ 1Υ, ΕΡ 2000, 
ΤορΘυη, ΡΗαηΙαζπταροηα, 

1ΉυηάοτΒεαρο. 

Με εκτίμηση, 

Τάσος 

ΥΓ.; Θα παρακαλούσα να 
δημοσιευθεί το γράμμα μου 
ή έστω οι απαντήσεις στα ε¬ 
ρωτήματα μου. 

Συγγνώμη αν σας κούρα¬ 
σα. Βγο. 

▼ Φίλε Τάσο, 

1. Αφού ο υπολογιστής 
σου πληροί τις απαιτήσεις του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού, τότε 
θεωρητικά θα τρέχει ικανοποιη¬ 
τικά. 

2. Αν θεωρείς ότι δεν σε ικα¬ 
νοποιεί ο υπολογιστής σου, μπο¬ 
ρείς να προσθέσεις άλλα 8ΜΒ 
μνήμης, μία καλύτερη κάρτα 
γραφικών και ένα πιο γρήγορο 

3. Η επιλογή των παιχνιδιών 
είναι όντως θέμα προσωπικού 
γούστου. Είμαι σίγουρος ότι μέ¬ 
σα από τα Γβνίβ*5 του περιοδι¬ 
κού θα βρεις αυτό που σου ται¬ 
ριάζει :)! Ας σοβαρευτούμε τώ¬ 
ρα. Το γεγονός ότι δεν προτεί¬ 
νουμε παιχνίδια δεν οφείλεται 
στο ότι δεν θέλουμε, αλλά στο 
ότι δεν είμαστε σε δέση να γνω¬ 
ρίζουμε το στιλ των παιχνιδιών 
που προτιμά κάδε αναγνώστης. 
Τρανό παράδειγμα ο αρχισυντά¬ 
κτης του περιοδικού, Γ. Πατρι¬ 
κός. Ο Αντρέας Τσουρινάκης 
τον είχε "ζαλίσει" με το βίρρβτ 
ισχυριζόμενος ότι είναι πολύ κα¬ 
λό παιχνίδι, έχει σασπένς, δρά¬ 
ση και τα τοιαύτσ. Και όμως, το 
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ενδιαφέρον του αρχισυντάκτη 
για το συγκεκριμένο παιχνίδι 
κράτησε μόλις μία ώρα(!). Δια¬ 
φορετικά παιχνίδια αρέσουν σε 
διαφορετικούς ανδρώπους, ει- 
δάλλως δεν θα υπήρχαν τόσες 
κατηγορίες και τόσα παιχνίδια 
σε κάδε κατηγορία! Αλλωστε, 
γι' αυτό υπάρχουν τα ΓβνΪ€^5. 
Διάβασε την υπόδεση, εντόπισε 
τα σημεία που ενδιαφέρουν ΕΣΕ¬ 
ΝΑ ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ και αποφάσι¬ 
σε ποιο είναι αυτό που θα σε ι¬ 
κανοποιήσει. Το μόνο που (μάλ¬ 
λον) θα τρέξει ικανοποιητικά εί¬ 
ναι το ΟΟΟΜ. Κάποια από τα υ¬ 
πόλοιπα χρειάζονται καλύτερη 
κάρτα γραφικών (512ΚΒ είναι 
πλέον λίγα), άλλα πιο γρήγορο 
και μεγαλύτερο δίοκο, ενώ ορι¬ 
σμένα χρειάζονται και τα δύο. 
Τέλος, μη διανοηθείς να αγορά¬ 
σεις τα ν/ϊπ 9 ΟοπππιαηεΙθΓ και 
ΡΗαηία&Γηαςρπα αν δεν κάνεις 
πρώτα αναβάθμιση στον υπολο¬ 
γιστή σου... 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ Ο ΟΚΙΥΕΚ; 

γαπητό Ρ€ Μα5Ϋβτ, 
Είσαι αναμφισβήτητα 
το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στον θαυμαστό κόσμο 
των Ρ€$. Ιου στέλνω μερικές 
ερωτήσεις τις οποίες ελπίζω 
να μου απαντήσεις. 

1. Το άπνο τσυ €0-Ρ0Μ 
(Ο:) έχει κάποια πρόβλημα. 
Οταν στο 005 δώσω 0: για 
να πάω σε αυτό, εμφανίζεται 
το μήνυμα; "Η καθορισμένη 
μονάδα δίσκου δεν είναι έ¬ 
γκυρη". Πως μπορώ νσ διορ¬ 
θώσω αυτό το πρόβλημα; 

2. Πώς μπορώ νσ εισαγάγω 
έναν κωδικό τον οποία νσ 
ζητά ο υπολογιστής, πρσκει- 
μένου να μου επιτρέψει να 
εργαστώ; 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά, 

Εμμανουήλ Αουκαράκης 







Είμαι κάτοχος €νός υπολογι¬ 
στή ΡβπΗυτη 100, 16ΜΒ 
ΒΑΜ , Οίαπτοηά 5ϊοαΙίΗ64 
ΥΙάβο - 1ΜΒ ΥΜΜ, 6χ €0- 
ΚΟΜ, 5ουηάΒΙα$ΫβΓ 16 
ΥαΙυθ, σκληρό δίσκο Ουσπ- 
ίυητ ΕΐΓθόαΙί Ι037ΜΒ και ο¬ 
θόνη 5οηγ 15" 

1. Πόσο περίπου υπολογί¬ 
ζετε να αντεξει το σύστημά 
μου (\ΛΠηάοντ5 95}, αν τον 
χρησιμοποιώ για παιχνίδια, 
επεξεργαστές κειμένου, εκ¬ 
παιδευτικά προγράμματα 
και εφαρμογές τπυΐϊίηισάία; 

2. Οταν ανοίγω τον υπολο¬ 
γιστή και ανοίγουν τα Υ/ίπ- 
άονν* 95, ανοίγει ένα παρά¬ 
θυρο που λέει πας το αρχείο 
ΜΒΡαίηΚ&χθ δεν έχει Βρεθεί 
και μου ζητά να προσδιορί¬ 
σω τη θέση του στο σκληρό. 

3. Πώς μπορώ να ακούσω 
μουσικά €0§ στον υπολογι¬ 
στή μου μέσα από τα I Υίπ- 
άο\ν5 95; (Δοκίμασα στα πο¬ 
λυμέσα την αναπαραγωγή €0 
και, ενώ από το παράθυρο 
που ανοίγει όταν μπαίνω στην 
αναπαραγωγή €0, όλα φαί¬ 
νονται να πηγαίνουν καλά, ο 

χρόνος κυλάει, δεν α- 
κούγεται τίποτα α¬ 
πό τα η- 
χαα.) 


ΥΓ. I: Θα ήΒίλα, αν μαο· 
ρείτε, απάντηση Βήμα προς 
βήμα στην 3η ερώτηση, 

ΥΓ. 2: Πείτε μου ποιο αά- 
νοπίυτα μου προτείνετε. 
Φιλικά, 

Αντάνης Βλάχος 

▼ Αγαπητέ Αντώνη, 

1 * Το μηχάνημά σου, 
στους τομείς στους οποίους το 
χρησιμοποιείς, προβλέπεται να 
αντεξει για αρκετό καιρό ακόμα, 
αρκεί να ικανοποιεί και εσένα* 

0 μόνος αστάθμητος παράγο¬ 
ντας είναι οι παράλογες απαιτή¬ 
σεις ορισμένων παιχνιδιών, Στις 
υπόλοιπες κατηγορίες προγραμ¬ 
μάτων που αναφέρεις, τα Μίπ- 
άον$ 95 με τους επεξεργαστές 
κειμένου και τις εφαρμογές 
ηπυΙίΐΓπβεΙία για \Μίπ95 έχουν 
συγκεκριμένες απαιτήσεις, οι ο¬ 
ποίες δεν αλλάζουν από μέρα 
σε μέρα και τις οποίες πληροί το 
μηχάνημά σου* 

2. Καταρχήν, άνοιξε το Ργο- 
9Γαιπ5->5ίαιΐυρ και έλεγξε αν υ- 
πάρχει κάποιο ^Ηοιϊευί του 
ΜδΡαίηΙ Αν όντως υπάρχει, κά¬ 
νε τα ακόλουθα: δεξί κλικ στο 
δίατί, κλικ στο Εχρίοτβ. Στο πα¬ 
ράθυρο που ανοίγει: διπλό κλικ 
στο ΡΐΌ9Γαηη5, διπλό κλικ στο 
δίατίϋρ, δεξί κλικ στο ΜδΒοίηί 


ΥΓ; Αν έχει σημασία για 
να απαντήσετε στις ερωτή¬ 
σεις μου, έχω ένα 4Θ6/100 
8ΜΒ ΒΑΜ, 0,508 ΗΟ, 2χ 
€0-Β0Μ, δουηάΒΙαζίθτ, $Υ- 
ΟΑ και I νίηε/ο\Υ5 95. 

▼ Αγαπητέ Εμμανουήλ, 

Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια* Ας περάσουμε 
στις απαντήσεις* 

I* Μαζί με τον υπολογιστή 
σού έδωσαν και μία δισκέτα ε¬ 
γκατάστασης του ^^*βΟΜ* Τρέ¬ 
χοντος το πρόγραμμα εγκατά¬ 
στασης από αυτή τη δισκέτα, σε 
περιβάλλον Μ5-0Ο5 (όχι σε πα¬ 
ράθυρο), όλα 8α διορθωθούν* 
2. Οταν ανοίγεις τον υπολογι¬ 
στή, τη στιγμή που κάνει τεστ 
στη μνήμη, σου δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να πατήσεις ΟΕί και να 
μπεις στο ΒΙ05 δεΐυρ. Εκεί υ¬ 
πάρχει η επιλογή Ρα5$™ΓεΙ Ορ- 
Τίοπ (ή κάτι τέτοιο, βλέπεις δια¬ 
φέρει από υπολογιστή σε υπο¬ 
λογιστή). Επιλέγοντας λοιπόν αυ¬ 
τό, δίνεις έναν κωδικό, τον ο¬ 
ποίο δα πρέπει να δίνεις κάθε 
φορά που ξεκινά το μηχάνημα. 
Προσοχή, όμως, να μην τον ξε- 
χάσεις! 


και κλικ στο ΟθΙθΙθ. Στην περί¬ 
πτωση που δεν υπάρχει 5Κο»1ευί 
του ΜδΡαίπί, έλεγξε για αρχεία 
.Βιπρ στο δίαΓίϋρ και, αν υπάρ¬ 
χουν, επανάλαβε την ίδια διαδι¬ 
κασία. 

3* Μήπως δεν έχεις ανοίξει 
την ένταση του €0 από το μει¬ 
κτή (νοίυππθ ΟοπίΓοΙ}; Αν το πρό¬ 
βλημα δεν είναι αυτό, τότε μάλ¬ 
λον δεν σου έχουν συνδέσει κά¬ 
ποιο καλώδιο* Σε αυτή την περί¬ 
πτωση, καλό δα ήταν να απευ¬ 
θυνθείς στο κατάστημα απ' ό¬ 
που το αγόρασες* 


ΑΛΛΟΣ 

ΓΙΑ ΙΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

□ γαπητό Κ Μα$*στ, 
Είναι η πρώτη φορά 
που αγοράζω αυτό το 
περιοδικό και έχω μείνει κα¬ 
τάπληκτος από το Θαυμάσιο 
περιεχόμενο τόσο στα νέα 
των κατσσκευαστριών εται¬ 
ριών όσο και στις παρουσιά¬ 
σεις παιχνιδιών. Πριν από μία 
εβδομάδα, απέκτησα ένα 
Ροπίιυιη ΙΟΟΜΗχ και θέλω 
να μπω στον κόσμο του ΙπΙογ- 
ηβί. Γι' αυτό θα ήθελα να με 
κατατοπίσεις απαντώντας στα 
παρακάτω ερωτήματα, 
ϊ. Ιε τι χρησιμεύει το να 

συνδεθείς στο 
ΙπίοπίΘϊ και 
ποια τα πλεο- 
νεκτήματά 
του σε έναν 
1 Αχρονο χρή¬ 
στη σαν και 
εμένα; 

2. Ποιος ο 
απαραίτητος 
εξοπλισμός ; 

3. Πρέπει 
να πλη- 
ρώ- 


ΕΝΑΣ 

ΜΟΥΣΙΚΟ ΦΙΛΟΣ 

□ γαπητό Ρ€ 
Μα«βΓ, 

Εψαι φα¬ 
νατικός ανα¬ 
γνώστης σου α¬ 
πό το τεύχος 56 
και κατενθουσια- 
σμενος από την πλη¬ 
ρότητα της ύλης 
του περιοδικού και 
από την αλλα- 
ΥΠ "75 *- 

σκέτος σε 
Ο7Β0Μ, 
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υο συ νδρομή (πόσο και κάθε 
πότε); 

4. Ποιο νομίζεις ότι είναι 
κατάλληλο ίαχ-τηοάΒΜ εξω¬ 
τερικό για αρχή; (Δεν διαθέ¬ 
τω ψηφιακή γραμμή.) Αξίζει 
τον κόπο η αγορά του πιο- 
ά&πτ που δημοσιεύεις στο 
τεύχος 75 "Τακοπι ΜΙΙ325"; 
Με εκτίμηση, 
άιονύσης 

τ βρ ΦίλεΔιονύση, 

▼ Ελπίζουμε να είσαι ικα¬ 
νοποιημένος και στο μέλλον με 
το περιοδικό μας, κάτι για το ο¬ 
ποίο 8α προσπαθούμε ακατά- 
παυστα. Το ΙπίβΓΠθΙ είναι ένας 
τεράστιος κόσμος όπου οι πλη¬ 
ροφορίες διατίθενται δωρεάν 
και σε άπειρη ποσότητα. Μπο¬ 
ρείς να βρεις άρθρα, φωτογρα¬ 
φίες και κείμενα για οτιδήποτε 
σε ενδιαφέρει. Το μόνο που α¬ 
παιτείται για τη σύνδεση στο Ιπ- 
ϊθγπθϊ, εκτός Βέβαια από υπο¬ 
λογιστή και τηλεφωνική γραμ¬ 
μή, είναι ένα ιηοάθΠΊ και τα α¬ 
νάλογα προγράμματα καθώς 
και ένας λογαριασμός σε κά¬ 
ποιον ρΓονΐάβΓ. Συνδρομή πλη¬ 
ρώνεις στον ρΓονίάβΓ με τον ο¬ 
ποίο θα συνδεθείς. Μπορεί να 
πληρώνεις κάθε 3, ό ή 12 μή¬ 
νες ανάλογα με το πακέτο που 
θέλεις. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες μπορείς να επικοινω¬ 
νήσεις με την ΟοητρυΙιηΙς στα 
τηλέφωνα 9249761-8. Οσο 
για το Γποείοηη, καταλαβαίνεις 
ότι αδυνατώ να σου προτείνω 
μίο συγκεκριμένη μάρκα. Εχε υ¬ 
πόψη σου όμως ότι, ακόμα και 
σε αναλογική γραμμή, τα 
28.800 δουλεύουν και συμφέ¬ 
ρουν πολύ περισσότερο από τα 
14.400. Αν τελικά αποφασίσεις 
να αγοράσεις εξωτερικό γτίο- 
άΘίϊΐ, βεβαιώσου πρώτιστος ότι 
ο υπολογιστής σου διαθέτει το 
είιϊρ υΑΚΤ 16550 για έλεγχο 
των σειριακών Θυρών (αυτό γί¬ 


νεται τρέχοντας το Μ50 και πα¬ 
τώντας ΟΟΜ Βογϊ5). Στην περί¬ 
πτωση που το υΑΚΤ είναι 8250 
ή 16540, δεν θα μπορέσεις να 
δουλέψεις σε ταχύτητες άνω 
των 9.600Βρ5, οπότε η λύση 
θα ήταν ένα εσωτερικό πποείβιη 
σε όποια ταχύτητα θες. 


ΜΙΑ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΦΤΑΝΕΙ 

γαπητό Κ Μρ$ϊθγ / 
Είμαι ένας σχετικά πα¬ 
λιός αναγνώστης σου, 
αφού διαβάζω το περιοδικό 
3 χρόνια τώρα. Είμαι κάτο¬ 
χος ενός 4865Χ/25ΜΗ*, 

4ΜΒ ΧΑΜ, ΟΗΕΟΜ 4χ, 

I νϊπάονη 3,1 ί, 005 6.2, ΗΟ 
102ΜΒ. Γνωρίζοντας ότι το 
σύστημά μου ο ναι αρκετά 
παλιό, το χρησιμοποιώ μόνο 
για παιχνίδια και για ένα 
πρόγραμμα λογιστικής. Εχω 
ορισμένες απορίες: 

1. Τον περασμένο μήνα ε- 
γκατέστησα το €0-ΧΟΜ στο 
σύστημα. Εκανα δύο αποτυ- 
χημένες ίπείαΙΙαϊίοηε (χρεια¬ 
ζόταν ρύθμιση στον σκλη¬ 
ρό), η τρίτη όμως ήταν επιτυ¬ 
χημένη. Αποτέλεσμα ήταν η 
δημιουργία 3 άπν&$ (Ο, Ε, Ε). 
Πώς μπορώ να σβήσω το Ε 
και το Ε; 

2. Μέχρι πριν από την ε¬ 
γκατάσταση του €0-ΧΟΜ 
δεν είχα προβλήματα με τα 
παιχνίδια που είχαν τις α¬ 
παιτήσεις του συστήματος 
μου. Τώρα όμως σε ορισμέ¬ 
να μου Βγάζει τα εξής: 

"ΝοΙ οηου^Η τηβιηοιγ" ή 
"540ΚΒ ατο ηβθάθό", με α¬ 
ποτέλεσμα να μην τρέχουν. 
Το ίδιο συμβαίνει με γο €0 
σου καθώς και με τα 
άλλων περιοδικών. Τι πρέπει 
να κάνω; 

3. Πόσο θα μου κοστίσει 
μια αναβάθμιση σε 


4860X4/ ί ΟΟΜΗζ με 8ΜΒ 
ΧΑΜ; 

4. Παλιότερα, όταν είχα α¬ 
γοράσει τσ Ρ€, είχα το 005 
2.0 και το λογιστικό πρό¬ 
γραμμα έτρεχε. Εγινε κατά 
λάθος δύο φορές εγκατάστα¬ 
ση του 005 6.2 και τώρα, α¬ 
φού πληκτρολογώ τους κω¬ 
δικούς ασφαλείας και μπαί¬ 
νω στο μενού του προγράμ¬ 
ματος , διαλέγοντας ομάδα 
εργασίας, μου βγάζει την ε¬ 
ντολή "$γ$*βιη Αδοτίθά" και 
κολλάει. Τι πρέπει να κάνω; 

5. Για τα παιχνίδια που κυ¬ 
κλοφορούν αε €0 είναι απα¬ 
ραίτητη η εγγραφή τους 
στον σκληρό για να τρέξουν 
ή τρέχουν κατευθείαν από 
το €0; 

ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το με¬ 
γάλο γράμμα. Αν θες, δημο¬ 
σίευσε μόνο τις απαντήσεις. 
Ελπίζω σε γρήγορη δημοσί- 
ευση. 

ΥΓ. 2: Συγχαρητήρια για 
την πλούσια ύλη σου. 

Φιλικά, 

Κώστας 

Φίλε Κώστα, 

1. Προφανώς, μετά τις 
δύο πρώτες αποτυχημένες εγκα¬ 
ταστάσεις, έχει μπει στο ΟΟΝ- 
ΡΙ0.5Υ5 ο οδηγός για το 
τρεις φορές. Ανοίγεις λοιπόν το 
0ΟΝΡΙΟ.5Υ5 σε κάποιον θάϊίοΓ 
και ψάχνεις να βρεις τρεις όμοι¬ 
ες γραμμές. Από αυτές τις τρεις 
μπορείς να σβήσεις δυο οποιεσ- 
δήποτε. Με αυτόν τον τρόπο 8α 
εξαφανιστούν τα Ε και Ρ. 

2. Αν και μετά την προηγού¬ 
μενη απάντηση έχεις το ίδιο 
πρόβλημα, μπορείς να τρεξεις 
το ΜΕΜΜΑΚΕΒ.ΕΧΕ και 9α σου 
αφήσει γύρω στα 600ΚΒ ελεύ¬ 
θερα. 

3. Ανάλογα με τη γποϊΗθγ- 
όοαιχ] που διαθέτεις, κάτι τέτοιο 




θα σου κοστίσει από 30.000 μέ¬ 
χρι 50.000 δρχ. Μπορείς όμως 
να απευθυνθείς σε καταστήμα¬ 
τα υπολογιστών που κάνουν και 
ανταλλαγές. 

4, Αν μετά τις απαντήσεις 1 
και 2, το πρόβλημα συνεχίζει νο 
υφίσταται, τότε κάνε τα εξής: 
Ανοιξε το 0ΟΝΡΚ3.5Υ5 σε έναν 
θάϊίοΓ και έλεγξε αν υπάρχει μία 
γραμμή του στιλ: 
0ΕνΐςΕ=0:\0Ο5\5ΕΤνΕβ.ΕΧΕ. 
Αν δεν υπάρχει, πρόσθεσέ την. 
Στη συνέχεια, από το ρΓοπιρ! 
δώσε "$ΕΤνΕΚ όνομα„προγράμ- 
ματος 2.0", όπου όνομα.προ¬ 
γράμματος είναι τα όνομα του 
αρχείου που τρέχεις. Κάνε γθ- 
Βοοί και όλα 9α δουλέψουν. 

5. Ια περισσότερα παιχνίδια 
παυ κυκλοφορούν σε €0 αντι¬ 
γράφουν στο δίσκο ορισμένα 
μόνο αρχεία που έχουν σχέση 
με τη σύνθεση του συστήμα¬ 
τος, αλλά τελικά τρέχουν από 
το 00. 


ΚΑΙ ϋ0( 

ΚΑΙ ΟΙΚΟΑΟΓΟΣ 

γαπητό Ρ€ Μα§ίΘΓ, 

Θα μπορο ύσα να τε¬ 
λειώσω ένα ολόκληρο 
τετράδιο συγχαίροντας σας 
για το καταπληκτικό σας πε¬ 
ριοδικό. Μοναδική ίσως πα¬ 
ρατήρηση η όχι και τόσο αυ¬ 
στηρή κριτική των παιχνι- 
διών. Πολλά 99άρια έχουν 
πέσει τον τελευταίο καιρό, 
δεν νομίζετε; Δώστε, σας πα¬ 
ρακαλώ, περισσότερη προ¬ 
σοχή σε αυτό το θέμα. Εδώ 
όμως καλύτερα να μπω στις 
ερωτήσεις μου, γιατί είμαι 
και οικολόγος και δεν θέλω 
να χαλάω χαρτί! 

1. Εχω έναν 4Β60Χ/40 και 
σχεδιάζω να κάνω μία ανα¬ 
βάθμιση. Πες μου, σε παρα¬ 
καλώ, ένας Ογτίχ 6x86 Ρ- 
120* με 16ΜΒ ΧΑΜ και 
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κάρτα γραφικών Οία- 
ιηοπά ΒΐθαΙΗι 30 
2000 με 2ΜΒ αναι αρ¬ 
κετός για τα παιχνίδια 
που έρχονται; 

2. Ϊ6ΜΒ είναι αρκε¬ 
τά; Το επόμενο Βήμα 
8α αναι 24 ή 32ΜΒ; 

3 ρ Η μνήμη τύπου ί- 
ΟΟ έχει μεγάλη δια¬ 
φορά από την απλή; 

4, Μήπως έχετε α¬ 
κούσει τίποτα για κα¬ 
νένα παιχνίδι Βασισμέ¬ 
νο στην τηλεοπτική 
σειρά ΒαθγΙοη 5; 

Ευχαριστώ προκατα¬ 
βολικά, 

Θεολόγος 'Ίοάί” 
Αποστολάκης 


▼ Αγαπητέ θεολόγε, 
Οταν κάποιο παιχνίδι 
αξίζει, &εν βλέπουμε το λόγο 
να μη βαθμολογηθεί με 99, 
Αλλωστε, τελευταία τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια είναι τόσο ε¬ 
ντυπωσιακά που αξίζουν τα 
"99άρια". 

Ας περάσουμε όμως στις πο¬ 
λύ ενδιαφέρουσες ερωτήσεις 
σου. 

1. Η σύνθεση που αναφέ¬ 
ρεις είναι πολύ καλή, ίσως μία 
από τις καλύτερες από άποψη 
απόδοσης/τιμή σήμερα. Βε¬ 
βαίως και θα είσαι καλυμμέ¬ 
νος για τα παιχνίδια που έρχο¬ 
νται, αλλά και για όλα τα υπό¬ 
λοιπα προγράμματα του υπο¬ 
λογιστή σου. 

2, Τα 1 όΜΒ είναι αρκετά για 
το σκοπό για τον οποίο θα χρη¬ 
σιμοποιείς τον υπολογιστή. Το ε¬ 
πόμενο βήμα 8α εξαρτηθεί από 
τις απαιτήσεις των νέων παιχνι- 
διών. Θα πρότεινα όμως να πε¬ 
ράσεις κατευθείαν στα 32ΜΒ. 

3. Η μνήμη ΕΟΟ είναι αρκετά 
πιο γρήγορη οπό την απλή και 
με σχετικά μικρή διαφορά τιμής. 
Προσοχή όμως! Δεν μπορείς να 



"ανακατέψεις" απλά 5ΙΜΜ$ με 
μνήμες ΕΟΟ διότι θα έχεις προ¬ 
βλήματα. 

4, Οχι, δεν έχουμε ακούσει τί¬ 
ποτε, θα το ψάξουμε όμως,,. 


ΝΕΟΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 

ΡΩΤΑ 

□ γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 
Είμαι ένας νέος ανα¬ 
γνώστης σου (εδώ και 
έξι μήνες). Δεν θέλω να αρχί¬ 
σω τις κολακείες γιατί όλοι 
ξέρουν πως είσαι και Θα εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό. 
Ας περάσω λοιπόν στις ερω¬ 
τήσεις μου: 

1. Αξίζει να αγοράσω τα 
I ΝίπάοψτΒ 95 σε έναν υπολο¬ 
γιστή σαν τον δικό μου 
(4860X4/100, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
€ιπν5 Ιοςίε 1ΜΒ5Υ0Α 
5ουηάΒΐα$*&Γ, ζΟ-ΚΟΜ, 
πτου§0 κΛπ.); 

2. Εχω την εντύπωση πως 
ένας φίλος μου με δούλεψε, 
δίνοντάς μου την ΤυΛο € σε 
μία μόνο δισκέτα ενώ τη 
Υί$υαΙ Βα$ίε σε 91 Θέλω λοι¬ 


πόν απο εσενα να μου πεις 
αν είναι όντως έτσι και, αν 
ναι, γιατί η διαφορά είναι 
τόσο μεγάλη, εφόσον μάλι¬ 
στα λένε πως η Τυ&ο € είναι 
καλύτερη ; 

3. Ιτην Εδεσσα όπου μένω, 
ούτε βιβλιοπωλεία, ούτε 
πρακτορεία εφημερίδων, ού¬ 
τε μαγαζιά υπολογιστών έ¬ 
χουν βιβλία βοήθειας για 
γλώσσες προγραμματισμού. 
Μήπως θα μπορούσες να 
μου δώσεις τηλέφωνο και δι¬ 
εύθυνση από κάποια μαγα¬ 
ζιά στη Θεσσαλονίκη; 

4, Ως αρχάριος, θέλω μια 
απλή και καλή γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού. Ποια μου 
προτείνεις:; Την ΤυΛο € ή τη 
νί§υα! Βα§ίε; 

Αίνος Ιωάννης 

ΥΤ. ί: Μοτε Οατπθ Κβ- 
νίθν/5. 

ΥΙ\ 2: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση ή τουλάχιστον απέηττηση. 

ΥΤ. 3: Στο ΜοβΙ \Α/απίβά εί¬ 
πατε πως θα Βάζατε και 
5ίταίβ 9 γ 9 αι»6ί ενώ &ν έχει 
μπει κανένα. 


τ/Β Αγαπητέ Γιάννη, 
▼ 1. Αν χρησιμοποι¬ 

είς τον υπολογιστή σου 
κυρίως για παιχνίδια και 
όχι για εφαρμογές ^ϊπ- 
άσν5, τότε θα ήταν μια ε¬ 
σφαλμένη αγορά διότι 
πάλι σε 005 πισάβ θα 
Βγαίνεις για να παίζεις. 
Στην αντίθετη περίπτωση 
ΒέΒαια, τα ννίπάο^δ 95 
είναι ένα αξιόλογο περι¬ 
βάλλον, εύχρηστο και 
πολύ σταθερό σε σχέση 
μετά 11/3,11 και βε¬ 
βαίως το μηχάνημά αου 
πληροί τις προδιαγρα¬ 
φές. Από την άλλη όμως, 
όλο και περισσότερα παι¬ 
χνίδια κυκλοφορούν για 
^ϊπ95, οπότε ίσως τελι¬ 
κά αναγκαστείς να το εγκατα- 
στήσεις... 

2, Πράγματι η νϊ5υα! Βαδίε έρ¬ 
χεται σε 9 δισκέτες, αλλά περιέ¬ 
χει πλήθος προγραμμάτων και 
παραδειγμάτων, Η δισκέτα με 
την Τυώο 0, που σου έδωσε ο 
φίλος σου, περιείχε μόνο το πε¬ 
ριβάλλον και τον εοΓτιρίΙθΓ, χω¬ 
ρίς να περιλαμβάνει παραδείγ¬ 
ματα και διάφορους άπνοια για 
γραφικά. Η πιο σημαντική δια¬ 
φορά, όμως, είναι ότι η Τυτόο 0 
τρέχει σε 005 και η νϊ5υαΙ Βα- 
$ίε σε \νίπόο^5, 

3, Μπορείς να ανατρέξεις 
στις τελευταίες σελίδες του πε¬ 
ριοδικού όπου θα βρεις αρκετό 
ενδιαφέροντα βιβλία, τα οποία 
μπορούν να γίνουν δικά σου συ¬ 
μπληρώνοντας και αποστέλλο- 
ντας το σχετικό κουπόνι. 

4, Οι δύο γλώσσες που ανα¬ 
φέρεις τρέχουν κάτω από δια¬ 
φορετικά περιβάλλοντα και έ¬ 
χουν διαφορετικές δυνατότητες. 
Μπορείς να ξεκινήσεις από τη 
νϊ^ίΐαΙ Βα*ίε που είναι πιο εύκο¬ 
λη στην εκμάθηση και εν συνε¬ 
χεία να περάσεις στη 0. 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; Θέλετε 
να Βιεισδυσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε* Εμείς 
είμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
Ήονν στη διεύθυνση 
του περιοδικού* Να άστε 
σίγουροι πος 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε, 
του Κ. Βασιλόκη 


30 5ΤΙΙΟΙΟ, δΙΙΧΟΝ 
ΚΑΙ 005 

γαπητό μου 
ΚΜαϊϊβτ, 

Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώστης σου αλλά, για να 
μην καθυστερούμε , ας περάσω 
στις ερωτήσεις μου: 

1) Θα ήθελα να μου φτιάξεις 
μία ρΓοεσάυΓθ σε Τυτάο ΡαζεαΙ 
που να αντιγράφει ένα αρχείο* 

2) Μέσω ποιων προγραμμά¬ 
των φτιάχνονται τα γραφικά 
σε παιχνίδια κΛπ; Δώσε μου ο¬ 
νόματα , ρΙβθ5€. Επίσης, το 30- 
Βϊυώο χρησιμοποιείται σε παι¬ 
χνίδια και, αν ναι ψ πού; 

3) Τι ο ναι οι δίΙκοη ΟταρΗκ$ 
€οιηρυΙβτ5 και τι παραπάνω 
κάνουν; 

4) Υπάρχει η €++ σε 00$ 
νθΓ5ΐοη; 


5) Θα γίνει επιτέλους αφιέ¬ 
ρωμα για το χειρισμό της κάρ¬ 
τας ήχου σε 00$; % αλλιώς, 
βάλτε τον 5ουκβ εοάβ στο €0- 
ΚΟΜ. 

6) Μέσω ποιου προκόμμα¬ 
τος μπορώ να φτιάξω ΓβΒουιχβ 
Μοί (το*); 

7) Στο €0*ΚΟΜ Μαρτίου 
(Νο 4) το όση ιο τον ΤΗυπάβτ- 
Ηαννίε μέσω ποιου προγράμμα¬ 
τος έχει φτιαχτά; Είναι δύσκολο; 

Ελπίζω να σας άρεσαν τα 
προγράμματα μου και ελπίζω 
σε δημοσίευσή τους - 

Χρηστός Μιχαήλ 

1) Η διαδικασία που ζητάς 
υπάρχει στο αρχείο ΗΟΜ- 
Τ0\Η0Μ077\€0ΡΥΡ,ΡΑ5 με το 
όνομα €ορχΡίΙθ. Η διαδικασία αυτή 
δέχεται ως παραμέτρους το όνομα 
του αρχείου αφετηρίας (το αρχείο 
που επιθυμείς να αντιγράψεις) και το 
όνομα του αρχείου προορισμού (το 
αρχείο που δα παραχδεί από τη δια¬ 
δικασία της αντιγραφής). Το αρχείο 
ΟΟΡΥΡ.ΡΑ5 περιέχει επίσης και ένα 
υπόδειγμα κλήσης της διαδικασίας, 
με έλεγχο του κωδικού επιτυχίας/ 
σφάλματος που επιστρέφει. Το πρό¬ 
γραμμα περιέχει αρκετά επεξηγημα¬ 
τικό σχόλια που θα βοηθήσουν στην 
κατανόησή του. Προσοχή όμως στο 
γεγονός ότι δεν 


λειτουργεί κανονικά όταν προσπα¬ 
θούμε να αντιγράψουμε στη μονάδα 
δισκέτας 8; ενώ έχουμε μόνο μία μο¬ 
νάδα δισκέτας (στην περίπτωση αυτή 
η εντολή ΟΟΡΥ του Ρ0$ μας προ¬ 
τρέπει να αλλάξουμε δισκέτες, όταν 
είναι απαραίτητο. Αντίθετα, η διαδι¬ 
κασία ΟοργΡιΙβ αποτυγχάνει και μά¬ 
λιστα χωρίς κωδικό σφάλματος]. 

2) Το 3Θ δΐυόίο είναι ένα από τσ 
προγράμματα αυτά* Πολλές εταιρίες 
όμως χρησιμοποιούν εργαλεία που έ¬ 
χουν αναπτυχθεί από τις ίδιες και α¬ 
νταποκρίνομαι καλύτερα σης απαι¬ 
τήσεις των παιχνιδιών, 

3) Οι υπολογιστές 5ίΙίεοπ Οτα- 
ρΗίε$ είναι σταθμοί εργασίας που 
τρέχουν συνήθως το λειτουργικό σύ¬ 
στημα ΙΙπίχ (ακριβέστερα, το λει¬ 
τουργικό σύστημα ΙίΐΙΧ, που είναι μία 
παραλλαγή του ΙΙπίχ συμβατή με το 
πρότυπο $γ5ίθΓπ V βοΙθθ5ο 4 και 
προσαρμοσμένη στις απαιτήσεις της 
αρχιτεκτονικής των συγκεκριμένων υ¬ 
πολογιστών]* Οι υπολογιστές της $ίΙί- 
εοπ ΟταρΗϊεδ χρησιμοποιούνται κυ¬ 
ρίως για εφαρμογές γραφικών, πολυ¬ 
μέσων και για προετοιμασία σελίδων 

ΠΠΠ (νννννν), 

4) Τόσο η ΒοτΙαπθ 0++ όσο και η 

Μϊετο$οίί 0++ μπορούν 
να παράγουν εκτελέ- 
σφα για περι- 
β ά λ λ ο ν 


005, ανεξάρτητα από το αν το περι¬ 
βάλλον ανάπτυξης είναι σχεδιασμέ¬ 
νο για Θ05 ή \Υίηάο*5. Για την Βοτ- 
Ιαπά 0++, το περιβάλλον ανάπτυξης 
των εκδόσεων Ί .0 και 2*0 τρέχει σε 
00$, ενώ οι μεταγενέστερες εκδό¬ 
σεις λειτουργούν κάτω από περι¬ 
βάλλον ννίηάο*5. 

5] Ναι, θα γίνει, αλλά δεν μπο¬ 
ρούμε να προσδιορίσουμε ακριβώς 
σε ποιο τεύχος* Σημειωτέον ότι ο 
κώδικας μόνος του δεν προσφέρει 
σημαντική βοήθεια, μια και δεν εί¬ 
ναι τόσο απλό (τουλάχιστον όχι σε 
όλες τις περιπτώσεις] να καταλάβει 
κάποιος την ακριβή λειτουργία μιας 
εντολής ή τη σημασία που έχει μία 
δεκαεξαδική τιμή. 

ό) Τα αρχεία πόρων (Γ©$ουΓέβ 
ΓίΙο$) είναι απλά αρχεία κειμένου, 
τα οποία μπορείς να γράψεις με ο- 
ποιανδήποτε κειμενογράφο. Υπάρ¬ 
χουν βέβαια και εφαρμογές που 
προσφέρουν ένα πιο φιλικά περι¬ 
βάλλον συγγραφής τους, ακόμη και 
πακέτα στα οποία σχεδιάζει κάποι¬ 
ος με γραφικό τρόπο τα αντικείμε¬ 
να και αυτά αναλαμβάνουν τη με¬ 
τάφραση στις ισοδύναμες εντολές* 
Τα αρχεία πόρων πρέπει, τέλος, νσ 
υποβληθούν σε επεξεργασία από 
έναν μεταγλωττιστή πόρων 
(Γθ5ουΓ€6 εοΓπρίΙοΓ) προκειμένου να 
ενσωματωθούν στο τελικό πρό- 
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γραμμα. Οι εφαρμογές αυτές, κα¬ 
θώς και οι μεταγλωττιστές πόρων, 
διατίθενται συνήθως ενσωματωμέ¬ 
νες σε περιβάλλοντα ανάπτυξης 
(π.χ + νϊ5υαΙ €++)* 

7) Δυστυχώς, η εταιρία δεν έχει 
ανακοινώσει στοιχεία για τα εργα¬ 
λεία ανάπτυξης που χρησιμοποιή¬ 
θηκαν για τη συγγραφή του προ¬ 
γράμματος, Το πρόγραμμα, πάντως, 
που χρησιμοποιείται για την εμφάνι¬ 
ση του άβΓΠΟ έχει γραφεί από την 
ΚΑΟ δοίΚναΓΟ. 


ΣΤΡΑΒΟΠΑΤΗΜΑΤΑ 

Α γαηητο μου 
ψφ Ρ€Μα5*£Γ, 

/ ψ Ερώτηση ί: Πώς μπο¬ 
ρώ σε ΟνΥ-Βαείε ή Ουϊελ Βα$ίε 
να προγραμματίσω το €ΤΚί και 
το ΡΑ05Ε ΒΚΕΑΚ έτσι ώστε, ό¬ 
ταν κάποιος το πατήσει, να 
του βγάζει μήνυμα λάθους; 

Σε παρακαλώ, απάντησε στη 
μοναδική μου ερώτηση γιατί 
καγομαι. 

Ευχαριστώ προκαταβολικά, 

Αιασόπουλος Παντελής 

Δυστυχώς, κάτι τέτοιο δεν 
είναι δυνατόν. Το περιβάλ¬ 
λον της ΟΒαίίε και της ΘΜ-ΒΑ5Ι0 
επεξεργάζεται τα πατήματα των πλή¬ 
κτρων πριν από την εφαρμογή, δια- 
κόπτοντας την εκτέλεση της τελευ¬ 
ταίας, όταν διαπιστωθεί ότι πατήθη¬ 
κε το πλήκτρο ΒΕΕΑΚ. Ο έλεγχος 
για το πλήκτρο ότθαίί γίνεται μάλι¬ 
στα σε πολύ χαμηλό επίπεδο και γι' 
αυτόν το λόγο το συγκεκριμένο πλή¬ 
κτρο δεν εμφανίζεται στους πίνακες 
με κωδικούς σάρωσης του πληκτρο¬ 
λογίου, Επίσης, ο έλεγχος για το 
0ΤβΙ-€ γίνεται προτού ελεγχθούν τα 
παγιδευμένα πλήκτρα (με τις εντο¬ 
λές ΟΝ ΚΕΥ). Αντίστοιχο έλεγχο διε¬ 
νεργεί και το περιβάλλον εκτέλεσης 
της ΟυΐεΙ< Βα&ϊε, οπότε ένα πρό¬ 
γραμμα Βαϊϊε είναι σε κάθε περί¬ 
πτωση εκτεθειμένο στον κίνδυνο 
του άΐΌαΙε 


ΝΟ ΚΕ0υΚ5ΙΟΝ 

γαπητό περιοδικά, 
Ευτυχώς που υπάρ¬ 
χεις και εσύ* Σε δια¬ 
βάζω από το 1989* Θα ήθελα 
να μου πεις πώς γίνεται το κα¬ 
τωτέρω πρόγραμμα χωρίς γο- 
€υτ$ίοη* Πρόκειται για ένα 
πρόγραμμα που βγάζει τους 
συνδυασμούς {πζτ} με ίπρυΐ, 
π*χ* η - 5 και γ = 3 βγάζει 123 
124 125 134 135 145 234 
235 245 345 , σύνολο 10* Το 
πρόγραμμα είναι γραμμένο σε 
€++ για ευκολία ως ε£ής: έκα- 
να τις μεταβλητές §Ιοάαί για 
να τις παρακολουθώ από τον 
άοβυκαι το τη αρ ίίΐο. 

#ΐηζΙυάθ <ίο5ΐτθαη ί*Η> 
νοίά εοπαδΐτκίίηΐ, ίπΐ, ίπΐ); 
νοΐά ΓΠ3ίπ(νοιά); 
ίπΐ π, γ; 
ίπΐ Ιενεί - 0; 
ίπΐ εουπΐ = 0; 
ϊηΐ ε1εΓπεηΐ[20]; 
νοίά ΓΠ3ίπ0 

I 

εουΐ« Η \πΕπΐ 0 Γ π 0 γ δυπι =>: 
άπ » π » γ; 
εουί« επάΐ; 
εοηιδίπε(1, π, ίενεί); 

I 

νοίά οοτηβίηβ(ίηΙ ίΐΓ5ΐ, ίπΐ 1351, ΐηί 
ίενεί) 

I 

ίηΐ ϊ,Τ ηεχΐ; 

Γογ (I = ΓΐΓ3ί; ί <= ΐ3$ί; ++ί) | 
ε1βηιεη![ΐ0νε1] = ί; 
ηεχΐ = ί+1; 

εοτηβίηε(η€χΐ* η, Ιενεί +1); 
ίί (Ιενεί = γ- 1){ 
εουη(++; 

εουΐ«*ε#:”«σ>ιιπΐ«“ 


Γογ (ί = 0;] < γ· ]++) εουΐ« 
£ΐετη£ηΐ[ί]« ■ 
εουΐ« εηάΐ; 

I 

I 

I 

Το πρόγραμμα που βρίσκεται 
στο αρχείο ΗΟνν- 
ΤΟ\ΗθννΤΟ7Λ0ΟΜΒΙΝΕ£ΡΡ πε¬ 
ριέχει μία προσέγγιση σε μη αναδρο¬ 
μική υλοποίηση του αλγορίθμου που 
περιγράφεις. Περιέχει αρκετά αναλυ¬ 
τικά σχόλια που θα βοηθήσουν στην 
κατανόηση του αλγορίθμου που χρη¬ 
σιμοποιείται. Αν υπάρχει πιθανότητα 
να κληθεί η συνάρτηση εοτπΒϊηο και 
από άλλες διαδικασίες, εκτός από τη 
ππαϊη του προγράμματος, είναι καλό 
να περιέχει ελέγχους για τις τιμές των 
παραμέτρων ΐοϊαΙ και 

άΪ 9 ίί 5 _ραΓ_ηυΓηβσΓ, αντίστοιχους με 
τους ελέγχους για τις μεταβλητές η 
και γ της συνάρτησης ππαϊη. 


ΙΔΙΩΤΙΚΕΣ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

γαπητό Ρζ Μοςίστ, 
Εδώ και αρκετό και¬ 
ρό προγραμματίζω 
σε ΟΒαεκ. Θα σε παρακαλού- 
σα να μου δείξεις πώς να κατα¬ 
σκευάσω ένα πρόγραμμα, τα 
οποίο θέλω να το χρησιμοποιή¬ 
σω για να αποθηκεύω τις ση¬ 
μειώσεις μου* Το πρόγραμμα 
θέλω να έχει κωδικό πρόσβα¬ 
σης, ο οποίος να όνοι τέσσερα 
ερωτηματικά . Ακόμα θέλω να 
περιλαμβάνει ένα μικρό μενού 
με τις επιλογές: α) σβήσε, β) 
αρχή μπλοκ, γ) τέλος μπΑοκ, 
6) αντιγραφή μπλοκ, ε) ψάξε 


(πατώντας ΕΝΤΕΒ στην επιλογή 
θέλω να βγαίνει ένα νέο 
παράθυρο όπου θα γράφεις τη 
λέξη που θέλεις να ψάξει) και 
σι) έξοδος* 

Φιλικά, 

Α* Μπατζσκίδης 

ΥΓ. Το ξέρω ότι το πρόγραμ¬ 
μα που ζητάω είναι μεγάλο, 
πάντως, σας παρακαλώ να το 
δημοσιεύσετε* Αν δεν μπορείτε 
να το δημοσιεύσετε σε ένα τεύ¬ 
χος, 6εν με πειράζει να το χω¬ 
ρίσετε και να το δημοσιεύσετε 
σε δύο ή τρία τεύχη* Βγβ* 

Αγαπητέ φίλε. 

Το πρόγραμμα που περιγρά¬ 
φεις στο γράμμα σου δείχνει να είναι 
μία περιορισμένη έκδοση ενός κειμε- 
νσγράφου (π*χ. του Ε01Τ, που δίνεται 
μοζ; με το 005). Η μόνη λειτουργία 
που δεν προσφέρει ο Ε0ΙΤ (ή οποιοσ¬ 
δήποτε άλλος κειμενογράφος) είναι 
η χρήση ενός κωδικού πρόσβασης 
για την αποτροπή μη εξουσιοδοτημέ¬ 
νης πρόσβασης στο αρχείο και γι' 
αυτό το πρόγραμμα που δημοσιεύ¬ 
ουμε αποσκοπεί στο να ξεπεραστεί 
αυτό ακριβώς το πρόβλημα: Το αρ¬ 
χείο σημειώσεων φυλάσσεται στο δί¬ 
σκο κρυπτογραφημενο και αποκρυ- 
πτογραφείται μόνο όταν δοθεί στο 
πρόγραμμα ο κατάλληλος κωδικός 
πρόσβασης, και ακολούθως καλείται 
ο Ε0ΙΤ (ή οποιοσδήποτε άλλος κείμε¬ 
νο γράφος επιλεχθεί], πρσκειμένου 
να γίνουν οι επιθυμητές τροποποιή¬ 
σεις, Οταν ολοκληρωθούν οι αλλα¬ 
γές, το αρχείο επανακρυπτογραφεί- 
ται, ώστε να μην μπορούν οι επίδοξοι 
λαθραναγνώστες να αντλήσουν ο- 
ποιοδήροτε στοιχείο* 

Το πρόγραμμα εξ ορισμού αποθη¬ 
κεύει τα δεδομένα του στο αρχείο 
€:\ΝΟΤΕ5*ΟΑΤ, καλεί τον κεψενο- 
γράφο Ε0ΙΤ για τροποποίηση των 
σημειώσεων και χρησιμοποιεί τα αρ¬ 
χείο Ο\Ν0ΤΕ$*ΤΧΤ ως ενδιάμεσο 
αρχείο (αποκωδι κοποι ημένο) για 
κλήση του κειμενογράφου. Τόσο τα 




Σημείωση της στήλης; Παρακαλούμε να απευθύνετε 
στη στήλη συγκεκριμένες ερωτήσεις και όχι γενικές, σπος 
για παράδειγμα "πώς δσ φτιάξω ένα παιχνίδιΕξειδικεύ- 
οντας τα ερωτήματα σας, μας Βοηθάτε να σας απαντήσου - 
με πιο γρήγορα και με μεγαλύτερη σαφήνεια* 
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ονόματα [και οι κατάλογοι) των αρ¬ 
χβίων όσο και ο κειμενογράφος που 
χρησιμοποιείται μπορούν να αλλά¬ 
ξουν τροποποιώντας τις τρεις πρώ¬ 
τες γραμμές του αρχείου, όπου πε- 
ριέχονται δηλώσεις ΟΟΝ5Τ. 

Το πρόγραμμα είναι αποθηκευμέ- 
νο στο αρχείο Η0ν/-Τ0\ ΗΟΥ/ΤΟ 
77\0 ΕΥΡΠΓΟ-ΒΑ5 και περιέχει αρκετά 
επεξηγηματικά σχόλια που δα βοηθή¬ 
σουν στην κατανόηση του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΓΙΑ 
ΤΟΝ ΟΚ ΚΟΒΟΤΝΚ 

γαηητό Ρ€ Μα$ίβΓ, 
Συγχαρητήρια για 
την πλούσια και εν¬ 
διαφέρουσα ύλη σου * Εχω κά¬ 
ποιες απορίες σχετικά με την 
Ουΐείε Βαείε 4.5. 

α) Θα ήθελα να μου γράφεις 
ένα πρόγραμμα στην ΩυκΙί 8α- 
5#τ που να διαβάζει και να τυ¬ 


πώνει στην οθόνη ένα αρχείο 
ΒΜΡ, Επει&ή ο Ν/Υ έχει κάρτα 
€ΟΑ, θα ήθελα να γίνεται στην 
κατάσταση γραφικόν 2 (κατα¬ 
λαβαίνω πως οι εικόνες θα εί¬ 
ναι μονόχρωμες). Πιστεύω να 
γίνεται, διότι στο βιβλίο "Ρ€-Τε- 
χνικες Προγραμματισμού" το 
πρόγραμμα που ήταν σε ΡαχαΙ 
και έκανε αυτή τη δουλειά τις 
εμφάνιζε σε ανάλυση 640x480 
για ΥΟΑ και σε 640x350 για Ε- 
ΘΑ. Αρα &εν μπορούν να εμ¬ 
φανιστούν σε ανάλυση 
640x200; 

β) Γίνεται η εικόνα να φορτω¬ 
θεί σε πίνακα και έπειτα να βλέ¬ 
πουμε το περιεχόμενό του σε 
μία ορθογώνια περιοχή της ο¬ 
θόνης πατώντας τα βελάκισ 
για να κυλά η εικόνα όπως στο 
ΡαίηώινεΗ των ΜΓιπάσινε; Αν 
ναι, πώς θα προσθέτουμε στον 
πίνακα γραφικά και αυτός θα 


τα καταχωρίζει και θα τα εμφα¬ 
νίζει μαζί με την εικόνα; Για πα¬ 
ράδειγμα, πάνω στην εικόνα 
ζωγραφίζουμε έναν κύκλο , 
Πώς θα φαίνεται και αυτός να 
κυλάει μαζ με την εικόνα; 
Ευχαριστώ, 

Με εκτίμηση 
ΟτβοβοΗϊίε 

α) Και ΒέΒαια τσ πρόγραμμα 
μπορεί να χειριστεί εικόνες 
σε μικρότερη ανάλυση, με τις κατάλ¬ 
ληλες προσαρμογές, 0 συγκεκριμέ¬ 
νος συνδυασμός καρτών οθόνης και 
αναλύσεων επ (λέχθηκε προκει μενού 
να μειωθεί το μέγεθος του προγράμ¬ 
ματος. Στο πρόγραμμα που βρίσκεται 
στο αρχείο Η0νΥΪ0\Η0ν/Τ077\ 
ΡΕΑΠΒΜΡ1 .ΒΑ$ υπάρχει κώδικας σε 
ΟυίεΙ; Βα$ίε 45 που διαβάζει ασπρό¬ 
μαυρες εικόνες ΒΜΡ και τις εμφανίζει 
σε οποιοδήποτε κατάσταση οθόνης. 
Η κατάσταση οθόνης που θα χρησι¬ 


μοποιηθεί επιλέγεται στην αρχή της ε¬ 
κτέλεσης του προγράμματος από ένα 
μενού. Το πρόγραμμα αυτό, όπως και 
το αντίστοιχο του βιβλίου, απαιτεί η 
εικόνα να έχει μικρότερες διαστάσεις 
από την ανάλυση της οθόνης (για ει¬ 
κόνες μεγαλύτερης διάστασης, δες 
την απάντηση στο επόμενο ερώτημα). 

β) Το πρόγραμμα που βρίσκεται 
στο αρχείο Η0νν-Τ0\Η0νΥΤϋ77 
\ΒΜΡ-$0ΕΠΒΑ5 δείχνει πώς μπορεί 
να διαβαστεί μία εικόνα ΒΜΡ από έ¬ 
να αρχείο και να αποθηκευθεί σε έ¬ 
ναν πίνακα. Τα δεδομένα αποθηκεύ¬ 
ονται στον πίνακα περίπου με τη 
μορφή που βρίσκονται και στο αρ¬ 
χείο ΒΜΡ, με βασικές διαφορές ότι 
στον πίνακα αποθηκεύονται κατά 
αύξουσα σειρά της συντεταγμένης Υ 
(στο αρχείο ΒΜΡ είναι κατά φθίνου- 
σα σειρά, δηλαδή η γραμμή που 
βρίσκεται στο κάτω μέρας της εικό¬ 
νας αποθηκεύεται πρώτη) και ότι 
στον πίνακα δεν χρησιμοποιούνται 




ΙΙ5ΤΙΝΟ ΚΕΑ0ΒΜΡ1.ΒΑ5 


ΕΕΜ *** Αρχείο ΚΕΑΠΒΜΡ1.ΒΑ5 *** 
ΠΕΟΑΚΕ 50Β ΙηνΒΐίάΡίΙε (Κεβεοη $) 

' Προετοιμασία οθόνης. 
ϊηίΙδεΓεεη: 

ΚΕ5Τ0ΕΕ 5α·Μοάε$ 

05 

ΡΚ1ΝΤ "Επιλέξτε την κατάσταση 
οθόνης που επιθυμείτε:" 

ΡΚΙΝΤ 

ΚΕΑΒ5α-Μσάε,ΧΚεε [ Υί^ ί 

ΜαχϋοΙοτ 

ΜίΙΙΕ (5αΜοάε ο 0) 

ΡΗΙΝΤ ΒαΜοάε; “ (“; ΧΕεβ; “χ"; 
ΥΚε$; “)" 

ΕΕΑΠ 3ετΜο<1ε, ΧΒεε, Εεε,Μ^χΟοίοΓ 
ΜΕΝΠ 

ΙΝΗΓΓ V, $ε!Μοάε 
ΚΕ$™Ε3αΜοΦ5 
ΚΕΑΠ ΒαΜοάε, ΧΕεε, ΥΚεε, 

Μ^χΟοΙογ 

Μ1ΙΙΕ ((ΒαΜοάζ ο 5ε1Μοάε) ΑΝΠ 
(5σΜοάε<>0)) 
ΗΕΑϋδετΜοτΙε,ΧΕεδ,ΥΕϊεε, 
Μ^χΟοΙογ 


ΜΕΝΠ 

ΙΡ(5αΜ(χ1ε = 0)ΤΗΕΝ Ακυρη 
επιλογή 

ΡΚΙΝΤ "Αυτή η κατάσταση οθόνης δεν 
υποστηρίζεται από την Ουίςίς 
Βα$ίς" ΡΚΙΝΤ “Πατήστε ΕΝΤΕΕ." 
ΜΰΙΕ (ΙΝΚΕΥ$ ο €ΗΚ${ 13)): 
ΉΕΝΟ 

ΟΟΤΟ Ιηίΐδαεεη 
ΕΝϋΙΕ 

ΒεΓΜοάεε: Στοιχεία για όλες τις 
υποοτηριζόμενες καταστάσεις 
οθόνης. 

ΠΑΤΑ 1,320,200,3 
ΠΑΤΑ 2,640,200,1 
ΠΑΤΑ 3,720,348,1 
ΠΑΤΑ 4,640,400,1 
ΠΑΤΑ 7,320,200,15 
ΠΑΤΑ 8,640,200,15 
ΠΑΤΑ 9,640, 350,15 
ΠΑΤΑ 10,640,350,3 
ΠΑΤΑ 11,640,480,1 
ΠΑΤΑ 12,640,480,15 
ΠΑΤΑ 13,320,200,255 


ΠΑΤΑ 0,0.0,0. Ενδειξη τερματισμού 
50ΚΕΕΝ 5αΜοάε 
Ανάγνωση ονόματος αρχείου. 

□ΝΕΙΝΡΙΓΓ "Δώστε το όνομα του 
αρχείου: Ρί1εΝηιηΕ$ 

Δοκιμαστικό άνοιγμα του αρχείου για 
έλεγχο ύπαρξης. 

ΟΡΕΝ ΡιΙαΝ3ΐηέ$ ΡΟΕ ΙΝΡΙΓΓ Α5 # 1 
εω$Ε#ι 

Ανοιγμα για ανάγνωση δυαδικών 
δεδομένων. 

ΟΡΕΝ ΡίΙεΝηπΐέ$ ΡΟΕ ΚΑΝϋΟΜ Α5 
# 1ΙΕΝ =■ 1 

ΡΙΕΙΠ # 1, 1 Α5 ΗίεΒγΐέ$ 

1 Ανάγνωση επικεφαλίδας. Τα 
"χρήσιμα" πεδία καταχωρίζονται αε 
μεταβλητές. Αρχικά ελέγχεται ότι 
τα δυο πρώτα όγίεε είναι η 
συμβολσσειρά "ΒΜ". 

0ΕΤ #1 

Ιά 1 $ = ΗΙβΒγΐε$ 

0ΕΤ #1 

ΙΕ ((ΜΙ$ ο *Β") ΟΚ (ΒΙεΒγΐεί ο 
"Μ"))ΤΗΕΝ0Αϋ 


Ιην3ΐίάΡ'ιίε( Μ Σφάλμα στην 
επικεφαλίδα") 0051ΙΒ ΚεΗ<11οη| 
Ρ8εΙεη§άι& - Εοη@Κεέπ11& 

0Ο5ΠΒ ΕβδάΕοη£ 

' Το πεδίο "δεσμευμένα δγΐεε" της 
επικεφαλίδας αγνοείται. 

005118 Εε^άΐοη^ 

ΗΕαάεΓΐεη£ΐίι& = ΙοηςΕε$ιιΙΙ:& 

0051ΙΒ Κθ9ά1οη^ 

1 Το πεδίο "μέγεθος δομής ν/ίηάον^" 
αγνοείται. 

00$ΠΒ Εεηά1οη§ 

Ιπΐ3@εΙεη^ΐήβι = Ιοη^ΕεευΙίβι 
ΙΕ (Ιπτ3ί£ΐεη§άι& > ΧΚεε) ΤΗΕΝ 
ΟΑΙΙ ΙηνεΙίάΗΙε ΓΤο πλάτος της 
εικόνας είναι υπερβολικά μεγάλο") 
005118 Εε^άΙοη^ 

Ιηΐ£ΐ5εΗεί£ή1& - Ιοη^ΚεετιΜ 
ΙΕ (Ι^Ηεί@ήΙ& > ΥΕεε) ΤΗΕΝ 
0ΑΙΙ Ιπν^ΜΕΐΙε ("Το ύψος της 
εικόνας είναι υπερβολικά μεγάλο") 
005υΒ ΚεοάΙηΙ 
Η Το πεδίο *όΐΐ5 συσκευής 
απεικόνισης" αγνοείται. 
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επιπλέον ΒγΙθ5 προκ£ΐμενού κάθε 
γραμμή να καταλαμβάνει αριθμό 
Θγίθ5 πολλαπλάσιο του 4. Ο πίνα¬ 
κας μπορεί να αποθηκεύσει εικόνες 
μεγέθους μέχρι όϋ.ΟΟΟ Βγίθ5 [α¬ 
σπρόμαυρες 800x600 ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αναλογία πλάτους/ύ¬ 
ψους). 

Από τη στιγμή που η εικόνα έχει α- 
ποθηκευθεί στον πίνακα, μπορούμε 
να εμφανίζουμε ένα τμήμα της στην 
οθόνη. Το τμήμα που εμφανίζεται επι¬ 
λέγεται με τα πλήκτρο δρομέα ("6ε- 
λάκια")* Το πρόγραμμα περιέχει αρ¬ 
κετά επεξηγηματικά σχόλια που 8ο 
βοηθήσουν στην κατανόησή του. 

Η κύλιση σχημάτων (π.χ. κύκλων, 
ευθειών κλπ*] που έχουν ζωγραφι¬ 
στεί πάνω από την εικόνα που έχει 
φορτωθεί στον πίνακα, μπορεί να γί¬ 
νει με δύο τρόπους: 

α) Ενσωμάτωση των σχημάτων 
στην ίδια την εικόνα. Ο πιο απλός 
τρόπος για να επιτευχθεί αυτό είναι 


0Ο51ΙΒ Κεβάΐπΐ 
Βϋ&ΡεΓΡίχε1% = ΙηΐΚεευίΙ% 

ΙΡ (Βϋ5ΡεΓΡίχεΙ% ο 1) ΊΓΗΕΝ ΟΑΙΙ 
[ηνπΙκΙΡιΙβ (“Το πρόγραμμα αυτό 
διαχειρίζεται μόνο ασπρόμαυρες 
εικόνες*) 

0051ΪΒ ΚεαάΙοη^ 

ΙΡ (Ιοη^Κε3υίΙ& ο 0) ΤΗΕΝ 0ΑΙΧ 
ΙπνΗΐίάΕίίε {“Αγνωστος κωδικός 
συμπίεσης. 11 ) ΟΟδίΙΒ ΚβεάΙοη£ 
Ιιηπίεϋαι&Ιεη - Ιοη£|ΕεΞυΜ 
ΟΟΞϋΒ Κε3άΙοη§ 

1 Το πεδίο “οριζόντια ανάλυση* 
αγνοείται. 

005υΒΚβ3τ11οη§ 

' Το πεδίο “κατακόρυφη ανάλυση" 
αγνοείται. 

0Ο$ϋΒ Εε&άΙοπ^ 

' Το πεδίο "χρησιμοποιούμενα 
χρώματα* αγνοείται. 

005ΚΒ ΚεδάΙοη^ 

ΙπτροΓΐεπΐΟοΙοτε^ = Ιοη^ΚεευΙΙδξ 
ΙΡ (ΙπιροΓίαηΐεοΙοτεδι > 2) ΤΗΕΝ 
0ΑΙ1 ΙηνπίΜΡίΙε ("Εσωτερικό 
σφάλμα στο αρχείο ΒΜΡ*} 1 
Υπολογισμός πλήθους χρωμάτων 


να ζωγραφίζεται το σχήμα απευθεί¬ 
ας στην οθόνη και στη συνέχεια να 
διαβαστούν τα νέα εικονοστοιχεία α¬ 
πό την οθόνη και να αποθηκευθούν 
στις κατάλληλες θέσεις του πίνακα. 

β) Τα σχήματα διατηρούνται σε έ¬ 
ναν ξεχωριστά πίνακα (π.χ. οι κύκλοι 
αε έναν πίνακα ΟΡΟ.Ε5), κάθε εγ¬ 
γραφή του οποίου περιέχει τριπλέτες 
(X, Υ, Ακτίνα), Μετά από κάθε κλήση 
της διαδικασίας Οΐ^ρΙαγΙππα^β 
(η οποία καθαρίζει την οθόνη) πρέ¬ 
πει να σαρώνεται ο πίνακας ΟΚΟΙΕ5 
και να ξαναζωγραφίζονται οι κύκλοι, 
με το κέντρο τους μετατοπισμένο κα¬ 
τά 5ίαΓίΧ&, $!ασΥ& (οι μεταβλητές 
$!αιΐΧ& και $ίαίΐΥ& ορίζονται στο 
πρόγραμμα). Ο κώδικας που θα υλο¬ 
ποιούσε αυτήν τη λειτουργία θα είχε 
την ακόλουθη μορφή: 

Ρ0ΚI - 1 ΤΟ ΝυΓπ0ίπ:ΐ€5 
αΕαΕ(Οπ:ΐ£5(Ι).Χ-5ΐ3ΓΐΧ& ! 
□κ1ε 5(Ι),Υ - 5ΐπτ!Υ&)» 


στην παλέτα. Κάθε καταχώριση 
παλέτας 

“έχει μήκος 4 όγίβδ. 

ΜεΜίεηηί=(Ηε3άεί1εη^1ίι& - 56) \ 4 
Τα δεδομένα παλέτας (αν υπάρχουν) 
διαβάζονται και αγνοούνται 
Ρ0ΚI = 0 ΤΟ Ρ&ΙεΐίεΙΙοηιε 
ΟΟδΙΒ Κε3άΙοη§ 

ΝΕΧΤΙ 

1 0λες οι αρχικοηοιήσεις έχουν γίνει. 
Μένει να διαβαστούν τα 
δεδομένα. Το πρότυπο ΒΜΡ ορίζει 
ότι τα δεδομένα αποθηκεύονται 
στο αρχείο από την τελευταία 
γραμμή προς την πρώτη, 

Ϋ = Ιηια^εΗεϊ^ιΐβι -1 
ΜΒΙΕΥ> = 0 
Χ = 0 

ΉΗΕΕ {X < ΙπΐΒ^Ιεπ§ΐΙι&) 

ΟΕΤ #1 

0 \- Α$€(Ρί1βΒγΙε$) 

ΡΟΚΙ = 7ΤΌ05ΤΕΡ-1 
ΙΡ(Χ + Ι< 

Ιιη«ΐΒπ£ώ&) ΤΗΕΝ Ρ5ΕΤ (X +I, 
Υ), (01ΑΝΟ 1) * ΜβχΟοΙογ 

α=α\2 


0ίια1ε5{Ι),Ε9άίυ5 

ΝεχΐΙ 

Φυσικά, αντίστοιχος κώδικας πρέ¬ 
πει να υπάρχει και για το ευθύγραμ- 
μα τμήματα, τα ορθογώνια ή οποία- 
δήποτε άλλα σχήματα επιθυμούμε 
να εμφανίζονται στην οθόνη. 


ΕΛΕΓΧΟΣ ΤΟΥ ΟΓΚΕ 

γαπητό Κ Μοβϋθτ, 
Είναι η δεύτερη φορά 
παν σαν γράψω για 
να σε ρωτήσω πως σε Βα$κ ή 
0 Βα 5 Κ γίνεται να παγιδεύσεις 
το ζΤΚΙ άστε όταν πατιεται να 
το στέλνω με 0Ο50Β όπου 84* 
λω εγώ* Παρακαλώ, μία ολο¬ 
κληρωμένη και δοκιμασμένη 
άποψη, ΒεΒαια, δεν απαιτώ 
δημοσίευση, αλλά παρακαλώ 
βοηΒηστε το συντομότερο . 
Ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Αιασόπουλος Παντελής 


ΕΝΠΙΡ 
ΝΕΧΤΙ 
X -Χ + 8 
\νΕΝ0 

* Το πλήθος των δγΐε$ που 
καταλαμβάνει κάθε γραμμή στο 
αρχείο ΒΜΡ είναι ακέραιο 
πολλαπλάσιο του 4. Τα επιπλέον 
όγίεε απλώς αγνοούνται. 
ΜΗΐΙ£(ΧΜ00 32 <>0) 

Χ = Χ + 8 
ΟΕΤ #1 
ΨΕΝϋ 
Υ = Υ-1 
ΉΕΝΌ 
α05Ε#1 

Υ/ΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$ <>0ΗΕ$(27) 

ΨΕΝϋ 

ΕΝϋ 

Κε3ίΙΙηΐ: 

ρ Ανάγνωση ενός ακέραιου 2 όγίεε 
από το αρχείο και 

1 αποθήκευση του αποτελέσματος στη 
μεταβλητή ΙηίΚε5ΐιΙΐ% 

ΟΕΤ #1 

ΙπΐΚε5υΙΐ% = Α50(ΕίϊεΒγΐε$) 


Το πρόγραμμα που βρίσκε¬ 
ται στο αρχείο ΗΟΥ/- 
Τ0\Η0Υ/Τ077\αβΙ_ΒΑδ περιέχει 
ένα υπόδειγμα κώδικα που μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί γτα την παγίδευ¬ 
ση του πλήκτρου ΟΤΚΡ Προσοχή, εί¬ 
ναι απαραίτητο να παγιδευτούν δύο 
συνδυασμοί πλήκτρων. Ο ένας από 
αυτούς αντιστοιχεί στο πάτημα του 
€ΤΡΙ όταν το Νυιτι ΙοεΙΐ δεν είναι ε¬ 
νεργό, ενώ ο δεύτερος αντιστοιχεί 
στο πάτημα του ΟΡΙ με ενεργοποι¬ 
ημένο το Νυτπ ίοείτ. Βέβαια, όπως 
φαίνεται άλλωστε στο πρόγραμμα, 
είναι δυνατό να καλείται η ίδια δια¬ 
δικασία και στις δύο περιπτώσεις. Το 
πρόγραμμα δεν παγιδεύει άλλους 
συνδυασμούς του πλήκτρου €Τίΐί 
(ΟΤΚΙ + ΑΙΤ, 5ΗΙΡΤ + ΟΤΚΙ), οι οποίοι 
πρέπει να ορισθούν ξεχωριστά (ανά¬ 
τρεξε στη βοήθεια της ΟΒαίΐε για 
περισσότερες πληροφορίες σχετικά 
με το πώς μπορούν να ορισθούν 
συνδυασμοί πλήκτρων}. ■ 


ΟΕΤ #1 

ΙηΐΚεευ1ΐ% = ΙηΐΗε5ΐιΐ!% + 256 * 
Α5€(ΡίΙεΒγΙε$) 

ΚΕΤυΚΝ 

β£3άΙοη§: 

' Ανάγνωση ενός ακέραιου 4 
από το αρχείο και αποθήκευση του 
αποτελέσματος στη μεταβλητή 
ΙοηίίβεευΜ 
ΟΕΤ #1 

Ιοη§Κε5υ1ΐ& - Α50(Ρϊ1εΒγΐε$) 

ΟΕΤ #1 

Ιοη|Κε3ΐι11& - Ιοη§ίΐε5ΐι11& + 256& * 
Α50(ΚΙεΒγΙε$) 

ΟΕΤ #1 

Ιαη^Κε5υΙΐ& = Ιαη^βε3υΙΐ8ι + 65536 
* Α50(Ρί[εΒγΐΕ$) 

ΟΕΤ #1 

Ιοη5βεευίΙ& - Ιοη|βε5ΐιΜ + 
16777216 * Α50(ΡιΙεΒγΐβ$) 
ΕΕΤϋΗΝ 

51ΓΒ ΙηνδΙίάΡίΙε (Κε^εοηβ) 

50ΕΕΕΝ 0,0,0 
ΡΚΙΝΤ Κεπ5οη$ 

5ΤΌΡ 

ΕΝΒ51ΙΒ 




ΡΟ ΜαεΙβΓ 153 









Από ό,η φανεται 
ίφτασε πια ο 
καιρός που τα 
]Μηάοψ5 95 δεν 
αποτελούν μόδα, 
αλλά το 
λειτουργικό 


σύστημα μίας μεγάλης μερίδας 
χρηστών προσωπικών 
υπολογιστών. 

Επιπλέον, εκτός από τις 
πιυΙΗπιοεΙία παραγωγές, πολλά 
παιχνίδια κυκλοφορούν πια για 
το πολυδιαφημισμένο 
λειτουργικό της ΜίαοεοΗ, 
αφήνοντας "γεια" στο 
πατροπαράδοτο &\> του 005. 
Καθώς μάλιστα τα περισσότερα 
από τα προγράμματα που 
κυκλοφορούν αυτήν τη στιγμή 
για 005 περιβάλλον είναι 
σχεδιασμένα να τρέχουν και κάτω 
από ΗΠηάσνπ 95, ήταν 
αναπόφευκτη η δημιουργία ενός 
ίπίοτίαεο για το Ρζ Μαείβτ σε 
παραθυρικό περιβάλλον. 



/ Επιμέλεια Οϋ / 
Κείμενα: X. Σαράντης 
Γραφικά: Γ. Κανακάρης 
Επιλογή Οβππο$: Α. Γιαγιάς 
Συλλογή 5ΗαΓβν«ϊΓθ: 

X. Σταυρογιάννης 




ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρετές 
διαδικασίες που συχνά απαιτούνται για την 
αξιοποίηση ενός συνοδευτικού Οϋ είναι η ε¬ 
γκατάσταση. Αυτό όσον αφορά στο καινού¬ 
ριο ΡΟ Μαϊίθτ δεν θα πρέπει να σας απα¬ 
σχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υ¬ 
πάρχουν τρεις συνδυασμοί 
εγκατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ίπίετ- 
ίαεβ, οι οποίοι ευελπιστώ ότι θα καλύψουν 
όλα τα γούστα. 

}. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον 0Γον/5θτ των ν/ίπάον /5 σας, μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΡ-ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 


/ΡΟ 


Γ . 




ΟΌ του Ρ€ Μαδίοη Στη συνέχεια, επιλέξτε το 
εΙϊΓβείοΓγ άϊπθεί .ραπ [το οποίο 9α εμφανί¬ 
ζεται πρώτο, αν το 5Ηοιΐίπ9 των αρχείων 
σας γίνεται βάσει ονόματος) και καλέστε το 
αρχείο Ουπ.οχθ (το οποίο 8α βρίσκεται 
πάλι πρώτο στη λίστα). Είναι ευνόητο ότι 
στην περίπτωση αυτή, η ταχύτητα με 
την οποία το ίηίβΓΪαοβ εκτελείται είναι 
άμεσα συνδεδεμένη 
με την ταχύτητα του 
^^-βΟΜ σας* Αν, 
λοιπόν, το σύστημά 
σας ανήκει στην 
θΙϊΙθ της τεχνολογίας 
και δεν θέλετε να πε¬ 
ραστεί ούτε 1Κ (κυ¬ 
ριολεκτικά) στο δίσκο 
σας, αυτός ο τρόπος ε¬ 
κτέλεσης μάλλον έχει φτια¬ 
χτεί για εσάς. Αλλωστε, ό¬ 
πως παρατηρήσατε, η εύρε¬ 
ση του αρχείου που πρέπει 


να καλέσετε είναι ιδιαίτερα απλή υπόθεση 
(το πρώτο αρχείο στο πρώτο άίτβεϊοΓ/)* 

2 . Μϊηίητιυηη ΙπίΙαΙΙαΗοη 
Από τον Βγό¥ήθγ των ννίηάον/5 σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ϋ>ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
του Ρ^ Μα$ίβΓ* Κατόπιν, καλέστε το αρ¬ 
χείο $βίυρ*βχβ. Επιλεξτε ευδίοπι ίπδίαΙΙαίίοπ 
και απο-επιλέξτε το "ΡΟ Μα*ίβΓ ΟΟ-βΟΜ" 
και στη συνέχεια ΟΚ. Το μόνο που θα περα¬ 
στεί στο σκληρό σας δίσκο είναι το εικονί¬ 
διο του ΡΟ Μα^ίΘΤ (766ΚΒ), ενώ θα έχετε τη 
δυνατότητα να τρέχετε κάθε μήνα το και¬ 
νούριο του ΡΟ Μα$ίθΓ με διπλό κλικ στο 
εικονίδιο αυτό. Η επιλογή αυτή ουσιαστικά 
διαφέρει από την πρώτη μό¬ 
νο στην ευκολία κλήσης και 
όχι στην ταχύτητα εκτέλε¬ 
σης, διότι τα απαραίτητα 
αρχεία για την εκτέλεση του 
ιπίστίσεε παραμένουν 
ατο€0. 

3* ΝοΓΓπαΙ ΙηδίαΙΙαίιοπ 
Από τον ότοννδθΓ των Μιη- 
άο\ν5 σας μεταφερθείτε στο 
γράμμα που αντιστοιχεί στο 
στο οποίο έχετε 
τοποθετήσει το €0 του Ρ€ 
ΜαδίθΓ. Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο δβίυρ.ΘΧΘ. Επιλέξτε 
ευδίοιτι ίπδίαΙΙαίίοη και απο- 
επιλέξτε το "ΡΟΜαδίβΓ ^^-IϊΟΜ άΐτΘεΓ και 
στη συνέχεια ΟΚ. Στο σκληρό σας δίσκο θα 
περαστούν τα αρχεία που θα κάνουν την ε¬ 
κτέλεση του ϊπίθΓίαεΘ σαφώς ταχύτερη (πε¬ 
ρίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο κλή¬ 
σης του ΐπίβΓίαεθ. Η εγκατάσταση είναι και 
εδώ 'Ίδ&υβ-ίηάβρβηάΘηί", δηλαδή δεν χρει¬ 
άζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να 
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τρέξετε το επόμενο 00 του Ρ^ 

Μα5ίβΓ. Το ϊη5ΐαϋαίϊοη αυτό ενδεί- 
κνυται γιο την πλειονότητα των 
μηχανημάτων* Αν και 8α περα¬ 
στούν στο σύστημά σας 3*5ΜΒ, 
αυτό 8α γίνει μόνο μια φορά, ενώ 
η ταχύτητα εκτέλεσης 8α είναι 
σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα 
συστήματα* 

4. ΜΙ !η$ϊαΙΙαίίοη - Συνδυασμός 

Από τον 0Γ0\ν$ΘΓ των \¥ίπάα\ν5 
σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο ^I>β^Μ στο 
οποίο έχετε τοποθετήσει το €0 
του Ρ€ Μα5ίθΓ* Κατόπιν, κολάστε 
το αρχείο δοίυρ,εχβ* Επιλέξτε ίυΙΙ ΐπ$ίαΓ 
Ιαίΐοπ. Αυτά, ουσιαστικά, 8α εκτελέσει τις ε¬ 
γκαταστάσεις 2 και 3. Προσέξτε ότι, επιλέ¬ 
γοντας το δεύτερο εικονίδιο [Ρ€ Μα&ίθΓ - 
ΟϊΓβε! Ϊγογγι 00), θα αγνοήσει την εγκατά¬ 
σταση που έχει γίνει στο δίσκο σσς και 8α 
τρεξει το ϊπίοτίαεβ απευθείας από το 00, με 
τις επιπτώσεις που αυτό έχει στην ταχύτητα 
εκτέλεσης* Οπως 8α παρατηρήσατε διαβά¬ 
ζοντας τα ανωτέρω, όποια μέθοδο και αν ε- 
πιλέξετε για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το 
00 του Ρ0 Μοϊϊθγ, η εκτέλεση του επόμε¬ 
νου 00 θα αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδι¬ 
κασία, μια και το μόνο που απαιτείται από ε¬ 
σάς πλέον 8α είναι ένα ΟουΒΙε ΟΙιεΙς στο ει¬ 
κονίδιο του Ρ0 Μα $ϊσι\ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες που έχουν έστω και μικρή ε¬ 
μπειρία από νΫιπάον/5 προγράμματα δεν 8α 
αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία 


στο χειρισμό του ιπίβΓίαοβ του Ρ0 Μα5ΪΘΓ 
ΟΟ-βΟΜ. Αλλά ακόμα και οι νεοεισερχόμε- 
νοι στο χώρο δεν πρέπει να ανησυχούν, μια 
και τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά. Από 
την κεντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλικ 
στο θυίίοπ που αντιπροσωπεύει την κατηγο¬ 
ρία στην οποία επιθυμείτε να μεταφερθείτε 
και στη συνέχεια, πάντα μέοω του ητιου^β, ε- 
πιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που 
θέλετε να εκτελεατεί (εκτέλεση, εγκατάστα¬ 
ση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

ΡΟΗ 0ΟΜΜΑΝ0 ΙΙΝΕ ΙΟΥΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών νσ υπάρ¬ 
χουν κάποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους* Για τη διευ¬ 
κόλυνση ακόμα και αυτών, έχει ληφθεί ιδι¬ 
αίτερη προσοχή κατά τη δημιουργία του 
Ιγθθ του 00, ώστε η προσπέλαση στα πε¬ 
ριεχόμενά του να καταστεί όσο το δυνα¬ 
τόν απλούστερη* Ετσι, με ένα απλά "Θιγ" 


στο θα διαπιστώσετε ότι εί¬ 
ναι, κατά το μέγιστο δυνατόν, 
"μαζεμένο"* Στο τοοί δεν υπάρ¬ 
χουν αρχεία που μπορεί να μπλέ¬ 
ξουν το χρήστη, ενώ τα μόνα αΐί- 
Γεείοπβ$ προγραμμάτων που θα 
δείτε είναι αυτά που επιβαλλό¬ 
ταν από τον κατασκευαστή να 
βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλεση 
των 0ΘΠΊ05 υπάρχει και το αρ¬ 
χείο ρε 9 αηΐΘ*όαί, το οποίο σας 
μεταφέρει σε ένα άίΓαείοΓγ, από 
όπου γράφοντας το όνομα του 
προγράμματος της επιθυμίας 
σας, αυτό καλείται χωρίς τη με¬ 
σολάβηση του ΐπίοΓίαεε. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει γίνει κάθε δυνατή προσπά¬ 
θεια για τη δημιουργία ενός θΓΓΟί-ίΐΒθ ίηίβΓ- 
ίαε© και γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ 
των χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν κάποια 
προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφο¬ 
ρούν όχι τόσο στο Για τείνατε όαο στο 
50θνατβ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν οε 
έναν υπολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερό¬ 
τητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε πρό¬ 
γραμμα και ειδικότερα αυτό που ανήκουν 
στην κατηγορία Οαηπθ 0 θιτ\Ο5. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κά¬ 
μερα, φωτογραφική μηχανή και δημοσιο¬ 
γραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε 
στα στέκια της αγοράς των υπολογιστών. Το 
τι..* τραβήξαμε, θα το δείτε στο συνοδευτι¬ 
κό €0 του περιοδικού μας. 



...να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΟ-ΑΟΜ ταυ ΡΟ Μοκίοτ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα (παιχνίδι ή «ιΗΙΚχ), μπορείτε να μας το στείλετε. 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στο μέ¬ 
γεθος, λόγοι της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει το ο¬ 
πτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ- 
τα( ες), ΟΟ-ΗΟΜ ή ακόμα και Ζϊρ Οτινθ και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτό» να περιέχει και τα εουτοβε του. Με¬ 
ταξύ των προγρεμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χεία που να επεΪΗγεί τη χρήαη τους και στο οποίο να αναφέ- 
ρεται και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων”, καλό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΚΟΜ του ΡΟ 
Μα§ΐ6Γ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα συμπεριλαμθάνεται στο 00Β0Μ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μα&ΐβτ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλωσσά» δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 005 
ή ΜΓίιιάθΗ5» Ρα&οαΐ ή νίουαί Βαεΐο ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη αας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μ35ί8τ $ίθηάϊη$ άχ**. 
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ρίαρχο παιχνίδι τύπου ΟοηηπΊαηεΙ από Οοη- 
<^υθΓ. 


5ΗΑΒΕ\Α/ΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

Μια κατηγορία παιχνιδιών που συχνά επι- 
φυλάσσει πολλές εκπλήξεις. Πρόκειται για 
μικρότερα σε μέγεθος από τα εμπορικά παι¬ 
χνίδια, αλλά μερικές φορές εφάμιλλα σε ε- 
διομό με αυτά. Εδώ θα βρείτε και μερικά α¬ 
κόμα (παλαιότερα) άβίτιο* εμπορικών παι- 
χνιδιών. 

4ΡΙΑΥ Ο ΑΜΕ: Μία έκ¬ 
δοση για ν/ϊηάονν5 του κλα¬ 
σικού Οοππεεί 4. 

ΒΙΑΟΚ Μ€Κ: Παιχνίδι 
ΘΙαεΙΐ |αεΙ^ που ακολουθεί 
πιστά τους κανόνες. 

€ΗΕ€ΚΕΚ5: Καλά γρα¬ 
φικά και ήχος. 

ΟΟΟΜ95: Ροογπ95. 
ΟΙΙΟΕ 32: ΡΑΨΕ ΡΙΙΡΕ 
ϊπ ΤΗ© ΗοΙίόαγ δίοτγ '95 - 
32Βίί ΕάίΙίοα 
ΕΧΙΙΕ 1.1: Η τελευταία 
νοΓδίοπτου ΕχιΙθ. 

ΗΑΝΟ' ΕΜ: Η γνωστή 
μας κρεμάλα σε έκδοση 

για ννίηεΙο*5 + 

ΡΙΤΡΑΙΙ: Ρτο-ΑίοΙια νθΓ$ίαπ του ΡιίίαίΙ: 
ΤΗθ Μαγαπ ΑάνθπίυΓε για ννίηόο\ν$ 95. 

ΡΟΝΟ 95: δυροτ Ροη9 γιο νΥίηάον^ 

95. 

ΡϋΖΖΙΕΚ 1.0: Φορτώστε τις ,όπιρ εικό¬ 
νες και φτιάξτε το παζλ. 

50ΕΝΤ ΟΡ νΥΑΚ I; Για μια ακόμα φορά 
πρέπει να επιβιώσετε και, αν μπορείτε, να νι¬ 
κήσετε. 

5Κ-111 5ΤΑΚ ΚΙΙΙΕΚ: Είναι ίτεβν/ατθ, 
είναι ννίπείο^δ 95 και είναι δΗοοί'επη υρ. 

νίΚΤϋΑΙ 5ΝΟΟΚΕΚ ΟΕΜΟ: Μπιλιάρ¬ 
δο, τι άλλο; 


συλλογή της που αποτελεί- 
ται από παλιά αλλά αγαπη¬ 
μένα παιχνίδια. 

5ΗΑΤΤΕΒΕΟ 5ΤΕΙΙ: 

Ενα νέα τοόοΗε 5 ϊγπ με εκ¬ 
πληκτικά γραφικά. 

5ΥΝΝΕΚ6Ι5Τ: ΟταρΝίε 
αάνοπίυΓΘ από μία εταιρία 
που μέχρι τώρα έφτιαχνε 
μόνο ρίπίχιΙΙ*. 

ΤΚΑΟΕΚ: Ενα πρωτότυ¬ 
πο 30 ρυζζΐβ 9 θΠΊθ. 

Ζ: Απατους Βιϊππαρ 
ΒτοίΗβΓ5 έχουμε τα νέο κυ- 
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ΟΧ) 


ΟΛΜΕ 0ΕΜ05 

Εδώ θα βρείτε τα κα¬ 
λύτερα όβπΊ05 παιχνι- 
διών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο 
καιρό ή πρόκειται να τε¬ 
θούν σύντομα σε κυ¬ 
κλοφορία. Προβλήματα 


5ΥΝΝΕΚΟΙ5Τ 


ΑΙΒΙΟΝ: Νέο 9 ΓαρΗίε αάνοηϊυΓο από τη 
Βΐυα Βγία, 

ΒΕΟΙΑΜ: Η άποψη της Μιγο 96 γισ το 
5ΪΓαΐ69γΑθΓπΒαί παιχνίδια. 

ΒΒΟΚΕΝ 51ΛΓΟΚΟ: Εντυπωσιακό αά- 
ναπίυ γο της νΐτ^ΐπ με Παπά-άτα^η γραφικά. 
Η καλύτερη απάντηση στις αμερικανικές 
παραγωγές. 

αθ$Ε ΟΟΜΒΑΤ: Ιο πρώτο α¬ 
πό τα νέα παιχνίδια της ΜιεΓο$σ&. 

ΗΙΝΡ: Ενα διαφορετικό Μί- 
εορίστ 5ΐΓηυΙαίθΓ από τη ϋ\ψα\ Ιπ- 
ΐ 09 Γ αΗοη. 

ΙΜ1 Α2 ΑΒΒΑΜ5: Ενα πολύ 
λεπτομερειακό ϊαπΙ< $ίπηυΙαίαΓ της 
Ιπίοταεΐινβ Μαςίε. 

ΙΕΙ51ΙΒΕ 5υβΤΕ ΙΑΒΚΥ 7: 0 

γνωστός μας Ιαπγ σε νέες περι¬ 
πέτειες. 

ΚΕΤυΚΝ ΟΡ ΤΗΕ 
ΑΚΟΑΡΕ: Η ΜίσοβοΑ ανασκα¬ 
λεύει τις μνήμες μας με αυτή τη 


μπορεί να παρουσιαστούν, αν προσπαθήσε¬ 
τε να τρέξετε μέσω του ιπίοτίοεβ μερικά 
προγράμματα που είναι γραμμένα αποκλει¬ 
στικά για περιβάλλον 005 - αν και τα προ¬ 
γράμματα που δεν υποστηρίζουν εκτέλεση 
κάτω οπό ν^ΐηάονκ 95 αρχίζουν να σπανί¬ 
ζουν. Σε αυτή την περίπτωση, πάντως, δοκι¬ 
μάστε να βγείτε σε ΙΧ>5 ιτϊοάθ και να καλέ- 
σετε τα προγράμματα αυτά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αρχείο ρε 9 απΊθ.ΒαΙ, το οποίο δα 
βρείτε στο γοοϊ του ΟΡ. 

ΑΡΤΕΚΙΙΡΕ; Ενα διαφορετικό 9 θά-$ιπι 
από την ίυεα5Αιΐ5. 
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ΜΑ5ΤΕΚΟΙΡ5: ΑϋΙβί- 
οίά$ ςΙοηβ 9 οπίθ για ν/ϊπ- 

ν/ΙΝΡίνΕ: Ενδιαφέρον 
παιχνίδι στρατηγικής. 

ννίΝΡΟϋΒ: ΒοαιτεΙ 
^αΓΛθ παρόμοιο με τη δική 
μας τρίλιζα. 

υτιιιτΐΕ$ 

Μϊα κατηγορία προγραμ¬ 
μάτων η οποία, στην ουσία, 
δεν βρίσκει κανεναν χρήστη 
αδιάφορο. 


Α€0€: Για Μ/ίπάον*. 
ΟΟΟΙ95: Το γνωστό 
πρόγραμμα μουσικής, 

ΕΟΙΤ ΜΑ5ΤΕΚ ν2,5: 

Ενας θάϋοΓ. 

Ρ-ΡΚΟΤ ν2.24Α: Η τε¬ 
λευταία έκδοση του Ε-ΡΚΟΙ 
ΟΙΕ ΟΟΝ5ΤΡΙΚΤΙΟΝ 
5ΕΤ ΚΕΕΡ ΙΤ €ΟΜΡΑ€Τ: 

Οοιπραεί άί$Ι< άαίαόα 5 θ 
για ννίηάον5 95. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΡΕΡ 

3.0: Η τελευταία έκδοση 
του Βγόν5θγ της Μίσο^οΙΐ 



ΡΑΚΗ Ε 5 

Μια κατηγορία προγραμ¬ 
μάτων που ενδέχεται να 
βρει ιδιαίτερα εύφορο έδα¬ 
φος στους σκληρούς δί¬ 
σκους αρκετών 0 αΓϊ)θΓ& Με 
τα προγράμματα που θα 
βρείτε εδώ μπορείτε να 
διορθώσετε τις κατασκευα- 


τε στο 
ΙπίοΓποί. 

ΜεΑίΙΕ 2.051 ΡΟΗ 
\Λ/95: Η τελευταία έκδοση 
του απίί-νΪΓυ5. 


ΤΕΝΚΕΥ ΟΑΙΟυΐΑΤΟΒ: Πιο εύκολοι 
και αξιόπιστοι υπολογισμοί. 

νΐ51ΙΑΙ ΟΑΥ ΡΙΑΝΝΕΚ: Πρόγραμμα 
τισμός εργασιών. 

Α*Β*€0 γ2.7: Ενα €0 ρΙαγθΓ με δυνατό¬ 
τητες άαίαδαδο. 


ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΕΧΡΚΕ55 νΐ.1; ΜΙΟΙ 
ρίαγ^Γ για Μιπάον$ 95. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΌΡ 3*0: Ητε 

λευταία έκδοση του δΓον^ΘΓ της Νβ^εαρβ. 

ΜεΑΡΕΕ $0ΑΝ 2.51 Ε: Η τελευταία έκ¬ 
δοση του απίί-νΐΓυ$. 

τομμρρτ ννΐΝ50€Κ 3.0: Συνδεθεί 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το €0 σε σχέση με αυτήν μιας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Η 06 Π 5 ίίγ[ μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματα σας 
κάθε μήνα, αν και το περιοδικό δέχεται 
πολύ περισσότερα. 


Οαϊα Μαπας^τ νΐ.5 


Πινίκας 


Νικόλαος 


Ρπκϊαΐ ΕχρΙθΓ©Γ ν3.0ϋ 


Τριτσάρης 


Γιώργος 


Ιδ© Ηαείΐβτ 5οΙνβΓ 96 


Σπυρόπουλος 


Κώστας 


ΜαΐΗβΓηαΗ» 


Γιαννακόπουλος 


Κωνσταντίνος 


ΜβπιοΓγ Οαιτιβ 


Χρήστος Σιδέρης 


$<χοδδΙ© 


Γιώργος Μπιρμπίλης 


** Μην παραλείπετε να συμπεριλαμ¬ 
βάνετε το όνομά σας στα συνοδευτικά 
κείμενα (ΓθσεΐΓΠθ.ίχί) των προγραμμάτων 
σας. 


στικές ατέλειες των παρακάτω προγραμμά¬ 
των: 


ΚΙϋΟΙΕ ΟΡ ΜΑ5ΤΕΚ ιυ 
ΡΟΡΟΟΠΕΝ ΚΕΑΙΜ5 
ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ ΟΡ ΙΟΝΟΒΟνν 
ΜΙΧΕϋ υρ ΜΟΤΗΕΚ 0ΟΟ5Ε 
ΟυΕδΤ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 1, 2, 3 

50ΐυΤ10Ν5 

Και μερικές λύσεις για τον αάνθπΙυΓθΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
θα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

ΜΙ55ΙΟΝ 0ΚΙΤΙ0ΑΙ 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 

ΙΕΑΤΗΕΚ ΟΟΟΕ55Ε5 ΟΡ ΡΗΟΒ05 

Ρ5Υ0ΗΙ0 ΟΕΤΕΟΤίνΕ 

ΙΕΟΕΝϋδ ΟΡ ΚΥΚΑΝΜΑ 

ΗΙΤ0ΗΚΓΚΕΚ ■ 


ΡΟ ΜαίΙβΓ 157 










































ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ή8ελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ 
για ένα χρόνο (] ] τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

Ο ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

4 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ται/τ.: _ ) 

□ Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ, 

4 Εστειλα την επιταγή Νο με το ποσό των δρχ, 

4 Χρεώστε το ποσό των δρχ, στην κάρτα μου. 


Ο νΐ5Α □ ΡΙΝΕΚ5 ϋ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ο ΕυΡΟΟΑΚΟ ^ ΜΑδΤΕΡΟΑβϋ 


(Αριθμός κάρτας Ημ/νία λήξεως 

Υπογραφή _ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

“ιο% 


ΟΝΟΜ/ΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ--.ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_ΗΛΙΚΙΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που αας λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2,3,4,5,26,32,37,39,43,44,49 50,51,52,53 





Συμπληρώστε τθ δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΑΤΑ στη διεύθυνση; 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Γα τ(ύχη 8α σας παρα8ο9ούν το συντομότερο. 











































































Μ Α I I ΟΚΟ ΕΚ δΕΚνίΟΕ 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 


μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου Οοιγιρυϋηΐε 


από το επίπεδο τηαίη, απλός πληκτρολογήστε /ο/η αροτα 


μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοΓηρυϋηΙς ν\Ζβύ Ββι-νβι·) 

Η ίη»;//νννννν.ίοιηρυ/ιηλ.0Γ/ιηα///σηυδΐ5/ 






ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


ν§5Α 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 


ΛΛΑΔΑ 








ρ<04 ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
ΑΙ. ΜΙΚΡΟ ΛΕΙΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 1500 

Σελίδες 106 



Α2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 

ίΟΜΡϋΤΕΗί 

4.300 

Σελίδες 282 


Α3, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

4.300 

Σελίδες 334 


Α4. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 


\νΐΝΙ)01Ν5 

4.300 

Σελίδες 350 


Α5. ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5: ΑΠΛΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΙΊΑ ΟΛΟΥΣ 

2.800 

Σελίδες 226 


ΜΙΝΟΟΜ5 


ΒΙ. ΗΙΝΟΟΥΥ595Ρ.Ο. 

3.100 

Σελίδες 350 


Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ 


ΤΑ ΜΙΝΕΚΜ5 95 

4.800 

Σελίδες 248 


Β3. ΤΑ ννίΝ0θνν$ 95 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.300 

Σελίδες 160 


Β4. ν/ΙΝ0θν/5 ΝΤ Ρ. 0. 

2.800 

Σελίδες 442 


Β5. 1ΝΙΝ001Ν5 3.1 


ΡΟννΕΗ Τ0015 

9.300 

Σελίδες 1024 


Β6. \νΐΝΟθνν$ 3.1 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 

Σελίδες 198 



ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 
ΜΕ ΤΑ »ΙΝϋΟ»5 95 

Σελίδες 448 


5.200 


005 


Π. ΟΔΗΓΟΙ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 6.2) 8.300 

Σελίδες 750 


Γ1 Μ5 005 6ΙΝ5Ι0ΕΒ 

7400 

Σελίδες 568 


Γ3. Μ5 005 6.22 Ρ. 0. 

2.800 

Σελίδες 244 


Γ4. Μ51)05 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 

Σελίδες 192 


Γ5. Μ5 005 6.2- 


ΕϊΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 314 


ΜΟΚΟ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ1. ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΓ ΥΙΙΟΒΟ 7 


ΡΟΚ ΜΙΝΟΟΜ5 95 Ρ. 0. 

3.100 

Σελί&ες 400 


Δ2. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ΐΥΟΒΟ 7 

5.200 

Σελίδες 462 


Δ3. ΑΜΙΡΒΟ3.0 

6.500 

Σελίδες 604 


Δ4. ΜΟΚΟ 6.0 - 


ΕΣΥΠΝΑΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 300 


Δ5. ΜΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3400 

Σελίδες 318 


ΟΚΑΡΗΙ05 & ΟΛΟ 

ΕΤ, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 

ΟΒΑΡΗΚ5 

4.600 

Σελίδες 226 


Ε2. ΟΟΒΕΙΟΒΑ1ΛΠ6 

7400 

Σελίδες 624 


Ε3. ΟΟΒΕΙΟΒΑ»! 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.600 

Σελίδες 344 


Ε4. ΑΙΠΟΟΑΟ 12 

6.100 

Σελίδες 464 



Ε5. ΟΟΒΕΙΌΒΑννΐ 5 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.600 

Ε6. ΡΗΟΤ05ΤΥΙΕΒ 2 

5.200 

Σελίδες 226 


17. ΡΗΟΪΌ5ΗΟΡ3 

5.200 

Σελίδες 244 


Ε8. 30 5ΤΙΙΘΙΟ 3 & 4 

9.300 

Σελίδες 750 


Ε9. ΤΟ 30 5ΤυΩΙΟ 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.600 

Σελίδες 334 


Ε10. ΑϋΤΟΟΑϋ 13 

5.800 

Σελίδες 448 


5ΡΚΕΑ05ΗΙΕΤ5 


Ζ1. ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 


ννΐΝϋθν/5 95 - Ρ. Θ. 

3.100 

Σελίδες 248 


Ζ2. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΓΟΒ ΜΙΝΟΟΜ5 ■ 

ΛΥΣΕΙΣ 

7.400 

Σελίδες 580 


Ζ3. ΕΧΟΕΙ 5.0- 


ΕΣΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 378 


Ζ4. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 

Σελίδες 184 


Ζ5. ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ. 0. 

2.800 

Σελίδες 310 


Ζό. ΙΟΤΙί5 1-2-3 ΒΕΙ, 4 

5.100 

Σελίδες 254 


Ζ7. ΙΟΠΙ5 1-2*3 ΒΕΙ. 5 


Ρ.Ο. 

2.800 

Σελίδες 336 


ΩΑΤΑΒΛ5Ε5 


Η1. ΟΙΙΡΡΕΒ 5.2 

3.100 

Σελίδες 232 


Η2. 501 

4.600 

Σελίδες 226 



Η3. ΑΚΕ55 2.0 4.800 

Σελίδες 220 


Η4, 

ΡΒΑ5Ε Κ5Κ 
ννΐΝΟΟν/5: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 38ό 

5.800 

Η5. 

0ΒΑ5Ε ΕΟΒ1ΝΙΝΟΟΥΚ5 4.800 

Σελίδες 332 


στρ 


Θ1. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ - 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 4.600 

Σελίδες 216 

Θ2. 

011ΑΒΚ ΧΡΒΕ55 

Σελίδες 232 

5.100 

Θ3. 

ΡΑΩΕΜΑΚΕΒ 5.0 

Σελίδες 300 

5.100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

II. 

ΜΕΒ.ΟυΐΟΕ 

Σελίδες 320 

5400 

12. 

«ΤΟΚΙΟ ΜΙΟΕ ΜΕΒ 
ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ 

Σελίδες 520 

9.300 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ5ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

2.700 

14. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

15. 

ΤΑΙΙΔΕΥΟΝΤΑΙΙΓ0 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9.300 

16. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ Ρ. 0* 

Σελίδες 384 

3.100 

17. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ- 

ΕΣΥΠΝΑΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

18. 

Η ΔΙΑΛΕΚΤΌΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 


ΜΑΚΚΓΠΝΟ & Ρ.Κ 
Π1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ 2.400 

Σελίδες 108 _ 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 2400 

Σελίδες 96 _ 

(14. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 234 _ 

Π5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

η ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 12. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2400 _ 

Σελίδες 96 _ Σ3. 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ - 

ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 Σ4 · 

Σελίδες 200 


Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 _ 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 


Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 


ΦΟΡΟΛΟΠΑΣ 


ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

8.000 

Σελίδες 384 



ΠΩΛΗΖΕΙΖ 
ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΤΟΥ ΡΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 


Τ2. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 


2400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΟΛΗΣ ΕΙΣ 

Σελίδες 100 


2400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 


Σ5- ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 _ 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 120 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3400 

Σελίδες 168 


Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 2.400 

Σελίδες 112 _ 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2400 

- Σελίδες 108 _ 

2400 Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 100 


ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑΟΕΚ 

Σελίδες 338 


3.200 



ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟ/Εσ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 


Τ7. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 


3.500 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2400 

Σελίδες 96 _ 

Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2400 

Σελίδες 100 _ 

ΤΙΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


ΕΠΙΛΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 




























































































3.100 


19. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 


ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 224 


110. ΐννην: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 

111, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΙ! 
ΗΤΜί 

Σελίδες 152 

2.700 

112. ΟΡΑΡΗΙΟΑΙ ΟΙΙΕΝΤδ 

Σελίδες 136 

2.700 

Π3. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

114. ν/νΤΝ ΒΒΟΥ/5ΕΚ5 

Σελίδες 156 

2.700 

115. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚΟ 

Σελίδες 122 

2.700 

116. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΙΙΩΜΜΠΝ 

Σελίδες 10ό 

2.700 

117. ϋΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

118. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

119. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ 5ΑΥΑ 

Σελίδες 120 

2.700 

120. ΜΟΟΕΜ5 


ΑΠΟΤΟΑΩΣΤΟΩ 

Σελίδες 144 

2.700 

ΜΙΙΙΤΙΜΙΟΙΑ 


ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 0.200 

Σελίδες 396 

Κ2, ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΟ-ΚΟΜ οκινε 

Σελίδες 248 

5.100 

Κ3* ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ ΤΑ 
ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Σελίδες 17ό 

3.000 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΠΝΑΒΕ 3.2 4.000 

Σελίδες 324 


Λ2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠνΑΚΕ 

Σελίδες 364 

5.100 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ Μ! 


ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

3.000 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΣΕ 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ »ΙΝΚ)«$ 5.600 

Σελίδες 304 


Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

8.300 

Σελίδες 846 


Μ3* ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 

νΐ50ΑΙ ΒΑ5Κ3 

5.800 

Σελίδες 412 


Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ5Ι 85 

5.800 

Σελίδες 512 


Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

4.600 

Σελίδες 214 


Μ6. Ρ£ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

5.600 

Σελίδες 360 


Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

5.800 

Σελίδες 350 


υΝίχ 


Ν1. υΝΙΧ 

7.400 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ 

2.500 

Σελίδες 120 



ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ 


II, ΑϋνΕΝΤυΚΕ II 4.500 

Σελίδες 264 


12. ΑΟνΕΝΤυΚΕΙΙΙ 

5.100 

Σελίδες 316 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


01. ΜΙ0ΡΟ5ΟΓΤ ΟΕΕΙΟΕ ΕΟΡ 


1Λ/ΙΝ001ΛΓ5 95 

4.600 

Σελίδες 312 


02. 5ϋΒΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4.100 

Σελίδες 364 


03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 


04. ΥΙΚΙΉΟΑΝ 

2.600 

Σελίδες 80 


με δισκέτα 1*44 ΜΒ 


05. ΝΟΡΤΟΝ υΤΙΙΙΤΙΕ5 

2.800 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 


ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

6.500 

Σελίδες 530 


07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 


ΥΙΟΕΟΤΕΧ 

2.600 

Σελίδες 1 82 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΡΒΑ0ΤΑ15 

3.800 

Σελίδες 204 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

3.100 

Σελίδες 232 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΙΡΤϋΑΙ 

ΒΕΑΙΙΤΥ 

2.900 

Σελίδες 188 


ΟΙΙ.ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

3.600 

Σελίδες 260 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 

5.100 

Σελίδες 432 




Τ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΙΥΝΕΝΤΕΥΙΗ 

2.400 

Σελίδες 102 


ΤΙ 2. ΡΡΟΣΕΓΓ ΝΩΕ 

3.800 

Σελίδες 256 


ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΧΥΧΚΕΨΕΙΙ 

2.400 

Σελίδες 96 


ΤΙ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 


ΤΙ 5. ΑΙΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.500 

Σελίδες 216 


ΤΙ 6* ΜΑΝΑ0ΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 150 


ΤΙ 7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2.400 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 


ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Σελίδες 96 

2.500 

ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

2.400 

Σελίδες 112 


Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

4.800 

Σελίδες 288 



Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ¬ 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2400 


Σελίδες 98 _ 

Τ22, ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 


Σελίδες 136 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΤ 

Σελίδες 424 

3.600 

Υ2» ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 


ΤΗ! ΙΒΜ 

3.900 

Σελίδες 402 




Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ; 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 


ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 190 


Φ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 



ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 



ΡκΟΙΕΟΤ 

“Νωε” 


ΧΎ / 


ΤΑ ΜΥΙΤΙΜ ΤΟΥ ΙίφΛΡΜΟΣΊΙ Ν«Υ 
ΡΚΟ|Κ τ Μαιναλεμεντ _. 


► 

► 

► 

► 

► 

► 


ΠΠ0ΓΡΑΜ 

Σ?ΙΜΏλ1 


>ιι ·λ»;> 

























































































5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 



> Τις δύο εκδόσεις 

Ί30υ 9Γ3ρϊΐΐ€3ΐ υ56Γ ϊπϋβΓΡβεβ 

οοΜρυυι^ οαια 


> Αμεση ογΜΙπθ 
εγγραφή στο Δίκτυο 
εοινίρυιΐΝΚ 

> τρίμηνη συνδρομή οτο 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ και τις 
υπηρεσίας του Β3$ΐε ΡζοΚ 
της οοΜΡυυΜΚ 


> Πρόσβαση οτο £ Μ 

ΟΑΜΕ ΝΕΤτου Μ 

Δικτύου οοΜΡυιΐΝΚ 

> Εγχειρίδιο οδηγιών για ας 
βασικές υπηρεσίες του Δικτύου 
ΟΟΜΡϋϋΝΚ και ας υπηρεσίες 
του ιηιβΓησί 


'ίΐισαγωγή στό ϊηιβηιβΓ 

& Έ · Έ 

> προγράμματα 320 
επικοινωνίας και πλήρες 
σετ 0Γ3ρπΐ€3ΐ €1ΐβπΐ$ γιο σς 
υπηρεσίες του ΙΝΤΕΡΝΕΤ σε 

ΟΟ-ΚΟΜ (ΡΟ & Μ3€ ίΟΓΓΠΒΤ). 


51. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5.25' 

12.000 

52. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ Α6ΕΝΟΑ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25' 

12.000 

53. 

Α5ΤΒΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25' 

12.000 

54. 

ΥΙ50ΑΙΟΟΜΙΝΙΙ5 (κϊη) ν.2.0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

55. 

νι$υΑΐ οοΜΐΝυ$ ρβο 

(ν#ΐη) ν·3.0 

Διατίβεται σε 3 δισκέτες 3,5" 

39.700 

56. 

νίδυΑΐ οοΜΙΝυδ ρβο 

(»ΐη 95) ν.4.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39.700 

57. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΙ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3-5" 1,44ΜΒ 

58. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΕ» 

8.000 

59. 

51ΙΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ι3άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15.000 

510. 

5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ1Ι6ΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

511. 

5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 5ϋΡΕΒ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

512. 

ΟΑΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

513. 

ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

514. 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

ενβίΒ3. ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ 2 

36.000 

ακκ. ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ 3 

39.000 

Μυιτι, ΜυΐΤΙΜΕΘΙΑ ΒΟΧ 

19.800 



ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΤ ΟΒϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:. ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.: .ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:...,.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επι πλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:........,.,...,.,......Α.Φ.Μ.: .......Δ.Ο.Υ.: 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.*.............,...,... 



ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5* 

5.25" 

































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. . 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη . Τα έξοδο αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΗΟΟΑΒΟ □ ΜΑ5ΤΕΒ0ΑΗ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ5Α □ 

ΑΡ ΚΑΡΤΑΣ I I I I I-1.1 I I ί-1 I Μ I- ΙΛ .Ι 1 I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ I I I _ I 1 I ΥΠΟΓΡΑΦΗ........... 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους . 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡϋΡΗΕΒΒ ΑΕ, η οποία Θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

-- ιΑτ ΑΓΟΡΑ ——— 
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ΖΑΪΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΙ ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 8236141 


ΤΙΜΗ 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 ΥΙΟΕΟ 

2ΜΒ νΚΑΜ ΡΟ...61.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 

νΐΟΕΟ 3ΜΒ νΚΑΜ VI..35.000 

ΟΙΑΜΟΝΟ Υ1ΡΕΒ ΡΒΟ 

ΥΙΟΙΟ 4ΜΒ ΥΒΑΜ Ρ€Ι..75,000 

6ΙΝ0Α £3968 4ΜΒ ΥΒΑΜ .84.500 

$νθΑ 64 ΒΙΤ 1ΜΒ+ΤΥ 

ΤυΝΕΚ*νΐΟΕΟίΑΒΟ..59.500 

50ϋΝΟ ΟΑΚΟ 16 ΒΙΤ 5Β ΟΟΜΡ. ,.10.900 
$ΟϋΝΟ ΟΑΒΟ 16 ΒΓΓ Ρ&Ρ «ΙΝ95 

(5Β €ΟΜ9).11.800 

50υΝ0 ΟΑΚΟ υΐΤΚΑ ΟΚΑν 15 

£ΟΜΡ,.22.000 

5θυΝΟΒίΑ5ΤΕΒ 16ΥΑΙΙΙΕ.25.500 

50υΝ0ΒΙΑ5ΤΙΒ 32 Ρ&Ρ .......39.500 

50ΙΙΝΟ ΟΑΑΟ ΙΙΙΤΒΑ 

ΟΒΑνίίΜΑΧ. .39.000 


ΤΙΜΗ 

ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 14400 ΙΝΠΒΝΑΙ ,.12700 
ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 33,600 01ΑΜ. 

50ΡΚΑ ΙΝΤΕΒΝΑΙ ..36.900 

ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 28.800 ΕΧΤΙΒΝΑί 

ίυΡβΑ...36.900 

ΡΑΧ ΜΟΟ. 14,4 ΙΝΤ. ΥΟΚΕ + 

16 ΒΙΤ 501ΙΝΟ €ΑΒΟ.13.900 

300 ΒΙΑ5ΤΕΡ 4 ΟΟ-ΚΟΜ 

4 ,ΙΟΥΡΑΟ 4 ΟΑΜΙ.29.900 

ΡΒΙΝΤΕΚ ΙΝΧΙΕΤ ΙΙΧΜΑΒΚ 1020 

ΟΟΙΟΡ ..44,000 

ΡΡΙΝΤΕΡ 5ΤΥ1ϋ5 ΟΟΙΟΡ 200 ... ,69,900 
ΡΡΙΝΤΕΡ 5ΤΥΙΗ5 ΟΌΙΟΒ 500 ... ,92,500 
ΜΟΝΙΤΟΡ 14" 001011 ΝΙ-ΙΡ 
Ρ9θνΐΕ\ν ..,57,5-00 


ΜΟΝΙΤΟΡ 14" €010Β ΝΙ-ΙΒ 

ΟΙΟΙΤΑΙ . .62.500 

ΜΟΝΙΤΟΡ 15" €010Β ΝΙ4Κ 

ΟΙΟΙΤΑΙ 050 . 75.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 15" 50ΝΥ $Χ . 105.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 17" ΝΚ-ΙΒ ΟΙΟΙΤΑΙ 

ΡΡΟνίΕΐν 050 . ..150.500 

ΖΙΡ 100ΜΒ 5€5Ι ΟΡίνΕ . 51,900 

50ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΙΟ 

ΠΗΙΚΟΙΟΡ ....... . ,29,500 

5ΪΑΝΝΕΚ Α4 ΤΡΙΙΕΏΠΟΒ ..... .93,000 


ΙΥΪΤΗΜΑ ΤΙΜΗ 

ΑΜ0Κ5Ρ75ΜΗι ..179.500 

ΑΜΟΚ5Ρ90ΜΗζ .183,000 

ΑΜΟ Κ5 ΡΐΟΟΜΗι .190.500 

6Β6 Ρ120 + ΟΥΚΙΧ .189.500 

686 Ρ133 + €ΥΛΙΧ .19Β.500 

686 ΡΤ50 + ^Υ®IX .203.000 

686 Ρΐόή + ΟΥΚίΧ ..218.000 

ΙΝΤΙΙ ΡΙΝΠΙΓΜ/75 ΜΗι.189.000 

ΙΝΤΙΙ ΡΙΝΤΐυΜ/100 ΜΗι..201.500 

1ΝΤ1Ι. ΡΕΝΤΙΙϋΜ/120 ΜΗι.208.500 

ΙΝΤΙΙ ΡΙΝπυΜ/133 ΜΗι..227,500 

ΙΜΤίΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ/150 ΜΗι.,245.500 

ΙΝΤΪΙ ΡΕΝΠυΜ/166 ΜΗι.282.500 

ΙΝΤΙΙ ΡΕΝΤΪΙΙΜ/200 ΜΗι_,322.500 


ΙΝΤΙΙ ΡΕΝΤίυΜ ΡΡΟ 180 ΜΗζ . .383.500 
ΙΝΤΙΙ ΡΙΝΤίυΜΡΚΟ 200 ΜΗζ . 400.000 

Τα συστήματα συμπεριλαμβάνουν; 

8ΜΒ ΡΑΜ - 850 Μ8 ΗΟ * 1,44 Ρ00 - 5ΥΟΑ ΚΙ 
1ΜΒ - 16 ΒΙΤ 50υΝ0 0ΑΒΟ (5θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ 
ΟΟΜΡ.) ■ ΜΙΝΙ ΤΟΙΑίΙΒ ζΑ5Ε ΚΙΥΒΟΑΡΟ 104 
ΚΙΥ5 (ννΐΝ95) - 14" €ΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΗΚ 
ρρονιι» 


Οι ημααναφΕρσμςνσι σκληροί μπορούν να 
τοποθετηθούν και <κ Απτικά {600/1200) εσωτε¬ 
ρικό και ικτερικά μΐ επιπλέον επιβάρυνση 
8.500 &ρ Χ . 


ΤΙΜΗ 

8* 5ΡΙΙ0 ΗΙΤΑΟΗΙ _ 25.300 

8χ 5ΡΕΕ0 Τ05ΗΙ8Α .29.000 

8χ 5ΡΕΕ0 50ΝΥ.29.000 

8χ 5ΡΕΙΟ ΡΑΝΑ30ΝΙΕ.30.500 

ΤΙΜΗ 

5Υ6Α ΑΥΑΝ« ΐΟΟΚΟΒΡυδ 

10610 1ΜΒ ρα.9.900 

53 764 ΙΜΒΡΟ .11.500 

53 765 ΙΜΒ ΡΟ ..12.900 

53 ΥΙΡΟΕ 2ΜΒ ΚΙ.20.900 

ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΡΕΑ 2ΜΙ ΕΟΟ ΚΙ ,. .21.900 
ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 3» 

2000 2ΜΒ 100 ΚΙ ..29.800 


850 ΜΒ 
108 ΜΒ 
1,3 ΟΒ . 
14 6Β . 
2,1 08 , 
2,5 66 . 
4,2 6Β . 


ΤΙΜΗ 

,36.500 

45.800 

49.900 


ι ΝΠΗΙΠ 






























































ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που 
πολΰ σύντομα θα αγγίξει κάθε πτυχή της καθημερινής και 
της επαγγελματικής ζωής. ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΟΝ! 

Επισκεφθείτε από την 1 η έως τις 3 Νοεμβρί- 
ΓΊ ου την έκθεση ΜϋΙΤΙΜΙΟΙ Α 5Ηθνν 

και Υ νω Ρ' στ€ το μαγευτικό κόσμο της 
/ β τεχνολογίας που πλησίασε όσο κα- 

μία άλλη τον ανθρώπινο παράγο- 
ντα. Γνωρίστε τα "εργαλεία" και 
τις συναρπαστικές δυνατότη- 
\ τες των ΓπυΐΗππθεΙία στην ψυ- 

I χαγωγία, την εκπαίδευση 

-V** αλλά και την υποστήριξη 

|||||^^^^ ^; των επαγγελματικών σας 

/ δραστηριοτήτων. Οι με- 

Α γαλύτερες εταιρίες του 

/ Λ χώρου της Πληροφορι- 

κής θα βρίσκονται εκεί 

) I Λ Λ για να σας "ξεναγήσουν" 

στη νέα εποχή που ανα- 
τέλλει: την εποχή των 

^ ΓηυΙίίπίΘεΙία. 


ΑίΚθΠδ 


^ * ΜΡ(ΐ5 

· εο-κοΜ ϋκινΕ$ 
· δουΝϋ εΑΚϋδ 
· νΐΟΕΟ 0Ι0ΙΤΙΖΕΚ5 
• ακΑΡΗίεεΑΚϋδ 
• ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ ΚΙΤ5 
ΟΡΤίεΑί ΟΙ5Κ5 
ΑΟΙΕ550ΚΙΕ5 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 
ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑΟΚΑΟΕ5 
ΑϋΤΗΟΚΙΝΟ Τ0015 
εϋ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ 
νίΚΤϋΑί ΚΕΑΙΙΤΥ 


ΜΕ ΤΗ 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΟΝ: 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΛΕΩΦ, ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Π 7 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672, ΡΑΧ: 9216847 
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